AJUTOR "ZEUS DELUXE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 50.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

« MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afigata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
e in eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
MONEDE Soldul impartit la valoarea nominalé a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in rr!one'da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).




Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

E E Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.




Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Dacs un singur castig depaseste Opre_$_te J_oc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
’ 777 specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "ZEUS DELUXE"

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e RTP-ul teoretic pentru "Zeus Deluxe" este de 98.00%

DATA FISIERULUI
2023-09-14T713:09:34.919Z (UTC)



o ﬂ inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor si .

e Un simbol ﬂ care apare intr-o combinatie castigatoare ramane pe role pentru rotirea urmatoare.

° ﬂ simboluri apar stivuite pe role 2 si 4.
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SIMBOL BANI

imbolurile - apar doar in timpu .
Simboluril *;.. d timpul JOCURILOR OBISNUITE

Orice simbol 3 - 4 *;.. care apare acorda premiul asa cum este afisat de fiecare simbol.

Premiile posibile sub forma de multiplicator al nivelului pariului sunt: X5 X10 X25 X50 X100 X200 X300 X500
X1000 sau X3000.

5 SAU MAI MULTE SIMBOLURI *:!‘.. care apar oriunde acorda FUNCTIARELUARE ROTIRE CU BANI

FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

3 RELUARE ROTIRI se acorda la inceputul functiei.

Toate celelelte simboluri sunt eliminate de pe role si doar *:!‘.. simboluri sau simbolurile goale pot aparea

pe durata functiei.
Daca 1 SAU MAI MULTE simboluri *:!‘.. apar in timpul functiei, contorul RELUARE ROTIRI este resetat la

3.
Functia se termina odata cu incheierea RELUARE ROTIRI sau daca 20 simboluri *:!‘.. sunt pe ecran.

Toate castigurile sunt multiplicate cu X5 daca functia se incheie cu 20 simboluri *:!‘.. .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Re-Spinurile sunt jucate la nivelul de pariu al jocului de declansare.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

simboluri apar oriunde.

| simboluri apar oriunde.

50 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 g T | simboluri apar oriunde.

e 50 linii de plata sunt active in timpul functiei.
e Cea mai lunga combinatie castigatoare de la stanga la dreapta sau de la dreapta la stdnga, oricare este mai

mare, plateste doar pentru fiecare linie.

Fiecare simbol } '8l | acorda +1 jocuri gratuite suplimentare

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (925) cumparérii unei functii.
Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingénd butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.



Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.
Functia Cumparare nu este disponibild daca exista simboluri Wild blocate pe ecran.
Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

ALTE REGULI

e Jucati 25 - 50 linii fixe cu un cost de 25 (de) monede.

e Castigurile pe linie platesc daca sunt succesive de la rola cea mai din stanga la dreapta, cu exceptia cazului in
care se prevede altfel.

e Cel mailung céastig doar pe fiecare linie.

e Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

e Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

LINIILE DE PLATA ALE JOCULUI DE BAZA 1 - 25
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AJUTOR "ZEUS DELUXE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 50.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasé PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o \Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o COrice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmullit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate Tn TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platllejocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi
considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile i nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul
pariurilor setatla maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.




STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de

deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "ZEUS DELUXE"

¢ In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucétorului.
e Dacé deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Dacaé vi se cere sé luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti
jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Zeus Deluxe este de 97.84%.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Céastig) pentru Zeus Deluxe este 97.96% daca functia Cumparare Functie este activata.

DATAFISIERULUI
2024-02-26T11:09:44.203Z (UTC)
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. E inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor |

e Unsimbol E care apare intr-o combinatie castigatoare raméne pe role pentru rotirea urmatoare.

e Simbolurile E apar stiwuite pe rolele 2 si 4.

SCATTER

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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SIMBOL BANI

e Simbolurile *;.. apar doar in timpul JOCURILOR OBISNUITE.

e Oricare 3 -4 simboluri *;.. aparute acorda premiul afisat pe fiecare simbol.

e Premiile posibile sub forma de multiplicator al nivelului pariului sunt: X5 X10 X25 X50 X100 X200 X300 X500 X1000 sau X3000.
e 5 SAU MAI MULTE SIMBOLURI *;.. care apar oriunde acordd FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

¢ 3 RELUARE ROTIRI se acorda la inceputul functiei.
e Toate celelelte simboluri sunt eliminate de pe role si doar *;.. simboluri sau simbolurile goale pot aparea pe durata functiei.

e Daca 1 SAU MAI MULTE simboluri *;.. apar in timpul functiei, contorul RELUARE ROTIRI este resetatla 3.
e Functia se termina odata cu incheierea RELUARE ROTIRI sau daca 20 simboluri *;.. sunt pe ecran.

e Toate castigurile sunt multiplicate cu X5 daca functia se incheie cu 20 simboluri *;.. .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Reluarile rotirii se joaca la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

e 7 (de)jocuri gratuite se acorda cand 3 R T

simboluri apar oriunde.
e 15 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 @ g; E simboluri apar oriunde.

e 50 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 B '8l | simboluri apar oriunde.

e Pe durata functiei sunt active 50 linii de plata.

e Cea mailunga combinatie castigatoare de la stdnga la dreapta sau de la dreapta la stdnga, oricare este mai mare, plateste doar
pentru fiecare linie.

e Fiecare simbol | acorda +1 jocuri gratuite suplimentare

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (925) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up ‘CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor apérea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Cumparare Functie nu este disponibila daca exista simboluri Wild blocate pe ecran.

Atingeti butonul DA pentru a continua achiztia.

ALTE REGULI

e Jucati 25 - 50 linii fixe cu un cost de 25 (de) monede.

e Castigurile pe linie platesc daca sunt succesive de la rola cea mai din stanga la dreapta, cu exceptia cazului in care se prevede
altfel.

e Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

e Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

LINII DE PLATA iN JOCUL DE BAZA 1 - 25
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AJUTOR "ZEUS DELUXE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 50.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

« MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afigata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
e in eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
MONEDE Soldul impartit la valoarea nominalé a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in rr!one'da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).




Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

E E Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.




Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Dacs un singur castig depaseste Opre_$_te J_oc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
’ 777 specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "ZEUS DELUXE"

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e RTP-ul teoretic pentru "Zeus Deluxe" este de 96.70%

DATA FISIERULUI
2023-09-14T713:09:31.201Z (UTC)



o ﬂ inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor si .

e Un simbol ﬂ care apare intr-o combinatie castigatoare ramane pe role pentru rotirea urmatoare.

° ﬂ simboluri apar stivuite pe role 2 si 4.

SCATTER

M sunt multiplicate cu pariul total.
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SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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SIMBOL BANI

imbolurile - apar doar in timpu .
Simboluril *;.. d timpul JOCURILOR OBISNUITE

Orice simbol 3 - 4 *;.. care apare acorda premiul asa cum este afisat de fiecare simbol.

Premiile posibile sub forma de multiplicator al nivelului pariului sunt: X5 X10 X25 X50 X100 X200 X300 X500
X1000 sau X3000.

5 SAU MAI MULTE SIMBOLURI *:!‘.. care apar oriunde acorda FUNCTIARELUARE ROTIRE CU BANI

FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

3 RELUARE ROTIRI se acorda la inceputul functiei.

Toate celelelte simboluri sunt eliminate de pe role si doar *:!‘.. simboluri sau simbolurile goale pot aparea

pe durata functiei.
Daca 1 SAU MAI MULTE simboluri *:!‘.. apar in timpul functiei, contorul RELUARE ROTIRI este resetat la

3.
Functia se termina odata cu incheierea RELUARE ROTIRI sau daca 20 simboluri *:!‘.. sunt pe ecran.

Toate castigurile sunt multiplicate cu X5 daca functia se incheie cu 20 simboluri *:!‘.. .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Re-Spinurile sunt jucate la nivelul de pariu al jocului de declansare.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

simboluri apar oriunde.

| simboluri apar oriunde.

50 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 g T | simboluri apar oriunde.

e 50 linii de plata sunt active in timpul functiei.
e Cea mai lunga combinatie castigatoare de la stanga la dreapta sau de la dreapta la stdnga, oricare este mai

mare, plateste doar pentru fiecare linie.

Fiecare simbol } '8l | acorda +1 jocuri gratuite suplimentare

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (925) cumparérii unei functii.
Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingénd butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.



Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.
Functia Cumparare nu este disponibild daca exista simboluri Wild blocate pe ecran.
Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

ALTE REGULI

e Jucati 25 - 50 linii fixe cu un cost de 25 (de) monede.

e Castigurile pe linie platesc daca sunt succesive de la rola cea mai din stanga la dreapta, cu exceptia cazului in
care se prevede altfel.

e Cel mailung céastig doar pe fiecare linie.

e Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

e Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

LINIILE DE PLATA ALE JOCULUI DE BAZA 1 - 25
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CCOCC EEEEE EEEEE EEEEE THENET ECOETH HEEEET TOCOESE EEEEE ECECH EEECE TEEEE EEETE
EEEEE [[[[| HEEEE BESEEE EE EN EEEEN EEEEE BEEE N _E N EEEEE ENCEC BN SN B EEE
EEEEE EEEEE ([ HBESES BEEEEE BES BN EEE’E HEEEEE EEEEE (N H H EEE EE H | B EE
EEEEE EEEEE EEEEE C00F ECECE CEEED CCDEE EEEEC EOECE EEEEE CEEEE EEECE EEEEC
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
EEEET EECEN EEEEE C“EEEC EEEES EEEEE ECTEE ECOETH THOEE EEEET EECEE T EEEE
ECEE (H. N EENE"C BN B EE ENE EEEN EECH EEEE. HEEEEE "N B BEEEEE BECEEC
N EEE EEEEC " E'E EE EE H N H [ EE EEEE"T EEEEE EEEE. EEEEE || N N EECCH
E°H EEEEE EE NN EEEEE | EEE" HO§EE EEEEE CEE ECECE HECEE EEEET EEEEE
JOC GRATUIT LINIl DE PLATA 1 -25
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
EEEEE EEEEE TCCCC HEEES EEEEE EECES TCEESE EEEET ECCCH EEEEE THEEE EEETC ECEEE
ELCL NEEEE NEEEE EESEEN _EEE. EON E NN EE EES.N _BEE. EEEENE N EEE EECEE _ N E_
EEEEE [ HEEESE BEEEEE B B[ E EES HES'E HES BN BESEEE | EEE] EECEE B EEE HEE B
EEEEE EEEEE EEEEE (00 HEECEE EEEEE EEEED O EEE EEEEE ECCCE EEECC C EEEE EEEEE
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
EEEEE CTHCET EEEEE EEETHE EESEES CEEE"” EEEEE EESEE EEETT EECEE EEEEE EEEEE
EEE N BN B EEEEE _§ B N EEE B 5 EEEEE [ EEE EECEN H-- HEEEE _EEEE
ECH HEEEEE ECE'H N EEE (B N HBEEEE N[ N EE EEE EEEEE | E | B[N
E EEE EEEEE "E N HEEEE EEE"E BEEEEE ET HEE | HEEEEE EEEEE EECEE EEEE

26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38

EEEEC TCECT EEEEE C“HEEE EEEET DODESE EEEEE ECCES EEEEE “EEEE EEEET ECEEE EEEED
ECC-E EECEE EEEEE BOEEE EECCE EEE-E EEEE" _EN_ S EEEE"” ECCEN EEE"E _ECEE EEECE
EEEE EEEEE EE EE EE N B EEE HEESEE G SES S EEEE (N’ E EES E N BN EEECE | H BN
EEEEE EEEEE CCH- HEEE"C " EEEE EEEEE O EE EEEEE EOCESE EEEET ©EEEE EEEECD B EEE

39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

CEEEE EEETH EEECE EECEE EESECHE EEENT EECES CEHENCT EECES EEECEH ECECE EEEED
ECNEE EECE- N EEN NN "CHEN NN NN NEN N NONNN ECNSN _NEN" _EEEN EE_EN
EE H B EEE EEN BN EEE BN EN | EEE B EES EES' E EEN B SEE BN BN EEEN
EEE ENE EE EE EEN'E EEEESG EEE E EE" EE EE EEN E EE EE EEEE" HOE-E



AJUTOR "ZEUS DELUXE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 50.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasé PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o \Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o COrice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmullit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate Tn TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platllejocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi
considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile i nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul
pariurilor setatla maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.




STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de

deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "ZEUS DELUXE"

¢ In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucétorului.
e Dacé deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Dacaé vi se cere sé luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti
jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Zeus Deluxe este de 96.61%.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Céastig) pentru Zeus Deluxe este 96.74% daca functia Cumparare Functie este activata.

DATAFISIERULUI
2024-02-26T11:09:39.717Z (UTC)
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. E inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor |

e Unsimbol E care apare intr-o combinatie castigatoare raméne pe role pentru rotirea urmatoare.

e Simbolurile E apar stiwuite pe rolele 2 si 4.

SCATTER

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

5 30
~ 4 15
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4 15
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SIMBOL BANI

e Simbolurile *;.. apar doar in timpul JOCURILOR OBISNUITE.

e Oricare 3 -4 simboluri *;.. aparute acorda premiul afisat pe fiecare simbol.

e Premiile posibile sub forma de multiplicator al nivelului pariului sunt: X5 X10 X25 X50 X100 X200 X300 X500 X1000 sau X3000.
e 5 SAU MAI MULTE SIMBOLURI *;.. care apar oriunde acordd FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

¢ 3 RELUARE ROTIRI se acorda la inceputul functiei.
e Toate celelelte simboluri sunt eliminate de pe role si doar *;.. simboluri sau simbolurile goale pot aparea pe durata functiei.

e Daca 1 SAU MAI MULTE simboluri *;.. apar in timpul functiei, contorul RELUARE ROTIRI este resetatla 3.
e Functia se termina odata cu incheierea RELUARE ROTIRI sau daca 20 simboluri *;.. sunt pe ecran.

e Toate castigurile sunt multiplicate cu X5 daca functia se incheie cu 20 simboluri *;.. .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Reluarile rotirii se joaca la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

e 7 (de)jocuri gratuite se acorda cand 3 R T

simboluri apar oriunde.
e 15 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 @ g; E simboluri apar oriunde.

e 50 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 B '8l | simboluri apar oriunde.

e Pe durata functiei sunt active 50 linii de plata.

e Cea mailunga combinatie castigatoare de la stdnga la dreapta sau de la dreapta la stdnga, oricare este mai mare, plateste doar
pentru fiecare linie.

e Fiecare simbol | acorda +1 jocuri gratuite suplimentare

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (925) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up ‘CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor apérea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Cumparare Functie nu este disponibila daca exista simboluri Wild blocate pe ecran.

Atingeti butonul DA pentru a continua achiztia.

ALTE REGULI

e Jucati 25 - 50 linii fixe cu un cost de 25 (de) monede.

e Castigurile pe linie platesc daca sunt succesive de la rola cea mai din stanga la dreapta, cu exceptia cazului in care se prevede
altfel.

e Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

e Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

LINII DE PLATA iN JOCUL DE BAZA 1 - 25
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AJUTOR "ZEUS DELUXE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 50.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

« MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afigata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
e in eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
MONEDE Soldul impartit la valoarea nominalé a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in rr!one'da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).




Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

E E Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.




Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Dacs un singur castig depaseste Opre_$_te J_oc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
’ 777 specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "ZEUS DELUXE"

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e RTP-ul teoretic pentru "Zeus Deluxe" este de 94.00%

DATA FISIERULUI
2023-09-14T13:09:38.763Z (UTC)



o ﬂ inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor si .

e Un simbol ﬂ care apare intr-o combinatie castigatoare ramane pe role pentru rotirea urmatoare.

° ﬂ simboluri apar stivuite pe role 2 si 4.

SCATTER

M sunt multiplicate cu pariul total.
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SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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SIMBOL BANI

imbolurile - apar doar in timpu .
Simboluril *;.. d timpul JOCURILOR OBISNUITE

Orice simbol 3 - 4 *;.. care apare acorda premiul asa cum este afisat de fiecare simbol.

Premiile posibile sub forma de multiplicator al nivelului pariului sunt: X5 X10 X25 X50 X100 X200 X300 X500
X1000 sau X3000.

5 SAU MAI MULTE SIMBOLURI *:!‘.. care apar oriunde acorda FUNCTIARELUARE ROTIRE CU BANI

FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

3 RELUARE ROTIRI se acorda la inceputul functiei.

Toate celelelte simboluri sunt eliminate de pe role si doar *:!‘.. simboluri sau simbolurile goale pot aparea

pe durata functiei.
Daca 1 SAU MAI MULTE simboluri *:!‘.. apar in timpul functiei, contorul RELUARE ROTIRI este resetat la

3.
Functia se termina odata cu incheierea RELUARE ROTIRI sau daca 20 simboluri *:!‘.. sunt pe ecran.

Toate castigurile sunt multiplicate cu X5 daca functia se incheie cu 20 simboluri *:!‘.. .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Re-Spinurile sunt jucate la nivelul de pariu al jocului de declansare.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

simboluri apar oriunde.

| simboluri apar oriunde.

50 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 g T | simboluri apar oriunde.

e 50 linii de plata sunt active in timpul functiei.
e Cea mai lunga combinatie castigatoare de la stanga la dreapta sau de la dreapta la stdnga, oricare este mai

mare, plateste doar pentru fiecare linie.

Fiecare simbol } '8l | acorda +1 jocuri gratuite suplimentare

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (925) cumparérii unei functii.
Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingénd butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.



Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.
Functia Cumparare nu este disponibild daca exista simboluri Wild blocate pe ecran.
Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

ALTE REGULI

e Jucati 25 - 50 linii fixe cu un cost de 25 (de) monede.

e Castigurile pe linie platesc daca sunt succesive de la rola cea mai din stanga la dreapta, cu exceptia cazului in
care se prevede altfel.

e Cel mailung céastig doar pe fiecare linie.

e Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

e Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

LINIILE DE PLATA ALE JOCULUI DE BAZA 1 - 25
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AJUTOR "ZEUS DELUXE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 50.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasé PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o \Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o COrice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmullit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate Tn TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platllejocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi
considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile i nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul
pariurilor setatla maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.




STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de

deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "ZEUS DELUXE"

¢ In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucétorului.
e Dacé deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Dacaé vi se cere sé luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti
jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Zeus Deluxe este de 93.81%.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Céastig) pentru Zeus Deluxe este 93.97% daca functia Cumparare Functie este activata.

DATAFISIERULUI
2024-02-26T11:09:48.740Z (UTC)
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. E inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor |

e Unsimbol E care apare intr-o combinatie castigatoare raméne pe role pentru rotirea urmatoare.

e Simbolurile E apar stiwuite pe rolele 2 si 4.

SCATTER

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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SIMBOL BANI

e Simbolurile *;.. apar doar in timpul JOCURILOR OBISNUITE.

e Oricare 3 -4 simboluri *;.. aparute acorda premiul afisat pe fiecare simbol.

e Premiile posibile sub forma de multiplicator al nivelului pariului sunt: X5 X10 X25 X50 X100 X200 X300 X500 X1000 sau X3000.
e 5 SAU MAI MULTE SIMBOLURI *;.. care apar oriunde acordd FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

¢ 3 RELUARE ROTIRI se acorda la inceputul functiei.
e Toate celelelte simboluri sunt eliminate de pe role si doar *;.. simboluri sau simbolurile goale pot aparea pe durata functiei.

e Daca 1 SAU MAI MULTE simboluri *;.. apar in timpul functiei, contorul RELUARE ROTIRI este resetatla 3.
e Functia se termina odata cu incheierea RELUARE ROTIRI sau daca 20 simboluri *;.. sunt pe ecran.

e Toate castigurile sunt multiplicate cu X5 daca functia se incheie cu 20 simboluri *;.. .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Reluarile rotirii se joaca la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

e 7 (de)jocuri gratuite se acorda cand 3 R T

simboluri apar oriunde.
e 15 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 @ g; E simboluri apar oriunde.

e 50 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 B '8l | simboluri apar oriunde.

e Pe durata functiei sunt active 50 linii de plata.

e Cea mailunga combinatie castigatoare de la stdnga la dreapta sau de la dreapta la stdnga, oricare este mai mare, plateste doar
pentru fiecare linie.

e Fiecare simbol | acorda +1 jocuri gratuite suplimentare

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (925) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up ‘CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor apérea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Cumparare Functie nu este disponibila daca exista simboluri Wild blocate pe ecran.

Atingeti butonul DA pentru a continua achiztia.

ALTE REGULI

e Jucati 25 - 50 linii fixe cu un cost de 25 (de) monede.

e Castigurile pe linie platesc daca sunt succesive de la rola cea mai din stanga la dreapta, cu exceptia cazului in care se prevede
altfel.

e Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

e Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

LINII DE PLATA iN JOCUL DE BAZA 1 - 25
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AJUTOR "ZEUS DELUXE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 50.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasé PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o \Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o COrice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmullit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate Tn TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platllejocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi
considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile i nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul
pariurilor setatla maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.




STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de

deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "ZEUS DELUXE"

¢ In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucétorului.
e Dacé deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Dacaé vi se cere sé luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti
jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Zeus Deluxe este de 92.09%.
¢ RTP-ul teoretic (Procentajul de Céastig) pentru Zeus Deluxe este 92.21% daca functia Cumparare Functie este activata.

DATAFISIERULUI
2024-02-26T11:09:35.100Z (UTC)



WILD

. E inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor |

e Unsimbol E care apare intr-o combinatie castigatoare raméne pe role pentru rotirea urmatoare.

e Simbolurile E apar stiwuite pe rolele 2 si 4.

SCATTER

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

5 30
~ 4 15
35

525
4 15
35




520
410
35

515
410
35

SIMBOL BANI

e Simbolurile *;.. apar doar in timpul JOCURILOR OBISNUITE.

e Oricare 3 -4 simboluri *;.. aparute acorda premiul afisat pe fiecare simbol.

e Premiile posibile sub forma de multiplicator al nivelului pariului sunt: X5 X10 X25 X50 X100 X200 X300 X500 X1000 sau X3000.
e 5 SAU MAI MULTE SIMBOLURI *;.. care apar oriunde acordd FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

¢ 3 RELUARE ROTIRI se acorda la inceputul functiei.
e Toate celelelte simboluri sunt eliminate de pe role si doar *;.. simboluri sau simbolurile goale pot aparea pe durata functiei.

e Daca 1 SAU MAI MULTE simboluri *;.. apar in timpul functiei, contorul RELUARE ROTIRI este resetatla 3.
e Functia se termina odata cu incheierea RELUARE ROTIRI sau daca 20 simboluri *;.. sunt pe ecran.

e Toate castigurile sunt multiplicate cu X5 daca functia se incheie cu 20 simboluri *;.. .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Reluarile rotirii se joaca la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

e 7 (de)jocuri gratuite se acorda cand 3 R T

simboluri apar oriunde.
e 15 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 @ g; E simboluri apar oriunde.

e 50 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 B '8l | simboluri apar oriunde.

e Pe durata functiei sunt active 50 linii de plata.

e Cea mailunga combinatie castigatoare de la stdnga la dreapta sau de la dreapta la stdnga, oricare este mai mare, plateste doar
pentru fiecare linie.

e Fiecare simbol | acorda +1 jocuri gratuite suplimentare

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (925) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up ‘CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor apérea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Cumparare Functie nu este disponibila daca exista simboluri Wild blocate pe ecran.

Atingeti butonul DA pentru a continua achiztia.

ALTE REGULI

e Jucati 25 - 50 linii fixe cu un cost de 25 (de) monede.

e Castigurile pe linie platesc daca sunt succesive de la rola cea mai din stanga la dreapta, cu exceptia cazului in care se prevede
altfel.

e Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

e Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

LINII DE PLATA iN JOCUL DE BAZA 1 - 25
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AJUTOR "ZEUS DELUXE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 50.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

« MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afigata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
e in eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
MONEDE Soldul impartit la valoarea nominalé a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in rr!one'da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).




Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

E E Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.




Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Dacs un singur castig depaseste Opre_$_te J_oc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
’ 777 specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "ZEUS DELUXE"

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e RTP-ul teoretic pentru "Zeus Deluxe" este de 92.00%

DATA FISIERULUI
2023-09-14T13:09:42.430Z (UTC)



o ﬂ inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor si .

e Un simbol ﬂ care apare intr-o combinatie castigatoare ramane pe role pentru rotirea urmatoare.

° ﬂ simboluri apar stivuite pe role 2 si 4.

SCATTER

M sunt multiplicate cu pariul total.
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SIMBOL BANI

imbolurile - apar doar in timpu .
Simboluril *;.. d timpul JOCURILOR OBISNUITE

Orice simbol 3 - 4 *;.. care apare acorda premiul asa cum este afisat de fiecare simbol.

Premiile posibile sub forma de multiplicator al nivelului pariului sunt: X5 X10 X25 X50 X100 X200 X300 X500
X1000 sau X3000.

5 SAU MAI MULTE SIMBOLURI *:!‘.. care apar oriunde acorda FUNCTIARELUARE ROTIRE CU BANI

FUNCTIA RELUARE ROTIRE CU BANI

3 RELUARE ROTIRI se acorda la inceputul functiei.

Toate celelelte simboluri sunt eliminate de pe role si doar *:!‘.. simboluri sau simbolurile goale pot aparea

pe durata functiei.
Daca 1 SAU MAI MULTE simboluri *:!‘.. apar in timpul functiei, contorul RELUARE ROTIRI este resetat la

3.
Functia se termina odata cu incheierea RELUARE ROTIRI sau daca 20 simboluri *:!‘.. sunt pe ecran.

Toate castigurile sunt multiplicate cu X5 daca functia se incheie cu 20 simboluri *:!‘.. .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Re-Spinurile sunt jucate la nivelul de pariu al jocului de declansare.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

simboluri apar oriunde.

| simboluri apar oriunde.

50 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 g T | simboluri apar oriunde.

e 50 linii de plata sunt active in timpul functiei.
e Cea mai lunga combinatie castigatoare de la stanga la dreapta sau de la dreapta la stdnga, oricare este mai

mare, plateste doar pentru fiecare linie.

Fiecare simbol } '8l | acorda +1 jocuri gratuite suplimentare

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (925) cumparérii unei functii.
Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingénd butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.



Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.
Functia Cumparare nu este disponibild daca exista simboluri Wild blocate pe ecran.
Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

ALTE REGULI

e Jucati 25 - 50 linii fixe cu un cost de 25 (de) monede.

e Castigurile pe linie platesc daca sunt succesive de la rola cea mai din stanga la dreapta, cu exceptia cazului in
care se prevede altfel.

e Cel mailung céastig doar pe fiecare linie.

e Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

e Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

LINIILE DE PLATA ALE JOCULUI DE BAZA 1 - 25
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AJUTOR "WITCHES TOME"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatda ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilitin 1, 3, 9, 15 & 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si plétile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apas& PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig In fise din moduri este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice céastig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi considerat
cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Crestereal/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

U Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.

Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul pariurilor
setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).
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JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu
Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric
Cum se joaca

Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.




Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de deconectare
intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WITCHES TOME"

¢ Tn cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Witches Tome este de 98.09%.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Witches Tome este de 97.83% daca Super Pariul este activat.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Witches Tome este 97.93% daca functia Cumparare Functie este activata.

DATA FISIERULUI
2023-07-10T10:46:24.261Z (UTC)
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e Simbolul g nlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul

e Simbolul E inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul ﬂ

SCATTER

51,000
410
32

e Castigurile din ' sunt multiplicate cu pariul total.

. plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

5110
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325
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320
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315

BEFSE

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

545
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REPLICARE SIMBOLURI WILD

e Un singur simbol g{:j poate aparea pe ecran in orice rotire.

T
e Un simbol E suplimentar se adauga ori de céate ori F . apare pe ecran.
£2

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

+5 (de) jocuri gratuite suplimentare sunt acordate daca 3 sau mai multe simboluri ﬁ apar in orice secventa a jocului.

Simbolurile ﬁ aparute se blocheaza pentru Jocurile Gratuite ramase.

e Se garanteaza aparitia unui simbol H cel putin o data pe durata Jocurilor Gratuite.

e Jocurile gratuite se joaca in numarul de moduri ales si la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (1,250) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (50) cand se comutd SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

De asemenea, simbolurile Wild apar mai des pe durata Jocurilor Gratuite.

ALTE REGULI

Joaca 243 moduri fixe cu un cost de 25 (de) monede.

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.
Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Se adauga céastiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.



AJUTOR "WITCHES TOME"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatda ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilitin 1, 3, 9, 15 & 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si plétile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apas& PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig In fise din moduri este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice céastig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi considerat
cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Crestereal/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

U Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.

Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul pariurilor
setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).
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JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu
Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric
Cum se joaca

Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.




Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de deconectare
intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WITCHES TOME"

¢ Tn cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Witches Tome este de 96.68%.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Witches Tome este de 96.75% daca Super Pariul este activat.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Witches Tome este 96.63% daca functia Cumparare Functie este activata.

DATA FISIERULUI
2023-07-10T10:46:18.613Z (UTC)
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REPLICARE SIMBOLURI WILD

e Un singur simbol g{:j poate aparea pe ecran in orice rotire.

T
e Un simbol E suplimentar se adauga ori de céate ori F . apare pe ecran.
£2

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

+5 (de) jocuri gratuite suplimentare sunt acordate daca 3 sau mai multe simboluri ﬁ apar in orice secventa a jocului.

Simbolurile ﬁ aparute se blocheaza pentru Jocurile Gratuite ramase.

e Se garanteaza aparitia unui simbol H cel putin o data pe durata Jocurilor Gratuite.

e Jocurile gratuite se joaca in numarul de moduri ales si la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (1,250) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (50) cand se comutd SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

De asemenea, simbolurile Wild apar mai des pe durata Jocurilor Gratuite.

ALTE REGULI

Joaca 243 moduri fixe cu un cost de 25 (de) monede.

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.
Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Se adauga céastiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.



AJUTOR "WITCHES TOME"

Jucatorul joaca cu bani reali.

MODUL iN FISE

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilitin 1, 3,9, 15 & 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise fnmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

o \alorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din moduri este valoarea afsata in TABELUL DE PLATI multiplicats de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in ‘monede inmultit cu valoarea monedei.

e MODUL iN MONEDA

o \alorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurllor suntanulate.
o in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.

PARIU (bara de mesaje)
CASTIG (bara de mesaije)
MONEDA

NIVEL PARIU

LINII

NR.

Pariul total in moneda jucatorului.

Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a roti rolele.

in timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM
Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul pariurilor setatla maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.




Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu
Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric
Cum se joaca

Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.
Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

invartire rapida
\Volum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea

sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WITCHES TOME"

o In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apdsarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.

Jocul nu va afisa rezultatul.

Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Witches Tome este de 96.59%.
® RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Witches Tome este 96.68% daca functia Cumparare Functie este activata.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Witches Tome este de 96.69% daca Super Pariul este activat.

DATAFISIERULUI

2024-02-23T04:34:17.291Z (UTC)
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REPLICARE SIMBOLURI WILD
e Un singursimbol F““ poate aparea pe ecran in orice rotire.
£

m
e Unsimbol E suplimentar se adauga ori de cate ori fgj apare pe ecran.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE
e 9 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 ﬁ simboluri apar oriunde.
e 15 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 ﬁ simboluri apar oriunde.
e 20 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 ﬁ simboluri apar oriunde.

e +5 (de) jocuri gratuite suplimentare sunt acordate daca 3 sau mai multe simboluri ﬁ apar in orice secventa a jocului.

e Simbolurile g aparute se blocheaza pentru Jocurile Gratuite ramase.

e Se garanteaza aparitia unui simbol g cel putin o data pe durata Jocurilor Gratuite.
]

e Jocurile gratuite se joaca in numarul de moduri ales si la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (1,250) cumpérarii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (50) cand se comuta SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

De asemenea, simbolurile Wild apar mai des pe durata Jocurilor Gratuite.

ALTE REGULI

Joaca 243 moduri fixe cu un costde 25 (de) monede.

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stédnga rola la dreapta.
Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.



AJUTOR "WITCHES TOME"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatda ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilitin 1, 3, 9, 15 & 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si plétile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apas& PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig In fise din moduri este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice céastig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi considerat
cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Crestereal/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

U Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.

Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul pariurilor
setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).
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JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu
Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric
Cum se joaca

Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.




Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de deconectare
intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WITCHES TOME"

¢ Tn cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Witches Tome este de 96.49%.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Witches Tome este 96.85% daca functia Cumparare Functie este activata.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Witches Tome este de 96.97% daca Super Pariul este activat.

DATA FISIERULUI
2023-10-18T13:19:17.583Z (UTC)
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e Simbolul g nlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul

e Simbolul E inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul ﬂ

SCATTER

51,000
410
32

e Castigurile din ' sunt multiplicate cu pariul total.

. plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

5110
4 60
330

5100
4 50
325

590
4 40
320

575
4 30
315

BEFSE

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

545
4 25
310

5 40
420
37

530
418
36

&
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REPLICARE SIMBOLURI WILD

e Un singur simbol g{:j poate aparea pe ecran in orice rotire.

T
e Un simbol E suplimentar se adauga ori de céate ori F . apare pe ecran.
£2

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

+5 (de) jocuri gratuite suplimentare sunt acordate daca 3 sau mai multe simboluri ﬁ apar in orice secventa a jocului.

Simbolurile ﬁ aparute se blocheaza pentru Jocurile Gratuite ramase.

e Se garanteaza aparitia unui simbol H cel putin o data pe durata Jocurilor Gratuite.

e Jocurile gratuite se joaca in numarul de moduri ales si la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (1,250) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (50) cand se comutd SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

De asemenea, simbolurile Wild apar mai des pe durata Jocurilor Gratuite.

ALTE REGULI

Joaca 243 moduri fixe cu un cost de 25 (de) monede.

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.
Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Se adauga céastiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.



AJUTOR "WITCHES TOME"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatda ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilitin 1, 3, 9, 15 & 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si plétile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apas& PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig In fise din moduri este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice céastig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi considerat
cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Crestereal/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

U Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.

Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul pariurilor
setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).
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JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu
Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric
Cum se joaca

Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.




Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de deconectare
intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WITCHES TOME"

¢ Tn cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Witches Tome este de 94.62%.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Witches Tome este 93.57% daca functia Cumparare Functie este activata.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Witches Tome este de 92.75% daca Super Pariul este activat.

DATA FISIERULUI
2023-10-18T13:18:47.240Z (UTC)
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e Simbolul g nlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul

e Simbolul E inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul ﬂ

SCATTER

51,000
410
32

e Castigurile din ' sunt multiplicate cu pariul total.

. plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

5110
4 60
330

5100
4 50
325

590
4 40
320

575
4 30
315
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SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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REPLICARE SIMBOLURI WILD

e Un singur simbol g{:j poate aparea pe ecran in orice rotire.

T
e Un simbol E suplimentar se adauga ori de céate ori F . apare pe ecran.
£2

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

+5 (de) jocuri gratuite suplimentare sunt acordate daca 3 sau mai multe simboluri ﬁ apar in orice secventa a jocului.

Simbolurile ﬁ aparute se blocheaza pentru Jocurile Gratuite ramase.

e Se garanteaza aparitia unui simbol H cel putin o data pe durata Jocurilor Gratuite.

e Jocurile gratuite se joaca in numarul de moduri ales si la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (1,250) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (50) cand se comutd SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

De asemenea, simbolurile Wild apar mai des pe durata Jocurilor Gratuite.

ALTE REGULI

Joaca 243 moduri fixe cu un cost de 25 (de) monede.

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.
Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Se adauga céastiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.



AJUTOR "WITCHES TOME"

Jucatorul joaca cu bani reali.

MODUL iN FISE

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilitin 1, 3,9, 15 & 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise fnmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

o \alorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din moduri este valoarea afsata in TABELUL DE PLATI multiplicats de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in ‘monede inmultit cu valoarea monedei.

e MODUL iN MONEDA

o \alorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurllor suntanulate.
o in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.

PARIU (bara de mesaje)
CASTIG (bara de mesaije)
MONEDA

NIVEL PARIU

LINII

NR.

Pariul total in moneda jucatorului.

Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a roti rolele.

in timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM
Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul pariurilor setatla maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.




Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu
Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric
Cum se joaca

Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.
Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

invartire rapida
\Volum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea

sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WITCHES TOME"

o In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apdsarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.

Jocul nu va afisa rezultatul.

Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Witches Tome este de 94.04%.
® RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Witches Tome este 93.93% daca functia Cumparare Functie este activata.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Witches Tome este de 93.88% daca Super Pariul este activat.

DATAFISIERULUI

2024-02-23T04:34:35.034Z (UTC)
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REPLICARE SIMBOLURI WILD
e Un singursimbol F““ poate aparea pe ecran in orice rotire.
£

m
e Unsimbol E suplimentar se adauga ori de cate ori fgj apare pe ecran.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE
e 9 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 ﬁ simboluri apar oriunde.
e 15 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 ﬁ simboluri apar oriunde.
e 20 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 ﬁ simboluri apar oriunde.

e +5 (de) jocuri gratuite suplimentare sunt acordate daca 3 sau mai multe simboluri ﬁ apar in orice secventa a jocului.

e Simbolurile g aparute se blocheaza pentru Jocurile Gratuite ramase.

e Se garanteaza aparitia unui simbol g cel putin o data pe durata Jocurilor Gratuite.
]

e Jocurile gratuite se joaca in numarul de moduri ales si la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (1,250) cumpérarii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (50) cand se comuta SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

De asemenea, simbolurile Wild apar mai des pe durata Jocurilor Gratuite.

ALTE REGULI

Joaca 243 moduri fixe cu un costde 25 (de) monede.

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stédnga rola la dreapta.
Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.



AJUTOR "WITCHES TOME"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatda ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilitin 1, 3, 9, 15 & 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si plétile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apas& PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig In fise din moduri este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice céastig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi considerat
cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Crestereal/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

U Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.

Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul pariurilor
setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).
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JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu
Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric
Cum se joaca

Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.




Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de deconectare
intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WITCHES TOME"

¢ Tn cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Witches Tome este de 93.87%.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Witches Tome este de 93.92% daca Super Pariul este activat.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Witches Tome este 93.92% daca functia Cumparare Functie este activata.

DATA FISIERULUI
2023-07-10T10:46:05.895Z (UTC)
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e Simbolul g nlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul

e Simbolul E inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul ﬂ
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REPLICARE SIMBOLURI WILD

e Un singur simbol g{:j poate aparea pe ecran in orice rotire.

T
e Un simbol E suplimentar se adauga ori de céate ori F . apare pe ecran.
£2

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

+5 (de) jocuri gratuite suplimentare sunt acordate daca 3 sau mai multe simboluri ﬁ apar in orice secventa a jocului.

Simbolurile ﬁ aparute se blocheaza pentru Jocurile Gratuite ramase.

e Se garanteaza aparitia unui simbol H cel putin o data pe durata Jocurilor Gratuite.

e Jocurile gratuite se joaca in numarul de moduri ales si la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (1,250) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (50) cand se comutd SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

De asemenea, simbolurile Wild apar mai des pe durata Jocurilor Gratuite.

ALTE REGULI

Joaca 243 moduri fixe cu un cost de 25 (de) monede.

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.
Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Se adauga céastiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.



AJUTOR "WITCHES TOME"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatda ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilitin 1, 3, 9, 15 & 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si plétile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apas& PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig In fise din moduri este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice céastig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi considerat
cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Crestereal/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

U Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.

Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul pariurilor
setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).
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JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu
Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric
Cum se joaca

Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.




Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de deconectare
intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WITCHES TOME"

¢ Tn cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Witches Tome este de 92.20%.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Witches Tome este de 92.14% daca Super Pariul este activat.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Witches Tome este 92.35% daca functia Cumparare Functie este activata.

DATA FISIERULUI
2023-07-10T10:46:12.227Z (UTC)
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e Castigurile din ' sunt multiplicate cu pariul total.
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REPLICARE SIMBOLURI WILD

e Un singur simbol g{:j poate aparea pe ecran in orice rotire.

T
e Un simbol E suplimentar se adauga ori de céate ori F . apare pe ecran.
£2

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

+5 (de) jocuri gratuite suplimentare sunt acordate daca 3 sau mai multe simboluri ﬁ apar in orice secventa a jocului.

Simbolurile ﬁ aparute se blocheaza pentru Jocurile Gratuite ramase.

e Se garanteaza aparitia unui simbol H cel putin o data pe durata Jocurilor Gratuite.

e Jocurile gratuite se joaca in numarul de moduri ales si la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (1,250) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (50) cand se comutd SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

De asemenea, simbolurile Wild apar mai des pe durata Jocurilor Gratuite.

ALTE REGULI

Joaca 243 moduri fixe cu un cost de 25 (de) monede.

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.
Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Se adauga céastiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.



AJUTOR "WILD FLOW"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243 - 1,073,741,824, iar pariul total in fise stabilitin 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in monedajucatorulw este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o \Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI suntbazate pe nivel pariu 1.
o COrice castig in fise din moduri este valoarea afsata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o COrice castig in moneda este egal cu castigul in monede nmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
1n eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platllejocurllor sunt anulate.
in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi
considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total Tn moneda jucatorului.

CA$TIG (bara de mesaje) Castigul total Tn moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile i nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul
pariurilor setatla maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.




STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizbil).

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de
deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WILD FLOW"

¢ 1n cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activatd) nu va fi disponibild pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti
jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)
e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Wild Flow este de 96.65%.

DATAFISIERULUI
2024-03-19T10:21:32.728Z (UTC)



WILD

10 1,500
9 1,000
8 700
7 500
6 400
5 300
4 100
312

e Simbolul & inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul FiEEN.
L

SCATTER

10 2,500
9 60

8 40

7 30

6 20
510
45

32

e Castigurile din & 4 sunt multiplicate cu pariul total.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

10 1,500
9 1,000
8 700
7 500
6 400
5 300
4 100
312




10 800
9 650
8 450
7 300
6 200
5100
475
310

10 500
9 320
8 250
7 200
6 120
575
4 50
37

10 400
9 250
8 200
7 120
6 100
5 60
4 30
37

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

10 180
9 150
8 120

80
¢ 50

5 30
4 15
35

10 120
9 100
8 80
7 60
6 40
525

4 15
35



10 90
9 80
8 60
7 50
6 30
520
410
33

10 80
970
8 50
7 40
6 25
515
4 10
33

JOC

¢ Rolele incep ca un o grila de 5X3 (243 VARIANTE) si se pot extinde la 10X8 (1,073,741,824 VARIANTE)

e Rolele se vor extinde in sus sau la dreapta cu 1 simbol pentru fiecare g pe ecran inainte ca rolele sa cada.
e Toate g se lipesc de role si muta in sus cu 1 simbol inainte ca rolele sa cada.

e Daca nu exista suficient loc pentru un & sa se mute, va fi inlaturat de pe role.

e Daca toate g suntinlaturate de pe role, rolele se vor reseta inapoi la o grila 5X3 la urmatoarea rotire.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

e 10 JOCURI GRATUITE se acorda atunci cand 3 SAU MAI MULTE SIMBOLURI #&® apar oriunde.

e Rolele vor creste pana la un minimum de 3000, 4000, 5000, 6000, 8000, 10000, 12000 sau 15000 moduri pentru simbolurile 3, 4,
5,6,7,8,9 sau 10, respectivjocul gratuit initial. )

e Pe durata jocurilor gratuite, grila nu va reveni la 5X3 daca nu sunt simboluri @ pe role pana la urmatoarea rotire din jocul de

baza.
e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

ALTE REGULI

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.
Céastigurile din moduri diferite se insumeaza.

Céastigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.

Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Grila si pozitiile g sunt salvate pentru fiecare configuratie a pariului.

e O configuratie a pariului reprezintd selectia combinata a monedei si nivelul pariului.



AJUTOR "WILD FLOW"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243 - 1,073,741,824, iar pariul total in fise stabilitin 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in monedajucatorulw este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o \Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI suntbazate pe nivel pariu 1.
o COrice castig in fise din moduri este valoarea afsata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o COrice castig in moneda este egal cu castigul in monede nmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
1n eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platllejocurllor sunt anulate.
in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi
considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total Tn moneda jucatorului.

CA$TIG (bara de mesaje) Castigul total Tn moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile
selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile i nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu nivelul
pariurilor setatla maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.




STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizbil).

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de
deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WILD FLOW"

¢ 1n cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activatd) nu va fi disponibild pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti
jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)
e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Wild Flow este de 93.77%.

DATAFISIERULUI
2024-03-19T10:21:42.052Z (UTC)



WILD

10 1,500
9 1,000
8 700
7 500
6 400
5 300
4 100
312

e Simbolul & inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul FiEEN.
L

SCATTER

10 2,500
9 60

8 40

7 30

6 20
510
45

32

e Castigurile din & 4 sunt multiplicate cu pariul total.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

10 1,500
9 1,000
8 700
7 500
6 400
5 300
4 100
312




10 800
9 650
8 450
7 300
6 200
5100
475
310

10 500
9 320
8 250
7 200
6 120
575
4 50
37

10 400
9 250
8 200
7 120
6 100
5 60
4 30
37

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

10 180
9 150
8 120

80
¢ 50

5 30
4 15
35

10 120
9 100
8 80
7 60
6 40
525

4 15
35



10 90
9 80
8 60
7 50
6 30
520
410
33

10 80
970
8 50
7 40
6 25
515
4 10
33

JOC

¢ Rolele incep ca un o grila de 5X3 (243 VARIANTE) si se pot extinde la 10X8 (1,073,741,824 VARIANTE)

e Rolele se vor extinde in sus sau la dreapta cu 1 simbol pentru fiecare g pe ecran inainte ca rolele sa cada.
e Toate g se lipesc de role si muta in sus cu 1 simbol inainte ca rolele sa cada.

e Daca nu exista suficient loc pentru un & sa se mute, va fi inlaturat de pe role.

e Daca toate g suntinlaturate de pe role, rolele se vor reseta inapoi la o grila 5X3 la urmatoarea rotire.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

e 10 JOCURI GRATUITE se acorda atunci cand 3 SAU MAI MULTE SIMBOLURI #&® apar oriunde.

e Rolele vor creste pana la un minimum de 3000, 4000, 5000, 6000, 8000, 10000, 12000 sau 15000 moduri pentru simbolurile 3, 4,
5,6,7,8,9 sau 10, respectivjocul gratuit initial. )

e Pe durata jocurilor gratuite, grila nu va reveni la 5X3 daca nu sunt simboluri @ pe role pana la urmatoarea rotire din jocul de

baza.
e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

ALTE REGULI

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.
Céastigurile din moduri diferite se insumeaza.

Céastigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.

Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Grila si pozitiile g sunt salvate pentru fiecare configuratie a pariului.

e O configuratie a pariului reprezintd selectia combinata a monedei si nivelul pariului.



AJUTOR "VAMPIRE'S FATE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig In moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucdtorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli deJoc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile Si platlleJocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINTI Cresterea/scaderea liniilor (dac este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de s&rit (dac este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.




PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor sila numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opriJoc Automat cand este activ.

' Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.
Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.
Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapid3 Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "VAMPIRE'S FATE"

e Tncazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucitorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Tnvarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu
redeschideti jocul.
Jocul va fireluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)



e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Vampire's Fate este de 96.82%.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Vampire's Fate este de 96.87% daca Super Pariul este activat.

DATA FISIERULVUI
2024-02-14T08:23:55.422Z (UTC)



WILD

5 350

. ' Si ’ inlocuiesc toate simbolurile cu exceptia simbolului @

e Simbolurile ' apar doar pe rolele 2 si 4.
SURROUNDING WILD FEATURE
e Any ' symbol appearing, even if only partially visible, triggers the Surrounding Wild Feature

e Extra Q symbols encircle the ' symbol on the reels, and payouts are then awarded.

SCATTER

550
45
33

e Castigurile din @ sunt multiplicate cu pariul total.

. @ plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI



# 550

F s
)
24

520
410
38

515
4 8
35
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45
33

FUNCTIA JOCURI GRATVUITE

¢ FUNCTIA JOCURI GRATUITE se activeaza cand 3 sau mai multe simboluri m apar oriunde pe role.

e At the start of the feature, the player can choose between a X2 ' for 14 Free Games, a X4 ' for 10 Free Games, and a

X8 ' for 6 Free Games.

e During Free Games the chosen Wild symbol multiplies any winning combination it is part of.
e Multiplicatorul se aplica o singura data per linie.

e 8 JOCURI GRATUITE SUPLIMENTARE se acorda cand 3 SAU MAI MULTE simboluri @ apar oriunde pe durata

JOCURILOR GRATUITE.
e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (LEIS0) cand se comuta SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

Wild symbols appear more often during the Base Game.

ALTE REGULI

Jucati pentru doar 25 monede.

Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre dreapta.
Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINII DE PLATA 1-25

1 2 3 - 5 6 7 8 9 10 11
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TEEE EEECT “EEN- EEEEE EEEEE HT ENEEE EECEE EONCE THCET EECEE
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AJUTOR "VAMPIRE'S FATE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig In moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucdtorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli deJoc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile Si platlleJocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINTI Cresterea/scaderea liniilor (dac este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de s&rit (dac este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.




PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor sila numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opriJoc Automat cand este activ.

' Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.
Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.
Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapid3 Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "VAMPIRE'S FATE"

e Tncazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucitorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Tnvarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu
redeschideti jocul.
Jocul va fireluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)



e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Vampire's Fate este de 94.21%.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Vampire's Fate este de 94.04% daca Super Pariul este activat.

DATA FISIERULVUI
2024-02-14T08:23:51.303Z (UTC)
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. ' Si ’ inlocuiesc toate simbolurile cu exceptia simbolului @

e Simbolurile ' apar doar pe rolele 2 si 4.
SURROUNDING WILD FEATURE
e Any ' symbol appearing, even if only partially visible, triggers the Surrounding Wild Feature

e Extra Q symbols encircle the ' symbol on the reels, and payouts are then awarded.

SCATTER

550
45
33

e Castigurile din @ sunt multiplicate cu pariul total.

. @ plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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FUNCTIA JOCURI GRATVUITE

¢ FUNCTIA JOCURI GRATUITE se activeaza cand 3 sau mai multe simboluri m apar oriunde pe role.

e At the start of the feature, the player can choose between a X2 ' for 14 Free Games, a X4 ' for 10 Free Games, and a

X8 ' for 6 Free Games.

e During Free Games the chosen Wild symbol multiplies any winning combination it is part of.
e Multiplicatorul se aplica o singura data per linie.

e 8 JOCURI GRATUITE SUPLIMENTARE se acorda cand 3 SAU MAI MULTE simboluri @ apar oriunde pe durata

JOCURILOR GRATUITE.
e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (LEIS0) cand se comuta SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

Wild symbols appear more often during the Base Game.

ALTE REGULI

Jucati pentru doar 25 monede.

Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre dreapta.
Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINII DE PLATA 1-25

1 2 3 - 5 6 7 8 9 10 11
EEEEE TOCCC EEEEE THENT EECEE ECCCE EEEEE “TECET ENEEE ECECE EEEEE
LoC. HNNEE NEEEE ECECE BOECE CEENC CEEEC EONCE ECOECE [HC I
EEEEE EEEEE COFCF EECEE ENEEE EOCH ENEEE THOET EEEEE EOECE
12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
EEECT “CHEE ENEEE THEET TCECC EEEEE EECEE EEEEE CECEC ECECE COECC
NECEE EECEE ECCCE ECCCE ENCEE EECEE CCECC CCECC ENEEN SEEEE EEEEE
TEEE EEECT “EEN- EEEEE EEEEE HT ENEEE EECEE EONCE THCET EECEE
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AJUTOR "VAMPIRE'S FATE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig In moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucdtorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli deJoc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile Si platlleJocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINTI Cresterea/scaderea liniilor (dac este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de s&rit (dac este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.




PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor sila numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opriJoc Automat cand este activ.

' Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.
Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.
Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapid3 Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "VAMPIRE'S FATE"

e Tncazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucitorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Tnvarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu
redeschideti jocul.
Jocul va fireluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)



e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Vampire's Fate este de 92.16%.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Vampire's Fate este de 92.20% daca Super Pariul este activat.

DATA FISIERULVUI
2024-02-14T08:23:59.507Z (UTC)
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. ' Si ’ inlocuiesc toate simbolurile cu exceptia simbolului @

e Simbolurile ' apar doar pe rolele 2 si 4.
SURROUNDING WILD FEATURE
e Any ' symbol appearing, even if only partially visible, triggers the Surrounding Wild Feature

e Extra Q symbols encircle the ' symbol on the reels, and payouts are then awarded.

SCATTER

550
45
33

e Castigurile din @ sunt multiplicate cu pariul total.

. @ plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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FUNCTIA JOCURI GRATVUITE

¢ FUNCTIA JOCURI GRATUITE se activeaza cand 3 sau mai multe simboluri m apar oriunde pe role.

e At the start of the feature, the player can choose between a X2 ' for 14 Free Games, a X4 ' for 10 Free Games, and a

X8 ' for 6 Free Games.

e During Free Games the chosen Wild symbol multiplies any winning combination it is part of.
e Multiplicatorul se aplica o singura data per linie.

e 8 JOCURI GRATUITE SUPLIMENTARE se acorda cand 3 SAU MAI MULTE simboluri @ apar oriunde pe durata

JOCURILOR GRATUITE.
e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (LEIS0) cand se comuta SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

Wild symbols appear more often during the Base Game.

ALTE REGULI

Jucati pentru doar 25 monede.

Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre dreapta.
Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINII DE PLATA 1-25

1 2 3 - 5 6 7 8 9 10 11
EEEEE TOCCC EEEEE THENT EECEE ECCCE EEEEE “TECET ENEEE ECECE EEEEE
LoC. HNNEE NEEEE ECECE BOECE CEENC CEEEC EONCE ECOECE [HC I
EEEEE EEEEE COFCF EECEE ENEEE EOCH ENEEE THOET EEEEE EOECE
12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
EEECT “CHEE ENEEE THEET TCECC EEEEE EECEE EEEEE CECEC ECECE COECC
NECEE EECEE ECCCE ECCCE ENCEE EECEE CCECC CCECC ENEEN SEEEE EEEEE
TEEE EEECT “EEN- EEEEE EEEEE HT ENEEE EECEE EONCE THCET EECEE
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AJUTOR "DISCO BEATS"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 27, iar pariul total in fise stabilit in 9.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 9 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din moduri este valoarea afisata in TABELUL DE PLA‘[I multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afigare valuta si
moneda.

o MODUL IN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLZ\]‘I sunt bazate pe nivel pariu 1.

o Orice castig in fise din moduri este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul
pariului.

o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in m.one.da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.

v' Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca




<
<)

este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.




Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT
Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Daca soldul scade cu Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Dacs un singur castig depaseste Opre_$_te J_oc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
’ 777 specificati.
MENIUL DE JOC
|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "DISCO BEATS"

e in cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul

jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de

server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.

Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibild pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana

cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e RTP-ul teoretic pentru "Disco Beats" este de 96.62%

DATA FISIERULUI
2022-01-10T21:22:29.319Z (UTC)



SERVER VERSION
5.1.9757.405
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308
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e Simbolul @ inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul >4

vz

ROATA BONUS

e Functia ROATABONUS se activeaza cand apar 3 simboluri v ,‘ .
e

e Roata se roteste de 3 ori si acorda premiul evidentiat atunci cand se opreste dupa fiecare rotire.

e Dacaroata se opreste la 4 atunci se acorda 3 rotiri suplimentare.

Daca roata se opreste la URIAS atunci se acorda 10,000X inmultit cu nivelul pariului.
Daca roata se opreste la MARE atunci se acorda 1,000X inmultit cu nivelul pariului.
Daca roata se opreste la MIC atunci se acorda 500X inmultit cu nivelul pariului.
Daca roata se opreste la MINI atunci se acorda 100X inmultit cu nivelul pariului.

Daca roata se opreste la 88 atunci se acorda 88X inmultit cu nivelul pariului.
Daca roata se opreste la 58 atunci se acorda 58X inmultit cu nivelul pariului.
Daca roata se opreste la 38 atunci se acorda 38X inmultit cu nivelul pariului.
Daca roata se opreste la 28 atunci se acorda 28X inmultit cu nivelul pariului.
Daca roata se opreste la 18 atunci se acorda 18X inmultit cu nivelul pariului.
Daca roata se opreste la 8 atunci se acorda 8X inmultit cu nivelul pariului.
Rotirile la ROATABONUS se jaoca la pariul jocului care le activeaza.

ALTE REGULI

e Joaca 27 moduri fixe cu un cost de 9 (de) fise.



Variantele platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.
Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare varianta.

Castigurile din moduri diferite se insumeaza.

Castigurile se inmultesc cu nivelul pariului.



AJUTOR "CALAVERAS EXPLOSIVAS"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 15 inmuiltit cu nivelul pariului.

Pariul total in monedajucatorulul este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din moduri este valoarea aﬂsata in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigdatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platllejocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (dac este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (dac3 este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor sila numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).




Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depdseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "CALAVERAS EXPLOSIVAS"

e Incazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu
redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)
e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Calaveras Explosivas este de 96.76%.

DATA FISIERULUI
2024-04-23T10:25:01.818Z (UTC)



JOCURI CU ROSTOGOLIRE

e Simbolurile & @ X

Pana la 30 de S|mbolur| se pot ROSTOGOLI in orice runda.

Un maximum de 20 simboluri de acelasi tip se pot ROSTOGOLI si plati in orice runda.

Platile se acorda odata ce toate simbolurile ajung la un repaus rezonabil, asa cum este determinat de motorul fizicii.
Toate simbolurile de acelasi fel care se ATING platesc conform tabelului de plati.

WILD

e Simbolul inlocuieste toate celelalte simboluriin afara de simbolul §

e Simbolurile 525« pot face parte din combinatii multiple.

e Simbolurile platesc in plus pe langa alte combinatii din care fac parte

SCATTER

siep plati adaugate la alte plati

e Simbolurile § platesc doar atunci cand nu se mai pot acorda alte combinatii castigatoare.

PLATI

20 50,000
19 25 000
18 15,000
17 10,000
16 5000
15 2,000
14 1,500
13 750

12 600

1 500

10 400

9 350

8 250

7 180

6 60
520
410

37




20 1,000
19 500
18 250
17 150
16 100
15 75
14 50
13 40
12 30
1 20
10 15
9210
87
75
6 4
53
4 D
3]

20 50,000
19 25000
18 15,000
17 10,000
16 5000
15 2,000
14 1,500
13 750

12 600

1 500

10 400

9 350

8 250

7 180

6 60
520
410

37




20 15,000
19 10,000
18 7,500
17 5,000
16 3000
15 1,500
14 1,000
13 600

) 12 500

1 350
10 300
9 250
8 180
7 90
6 30
510
47
35

20 10,000
19 7,500
18 5000
17 2,000
16 1,500
15 1,200
14 750

13 500

-~ ) 12 350

1 250
10 200
92 180
8 80
7 30
6 20
56
45
33



20 5,000
19 3,000
18 2,000
17 1,500
16 1,000
15 750
14 500
13 400
12 300
1 250
10 180
970

8 40

7 20

6 10

55

4 3

32

20 2,000
19 1,500
18 1,200
17 1,000
16 /50
15 500
14 400
13 320
12 240
1 180
10 60

9 30

8 20

7 10

65

54

42

37

CASCADA

e Simbolurile castigatoare sunt inlocuite cu unele noi si/sau simboluri existente.

e Cascadele continua cat timp exista castigrui noi (excluzand platile "‘:".

Multiplicatorul jocului creste cu fiecare cascada intr-o runda de joc pana cand este atins maximul.
Multiplicatorul jocului se reseteaza la valoarea initiald aplicabild daca nu exist& castiguri noi.

Multiplicatorul este X1 pentru cascada initialg, si X2 X4 X8 X16 X32 si X64 pentru A 2-A si pand la A'7-A cascada.
Multiplicatorul este X128 pentru A 8-A SAU ORICE CASCADA SUCCESIVA.

MULTIPLICATORI INSIGNA



e Orice simbol @@?@@ Si % care apare intr-o combinatie castigatoare mareste multiplicatorul pentru

combinatia castigatoare cu X1
e Multiplicatorul pentru combinatia castigatoare este multiplicat apoi de multiplicatorul jocului, de ex.: @ @@ =X4sj

este apoi multiplicat cu X4 pentru A 3-A cascada, adica X16

ALTE REGULI

e Jucati pentru doar 15 monede.
. Cé$tigurile 53@

e Toate castigurile sunt multiplicate cu multiplicatorul de joc actual.
® Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

@si 88 se multiplicd cu nivelul pariului.




CUM SE JOACA CARRIBEAN HOLD'EM

Selectati denominarea cu care doriti sa pariati.

Plasati parlul/par|ur|le facand clic pe pozitia Ante.

Dupa ce ati plasat un jeton, faceti clic peJetonul/Jetoanele initiale pentru a mari pariul.
Pentru a elimina ultimul parlu/ultlmele pariuri plasat/-e, facet| clic pe Anulare.

Pentru a elimina toate par|ur|le plasate faceti clic pe Stergere pariuri

Apasati pe Imparte pentru a incepe mana.

Regulile jocului si etapele jocului sunt descrise mai jos.

Apasati pe REPARIERE dupa finalizarea mainii pentru a repeta pariul anterior.
Apasati pe Joc nou pentru a schimba pariul anterior pentru mana urmatoare.

ORI NHAWN -

REGULILE DE JOC

Tn Caribbean Hold'em, un pariu Ante trebuie plasat inainte de impartirea cartilor.

Jucatorul primeste 2 carti cu fata in sus.

Dealerul primeste 2 carti cu fata in jos. Dupa aceasta, sunt distribuite primele 3 carti comune.
Jucatorul decide sa Parieze (Call) sau sa Arunce (Fold) cartile.

Daca decide sa Arunce cartile, isi pierde pariul Ante si jocul se incheie.

Daca jucatorul Pariaza, este plasat un pariu egal cu dublul pariului Ante. Daca jucatorul are fonduri insuficiente pentru a plasa
periul Ante, acesta poate depune mai multe fonduri si poate reveni in joc ulterior.

Celelalte 2 carticomune, sau "The Turn and The River", sunt impartite si ele, iar dealerul dezvaluie cele doua carti ale sale.
Pentru a se califica, dealerul trebuie sa aiba o pereche de 4 sau mai mult.
Daca dealerul nu se califica, el plateste 1:1 pe pariul Ante, iar banii din Pariu sunt returnati jucatorului.

Daca dealerul se califica:

° si il bate pe jucator, atunci jucatorul va pierde pariurile Ante si Pariu.

° sijucatorul este la egalitate cu dealerul, atunci ambele pariuri Ante si Pariu vor face remiza (push).

. si pierde in fata jucatorului, atunci jucatorul va castiga in conformitate cu Tabelul de pariuri pentru Ante si Pariul
va plati 1:1.

Jocul se joaca cu un pachet de carti. Cartile sunt amestecate la inceputul fiecarui joc.

TABEL DE PLATI

Tabelul de plati pentru lerarhia méainilor este, de asemenea, disponibil facand clic pe pictograma i din joc.

IERARHIA CARTILOR

lerarhia cartilor este valoarea nominalg, adica 2, 3, 4, 5,6, 7,8,9,10,J,Q, K, A
Cu exceptia comb|nat|e| CHINTA MICA in care Asul are valoarea 1 (de ex, A, 2, 3, 4, 5).

IERARHIA MAINILOR

Chinta roiala - As, Rege, Dam3, Valet si 10, toate din aceeasi suita.

Chinta de culoare - Cinci carti din aceeasi suitd, in ordine crescatoare. Daca sunt doud Chinte, castiga Chinta cu cea mai mare
valoare.

Careu - Patru carti de aceeasi valoare, plus o a cincea. Daca exista doua combinatii Careu, castiga cea cu valoarea mai mare.

Full - Trei carti de aceeasi valoare, cu o pereche de carti de valoare diferita. Daca exista doua combinatii de Full, castiga cea cu
valoarea mai mare.

Culoare - Oricare cinci carti din aceeasi suita. Daca sunt doua combinatii Culoare, castiga cea cu valoarea mai mare.

Chinta - Oricare cinci carti consecutive. Daca exista doud Chinte, castiga cea cu valoarea mai mare.

Trei de-un fel - Trei carti de aceeasi valoare, cu doua carti de valoare diferitd. Daca exista doua combinatii Trei de-un fel,



castiga cea cu valoarea mai mare.

Doua perechi - Doua carti de aceleasi valoare, plus alte douad carti de aceeasi valoare, plus o a cincea carte. Daca existd doua
combinatii Doua perechi, castiga cea cu valoarea mai mare. Daca cele Doua perechi sunt identice, al cincea carte va
determina castigatorul.

O pereche - Doua carti de aceeasi valoare si trei carti de valori diferite. Daca exista doua combinatii Pereche, castiga cea cu
valoarea mai mare. Cand jucatorii au aceeasi pereche, cele trei carti diferite determina castigatorul.

Carte mare - Jucatorul care detine cartile cu cea mai mare valoare castiga - 2 este considerata cea mai mica carte si Asul cea
mMai mare.

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Caribbean Hold'em este de 96.78%.

REGULILE GENERALE
Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile.
Daca se pierde conexiunea si actiunea de joc a fost primita de server, actiunea jocului va fi procesata de catre server. Daca

jocul poate fireluat, jucatorul poate continua de la ultima actiune. Daca actiunea de joc a fost incheiata, jocul rezultat va fi
vizibil numai in Istoricul jocurilor.

DATA FISIERULUI
2024/07/0113:07:07 (UTC)



AJUTOR "MOUNT MAZUMA"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilit in 20.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in monedajucatorulul este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din moduri este valoarea aﬂsata in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate In valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platllejocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (dac este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daci este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

&
&
@

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opriJoc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).




Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depdseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "MOUNT MAZUMA"

e Incazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu
redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)
e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Mount Mazuma este de 96.65%.

DATA FISIERULUI
2024-04-23T19:18:59.870Z (UTC)



e Simbolul !l’“.h inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul 7).

SCATTER

— )

5 500
4 250
3 20

5 250
4 150
315

5 80
4 50
310

5 40
4 30
38

5 30
4 20
37

525
4 8
35




5 20
46
34

515
4 4
33

510
4 3
32

-
FUNCTIA DE MULTIPLICARE A SIMBOLURILOR

¢ "FUNCTIA DE MULTIPLICARE A SIMBOLURILOR'" este activata aleatoriu in orice rotire.
e Orice numar de simboluri aleatoare, cu exceptia simbolurilor , sunt atribuite multiplicatorilor DUBLI

e Multiplicatorii simbolurilor se multiplica reciproc

DEBLOCARE FUNCTIE

e Toate simbolurile acoperite de % nu sunt in joc.

e Fiecare simbol |f7) care apare oriunde elimina aleatoriu un % inainte ca platile sa fie acordate pentru orice joc si

([

raman eliminate pentru JOCURILE GRATUITE ramase daca este activ.
. % acoperd randurile 1si 5 si se reseteazs la inceputul fiecarui JOC DE BAZA.

SIMBOLURI WILD SUPLIMENTARE
e Functia "SIMBOLURI WILD SUPLIMENTARE" este activata aleatoriu la orice rotire.
e Oricare simboluri 2 aleatorii, cu exceptia simbolurilor existente W",h

Si @ , se transforma Tn simboluri nainte ca
|

platile sa fie acordate.

JOCURI GRATVUITE

e 10 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 sau mai multe simboluri apar oriunde in timpul unui joc obisnuit.

e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat
e Secventa nu poate fi redeclansata.

SANSA SUPLIMENTARA!

e Daca jucatorul a primit mai putin de 5X pariul lui dupa ce se termina JOCURILE GRATUITE si excluzand jocul care a
activat rotirile, jocul gratuit "SANSA SUPLIMENTARA!" se activeaza.

e Toate % vor debloca, FUNCTIA SIMBOLURI WILD SUPLIMENTARE si FUNCTIA DE MULTIPLICARE A

SIMBOLURILOR sunt garantate ca activeaza iar simbolurile @ Nu pot aparea.

e Daca jucatorul primeste mai putin de 10X pariul lui pentru "$ANSA SUPLIMENTARA!" joc gratuit , acesta primeste 500X
pariul .

ALTE REGULI

e Jucati pentru doar 20 monede.

e Variantele platesc succesiv de la rola cea mai din stdnga spre dreapta si succesiv de la rola cea mai din dreapta spre
stanga.

e Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Castigurile din moduri diferite se iInsumeaza.

e Castigurile se inmultesc cu nivelul pariului.



AJUTOR "ARCTIC HUNT"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilit in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel parju 1.
o Orice castig in fise din moduri este valoarea aﬂsata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig In moneda este egal cu castigul in ‘monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucdtorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli deJoc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile Si platlleJocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINTI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (dacd este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).




JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opriJoc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "ARCTIC HUNT"

e Tncazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.

e Daca deconectarea are loc dup3 plasarea pariului si apasarea butonului Tnvarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.

Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.

Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu

redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)
e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Arctic Hunt este de 96.67%.

DATA FISIERULUI
2024-06-25T21:13:52.750Z (UTC)




WILD
e Simbolul h‘] inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul %1

e Simbolurile h‘] apar doar perolele1,3si5.

SCATTER

e Castigurile din %\ sunt multiplicate cu pariul total.

. %‘ plateste oriunde.
gy

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

5 30
4 8
32

515
45
32

510
4 3
37




58
42
3

FUNCTIA NESTEMATA

: ¥ - . .
( i poate aparea pe orice simbol.
~ . % ¥
Pe ecran poate aparea un maximum de 3 .
. . % ¥
Toate simbolurile § sunt colectate.

x 3 o . o . o 4 .
Dupa ce s-au colectat 7( -i, in rotirea urmatoare se activeaza h‘ Extensibile.

Oricare simbol ﬁ] care apare pe ecran se extinde pentru a acoperi toate pozitiile de pe rola inainte ca platile sa fie

acordate.
Simboluri ﬁ] Extensibile pot dezvalui un multiplicator care este de X1, X2, X3, X5, X10, X20 sau X50

Multiplicatorii ﬁ] se mutiplica reciproc.

Multiplicatorii care apar pe simbolurile ﬁ] multiplica toate combinatiile castigatoare din care face parte simbolul
fs)

: ¥ o . . . .
< i se salveaza pentru fiecare configuratie de pariu.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

Se acorda 10, 20 sau 50 JOCURI GRATUITE cand apar ORIUNDE 3, 4 sau 5 simboluri %

Cel putin1 { fi activeaza garantat fiecare Joc Cratuit.

Secventa poate fi redeclansata.
Jocurile gratuite se joaca in numarul de moduri ales si la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.

ALTE REGULI

Jucati 243 moduiri fixe.

Jucati pentru 25

Jucati pentru doar 25 monede.

Modurile platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.

Doar cea mai lunga combinatie castiga pe fiecare mod.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile din moduri sunt multiplicate cu nivelul pariului.

O configuratie a pariului reprezinta selectia combinata a monedei si nivelul pariului.



AJUTOR "ATOMIC KITTENS"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 20 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in monedajucatorulul este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din moduri este valoarea aﬂsata in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate In valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platllejocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaje) Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINII Cresterea/scaderea liniilor (dac este activa).
NR. Numarul jocului actual.
ﬁ | Vedeti Tabelul de plati.
—
> Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
| | modurile selectate.
|5 = Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daci este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).




Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depdseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "ATOMIC KITTENS"

e Incazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu
redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Atomic Kittens este de 96.52%.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Atomic Kittens este 96.62% daca functia Cumparare Functie este

activata.
e Castigul teoretic al jucatorului pentru Atomic Kittens este de 96.76% daca Super Pariul este activat.

DATA FISIERULUI
2024-04-18T13:46:42.514Z (UTC)



WILD

e Simbolul 1" inlocuieste toate celelalte simboluriin afara de simbolul @}

SCATTER

7 1,500
= 61,000
j‘:j‘) 5100
| ac

33

e Castigurile din @} sunt multiplicate cu pariul total.

. @} plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

20-56 5,000
16-19 1,000
14-15 500
12-13 200

20-56 2,400
16-19 500
14-15 200
12-13 50

20-56 500
16-19 300
14-15 /0
12-13 30

20-56 250
16-19 200
14-15 30
12-13 20

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

20-56 200

16-19 160
: 14-15 25
12-13 15

20-56 150
16-19 100
14-15 20
12-13 10




20-56 100
16-19 80
14-15 18
12-13 8

20-56 80

..\ 1619 40
14-15 15
12-13 5

CASCADA

Simbolurile castigatoare sunt inlocuite cu unele noi si/sau simboluri existente.
Cascadele continua atat timp cat exista castiguri noi.

SIMBOLURI GHEM DE SFOARA

Pot aparea simboluri ‘ ""5’_4 care pot dezvalui un multiplicator aleatoriu X2 X5 or X9
Multiplicatorii de pe simbolurile ‘ ""5’_4 se cumuleaza inainte de acordarea platilor.
Multiplicatorii de pe simbolurile ‘ ""5’_4 se reseteaza la valorile originale in urmatoarea cascada.

Simbolurile &" nu pot fi eliminate cu o cascada.

FUNCTIA BONUS PISOI

FUNCTIA BONUS PISOI se activeaza aleatoriu la finalul oricarui joc care nu activeaza Functia Jocuri Gratuite

Un premiu de top aleatoriu este dezvaluit la inceputul functiei.

Premiul de top se acorda dupa ce contorul premiului de top se umple complet.

Dupa castigarea premiului de top, se dezvaluie un premiu de top aleatoriu, incepand functia de la capat cu 6 alegeri
disponibile, iar aceasta reactivare poate aparea fara limitari.

Premiile posibile care pot fi acordate de catre premiul de top sunt: 5,000 10,000 50,000 100,000 si 200,000

Functia se joaca la nivelul pariului selectat si in moneda jocului activator.

o . " o . 4 A v .y ~ ..
Jucatorul trebuie sa aleaga 6 obiecte , Pana nu mai ramane niciunul.

Se initiaza un cronometru cu numaratoare inversa de la 10, iar atunci cand ajunge la 0, se selecteaza un obiect aleatoriu,
cu exceptia cazuluiin care jucatorul alege intai un obiect.

g acorda un premiu in bani10 20 30 40 50 100 500 sau 1,000 si alimenteaza contorul premiului de top cu o valoare

aleatorie.

o [ 4 o ops . .
f reseteaza toate cartile la @ fara a modifica progresul premiului de top.

. nu acorda niciun premiu.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

9 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 6/ simboluri apar oriunde.

19 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 C} simboluri apar oriunde.
29 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 6/ simboluri apar oriunde.
59 (de) jocuri gratuite se acorda cand 6 C, simboluri apar oriunde.

99 (de) jocuri gratuite se acorda cand 7 6/ simboluri apar oriunde.

Secventa poate fi redeclansata.
Functia se joaca la nivelul pariului selectat siin moneda jocului activator.

SIMBOLURI BOMBA



Simbolurile bomba C' , x si g cad in mod aleatoriu pe durata JOCURILOR GRATUITE.

Simbolurile Bomba explodeaza cand pe ecran nu mai exista combinatii castigatoare si vor activa apoi o cascada cand
toate exploziile se termina.

Simbolurile Bomba explodeaza pentru a elimina toate simbolurile intr-un tipar (in functie de simbolul bomba).
Exploziile bombelor acorda 9 19 sau 99 in mod aleatoriu la eliminarea unui simbol.

Exploziile bombelor nu pot elimina simbolurile 6, sau

Exploziile bombelor nu pot elimina simbolurile Ghem de sfoara sau alte Bombe.

C' explodeaza pe o raza de 3X3.
x explodeaza pe orizontala si pe verticalg, eliminand toate simbolurile din randul sau coloana respectiva.

g explodeaza pe o raza de 5X5.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (999) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 7 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (40) cand se comuta SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa de a activa functiile Jocuri Gratuite si Bonus Pisoi.

Simbolurile Ghem de sfoara apar mai des pe durata functiei Jocuri Gratuite.

Simbolurile Bomba apar mai des pe durata functiei Jocuri Gratuite.

ALTE REGULI

Jucati pentru doar 20 monede.

Toate simbolurile platesc in orice pozitie.

Toate castigurile sunt multiplicate cu moneda selectata si nivelul pariului, daca nu se specifica altfel.
Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.



AJUTOR "WALTZ BEAUTY"

e MODUL N FISE

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 50.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig In moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

e MODUL iN MONEDA

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucdtorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli deJoc sunt afisate in TABELUL DE PLATI

In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile Si platlleJocurllor sunt anulate.

e Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.

PARIU (bara de mesaje)
CASTIG (bara de mesaje)
MONEDA

NIVEL PARIU

LINII

NR.

Pariul total in moneda jucatorului.

Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sirit (daci este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.

Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).




Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depdseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "WALTZ BEAUTY"

e Incazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu
redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)
e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Waltz Beauty este de 96.66%.

e Castigul teoretic al jucatorului pentru Waltz Beauty este de 96.91% daca Super Pariul este activat.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Waltz Beauty este 96.62% daca functia Cumparare Functie este activata.

DATA FISIERULUI
2024-06-04T12:16:01.341Z (UTC)
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SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

6 1,000
- 5 400
4 60

315

6 400
5150
4 50
310

6 300
5100
4 40
38

6 150
575
4 25
38

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

6 /5
5 40
4 15




6 50
525
410
35

6 25
515
410
32

6 25
515
410
32

CRYSTAL ROSE FEATURE

Any M symbol can land with a X1, X2 or X3 multiplier.

All M multipliers are added to the current game multiplier.

Toate castigurile sunt multiplicate cu multiplicatorul de joc actual.

BEAST FEATURE

@. apare stivuit pe toate rolele.

All ﬂ symbols on the screen are changed before pays are awarded to the same random symbol that is not a @.

or M symbol.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

Se acorda 10, 20, 30 sau 100 JOCURI GRATUITE cand apar ORIUNDE 3, 4, 5 sau 6 simboluri %*‘

Multiplicatorul pentru FUNCTIA JOCURI GRATUITE incepe la X1.
Multiplicatorul nu se reseteaza pe durata functiei.

Secventa poate fi redeclansata.

Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

JOCURI IMPULS DE LINIE

Orice rotire incepe cu 25 linii de plata.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 15+ pentru a debloca liniile de plata 26 - 50.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (LEN,410) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3'- 6 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (LEIS0) cand se comuta SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

Simbolurile M apar mai frecvent pe durata functiei

ALTE REGULI

Jucati 25 - 50 linii fixe



Jucati pentru doar 25 monede.

Jucati pentru 25

Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre dreapta.
Cel mai lung castig doar pe fiecare linie.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINII DE PLATA 1-13
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AJUTOR "MOO MOO cow™

Moneda jucétorului este RON afisaté ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 99.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucétorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apasi PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuté si moneda.

MODUL iN FISE
o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicaté de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucétorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
® Incazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucétorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.

PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaije) Castigul total in moneda j Ji, inclusiv castigurile din tele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a roti rolele.

in timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a opri rolele.

@)

PARIU MAXIM
Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numé&rul maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).

Disponibil in timpul jocului.

Activeazd sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

O)
>
w
D
Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

soldul jt
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numér de invartiri Selecteaza numérul de invartiri care trebuie jucate.
Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Dacé un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca C ti ajutorul i pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI

invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\olum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "MOO MOO COW"

o In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucétorului.
* Dacé deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Dacé nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Reazultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activatad) nu va fi disponibild pentru acest joc.
Daca vi se cere s luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zle, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

® Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Moo Moo Cow este de 96.69%.
DATAFISIERULUI
2024-05-31711:30:36.028Z (UTC)
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CASCADA
* Simbolurile castigatoare suntinlocuite cu unele noi si/sau simboluri existente.
® Cascadele continua atat timp cat exista castiguri noi.
* Multiplicatorul creste cu X1 cu fiecare noua cascada.

JOC DE BAZA

* Multiplicatorul se reseteaza la X1 cu fiecare joc de baza.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

Se acorda 10, 15, 20, 25, 30 sau 40 JOCURI GRATUITE cand apar ORIUNDE 3, 4, 5, 6, 7 sau 8 simboluri @

Multiplicatorul jocului activator este multiplicatorul initial al Jocurilor Gratuite.
Multiplicatorul nu se reseteaza pe durata functiei.

Secventa poate fi redeclansata.

Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

ALTE REGULI

Jucati 99 linii fixe
Jucati pentru doar 25 monede.
Jucati pentru 25

.
.
.
® Castigurile pe linie se platesc daca suntin Il and cu rola din i stanga inspre dreapta.




Cel mai lung castig doar pe fiecare linie.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

Toate castigurile sunt multiplicate cu multiplicatorul de joc actual.

LINIl DE PLATA 1-15

LINII DE PLATA 16-30

LINIl DE PLATA 31-45

LINIl DE PLATA 46-60

LINIl DE PLATA 61-75

LINIl DE PLATA 76-90

LINIl DE PLATA 91-99




AJUTOR "GOLDEN TAJ MAHAL"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucétorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Apasi PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuté si moneda.

MODUL iN FISE
o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicaté de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucétorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
® Incazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucétorului.
MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul total in moneda j Ji, inclusiv castigurile din tele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.
Vedeti Tabelul de pléti.
Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a roti rolele.
in timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).
Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.
PARIU MAXIM
Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numéarul maxim de linii, cu nivelul pariurilor setatla maxim.
PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).
JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.
STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).
Activeaza sau dezactiveazi ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.
Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.
Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.
improspateaza soldul juca ]
Nu este disponibil in timpul jocului.
Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.
JOC AUTOMAT
Numar de invartiri Selecteazi numarul de invartiri care trebuie jucate.
Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul i pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\olum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICAIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "GOLDEN TAJ MAHAL"

o In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucétorului.
* Dacéa deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Dacé nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Reazultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activatad) nu va fi disponibila pentru acest joc.
Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupé 60 (de) zle, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

® Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Golden Taj Mahal este de 96.50%.
DATAFISIERULUI
2024-05-31711:50:35.727Z (UTC)
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RECOMPENSA ROLEI

In varful fiecarei role, o fereastra de afisaj deruleaza diferite premii sau articole goale in timpul rotirii.
Cand rola se opreste, se acorda premiul afisat in fiecare fereastra (daca este cazul).

Premiile posibile, care pot fi acordate sunt: X2, X3, X5 si

Dacé un simbol apare drept premiu, simbolul se va extinde pe toate pozitiile de pe rola inainte de acordarea platilor.
Multiplicatorii se cumuleaza
Toate castigurile sunt multiplicate cu multiplicatorul total combinat.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

e Seacorda 8, 18, 28 sau 50 JOCURI GRATUITE cand apar ORIUNDE 3, 4, 5 sau 6 simboluri ﬁ

* Secventa poate fi redeclansata.
® Jocurile gratuite se joacé cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

SIMBOLURI MONEDA

o Simbolurile a apar doar in timpul JOCURILOR OBISNUITE.

* Premii posibile care potaparea: 510 15 25 50 100 200 300 500 1,000 si 3,000
* Premiile se afiseaza intotdeauna in moneda jucatorului.

* 3 sau mai multe simboluri a aparute oriunde acordd FUNCTIA RELUAREA ROTIRII MONEDEI.

FUNCTIA RELUAREA ROTIRII MONEDEI

5 RELUARE ROTIRI se acorda la inceputul functiei.

Dacé& 1 SAU MAI MULTE simboluri a apar in timpul functiei, contorul RELUARE ROTIRI este resetatla 5.

Functia se termin& odata cu incheierea RELUARE ROTIRI sau dac& 18 simboluri a suntpe ecran.

Dupaé incheierea functiei se acorda toate premiile de pe simboluri.

Toate castigurile sunt multiplicate cu X10 daca functia se incheie cu 18 simboluri a

RECOMPENSA ROLEI nu se activeaza pe durata functiei.
Secventa nu poate fi redeclansata.
Reluérile rofirii se joaca la pariul jocului care le-a declansat.

ALTE REGULI

Jucati 25 linii fixe

Jucati pentru doar 25 monede.

Castigurile pe linie se platesc daca suntin
Doar cel mai mare castig pe fiecare linie.
Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.
Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINII DE PLATA 1-25

curola din i stangé inspre dreapta.

Toate celelelte simboluri sunt eliminate de pe role si doar g simboluri sau simbolurile goale pot aparea pe durata functiei.






AJUTOR "GLORY OF ROME"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig In moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucdtorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli deJoc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile Si platlleJocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINTI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (dacd este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respectlve daca nu sunt deja setate.
Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).




JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu
Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc Automat daca un singur castig depdseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric
Cum se joaca

Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.
Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapid3
Volum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "GLORY OF ROME"

e Tncazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu

redeschideti jocul.

Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Glory Of Rome este de 96.77%.
e RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Glory Of Rome este 96.59% daca functia Cumparare Functie este

activata.

e Castigul teoretic al jucatorului pentru Glory Of Rome este de 96.71% daca Super Pariul este activat.
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WILD

e Simbolurile “ !{ pot aparea ca simboluri 1X1, 1X2 sau 1X3.
WY LL )

e Simbolurile “ !! pot aparea doar pe rolele 2 si 4.
WY LL )

e Simbolurile “ !! pot dezvalui un multiplicator aleatoriu care este de X1, X2, X3, X5 sau X10 in JOCUL DE BAZA.
WY LL )

e Multiplicatorii “ !! se mutiplica reciproc.
WY LL )

o Multiplicatorii care apar pe simbolurile “ !! multiplica toate combinatiile castigatoare din care face parte simbolul
W LL )

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

5 80
4 20
35




5 60
4 20
35

5 40
4 16
32

520
412
32

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

e Seacorda 9,18 sau 30 JOCURI GRATUITE cand apar ORIUNDE 3, 4 sau 5 simboluri

e Se garanteaza aparitia unui simbol m pe rolele 2 sau 4 in fiecare Joc Gratuit.

e Simbolurile m pot dezvalui un multiplicator aleatoriu care este de X2, X3, X5 sau X10 in functie

e Secventa poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (LEI1,250) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingand butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3 - 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (LEI5S0) cand se comuta SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

Se garanteaza aparitia simbolurilor m pe rolele 2 si 4 in fiecare Joc Gratuit.

ALTE REGULI

Jucati 25 linii fixe

Jucati pentru doar 25 monede.

Jucati pentru 25

Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre dreapta.
Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINII DE PLATA 1-13
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LINII DE PLATA 14-25
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AJUTOR "TOTEM WARRIOR"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

e MODUL N FISE

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig In moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

e MODUL iN MONEDA

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucdtorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli deJoc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile Si platlleJocurllor sunt anulate.
e Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINTI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daci este activ).

O 0

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.
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PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja setate.
Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor sila numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).
Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu
Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.

MENIUL DE JOC

Istoric
Cum se joaca

Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.
Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapida
Volum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "TOTEM WARRIOR"

e Tncazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu

redeschideti jocul.

Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Totem Warrior este de 96.87%.
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WILD

e Simbolul &%

e Simbolurile f#%

SCATTER

e Castigurile din m sunt multiplicate cu pariul total.

. m plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

} 51250
B 4200
"M 3100

=% 5 600
I8 4100
325

#l 5 300
475
325

&5 5200
| 4 50
320

5100
4 25
310

575
4 25
310

5 50
4 20
35




FUNCTIA TOTEM

e Un totem aleatoriu se va ridica pe pozitia fiecarui simbol ﬁ de pe ecran.

. EE Si Einlocuiesc toate simbolurile cu exceptia simbolului @

e Simbolurile EE si E multiplica toate castigurile pe linie cu X2, X3 si respectiv X4 atunci cand apar intr-o combinatie

castigatoare.
e Multiplicatorii se multiplica reciproc.

JOC DE BAZA

e Simbolurile ﬁ de pe ecran, impreuna cu orice castig pe linie pot activa aleatoriu FUNCTIA TOTEM

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

e Seacorda 8,15 sau 40 JOCURI GRATUITE cand apar ORIUNDE 3, 4 sau 5 simboluri %

e Simbolurile ﬁ de pe ecran, impreuna cu orice castig pe linie activeaza garantat FUNCTIA TOTEM

e Dacad un totem face parte dintr-o combinatie castigatoare, atunci se acorda +1 Joc Gratuit suplimentar.

Secventa nu poate fi redeclansata.

e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

ALTE REGULI

Jucati 25 linii fixe

Jucati pentru doar 25 monede.
Jucati pentru 25

Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre dreapta.
Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.
Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINII DE PLATA 1-25

1
L] ] ]

12
11
(T ||

EEE

2

13

(] 1]
N N
NN

3

14

4
EEE
|
T

15
L] ]

5
([ Il T |
|

EEE

16

23
] ]
II=II

18
(] ]
|
EEEEE

25
L] ]

8

9

19
L] 1]
| |

20
|
L] | ] ]

I |

10

H E NN
CTHCET

11
(1]
|



AJUTOR "KOI KOI TREASURE"

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 28.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 28 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig In moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de platé in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucdtorului ca valoare castigatoare.
Toate celelalte reguli deJoc sunt afisate in TABELUL DE PLATI
In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile Si platlleJocurllor sunt anulate.
Tn cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaje) Castigul total In moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
MONEDA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINTI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sirit (dacd este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respectlve daca nu sunt deja setate.
Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).




o

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opriJoc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

T E
Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

' Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapid3 Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea
de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "KOI KOl TREASURE"

e Tncazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucitorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Tnvarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu
redeschideti jocul.
Jocul va fireluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Koi Koi Treasure este de 96.77%.

e RTP-ul teoretic (Procentajul de Castig) pentru Koi Koi Treasure este 96.71% daca functia Cumparare Functie este
activata.

e Castigul teoretic al jucatorului pentru Koi Koi Treasure este de 96.87% daca Super Pariul este activat.
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2024-06-12T09:48:21.741Z (UTC)



WILD

e Simbolul inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul

SCATTER

MEGA SIMBOL
e "MEGA SIMBOL'" este activata aleatoriu in orice rotire.

e Cele3roledin centru se vor roti ca un simbol 3X3 inainte de a se acorda platile.

e Simbolurile £3%. nu pot aparea ca un MEGA SIMBOL.




FUNCTIA JOCURI GRATVUITE

Se acorda 5, 8 sau 18 JOCURI GRATUVUITE cand apar ORIUNDE 3, 4 sau 5 simboluri

Functia MEGA SIMBOL se activeaza garantat in fiecare Joc Gratuit
Secventa nu poate fi redeclansata.
Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

CUMPARARE FUNCTIE

Butonul CUMPARARE FUNCTIE pe ecran afiseaza costul (LEN,588) cumpararii unei functii.

Deschideti fereastra pop-up CUMPARARE FUNCTIE atingadnd butonul CUMPARARE FUNCTIE de pe ecran.
Fereastra pop-up afiseaza conditiile pariului.

Simbolurile Scatter 3'- 5 vor aparea si se vor juca in acord cu regulile Functiei Joc Gratuit.

Atingeti butonul DA pentru a continua achizitia.

SUPER PARIU

Butonul SUPER PARIU pe ecran afiseaza costul fiecarui pariu (LEI5S0) cand se comuta SUPER PARIU.
Atingeti butonul SUPER PARIU pentru a comuta SUPER PARIU in pozitia activat sau dezactivat.
Fereastra pop-up SUPER PARIU afiseaza conditiile pariului ante.

Creste sansa dumneavoastra de a activa Functia Jocuri Gratuite.

Simbolul #5588 apare maifrecvent in Jocurile Gratuite.

ALTE REGULI

Jucati 28 linii fixe

Jucati pentru doar 28 monede.

Jucati pentru 28

Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre dreapta.
Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINII DE PLATA 1-14
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CUM SE JOACA BACCARAT ZERO COMMISSION

Selectati denominarea cu care doriti sa pariati.

Plasati parlul/par|ur|le facand clic pe una sau mai multe dintre pozitiile Jucator. Bancher. sau Remiza.
Dupa ce ati plasat un jeton, faceti clic peJetonul/Jetoanele initiale pentru a mari pariul.

Pentru a elimina ultimul pariu / ultimele pariuri plasat/-e, facetl clic pe Anulare.

Pentru a elimina toate par|ur|le plasate, faceti clic pe Stergere pariuri

Nu poate fi plasat un pariu care duce in mod deliberat la o victorie net3 a cifrei O.

Apasati pe Imparte pentru a incepe mana.

Apasati pe REPARIERE dupa finalizarea mainii pentru a repeta pariul anterior.

Apasati pe Joc nou pentru a schimba pariul anterior pentru mana urmatoare.

Regulile jocului si etapele jocului sunt descrise mai jos.

SOONOUTAWN

REGULILE DE JOC
Jucatorul si Bancherul primesc fiecare cate doua carti cu fata in sus.
Total mainilor este totalul valorilor cartilor modulo 10.

Asii au o valoare de 1. Fiecare carte numerica (2-9) are valoarea sa nominala si cartile cu fete (de ex., Popa, Dama si Valet) vor
avea valoarea 0.

Daca jucatorul sau Bancherul atinge un total de 8 sau 9 din cartile impartite initial (cunoscuta sub numele de "Natural"), nu
mai sunt date carti nici Bancherului, nici Jucatorului.

In functie de mainile lor, Jucatorul si/sau Bancherul ar putea fi nevoiti s& traga o a treia carte. Castigd mana cu cea mai mare
valoare'totala.

Jocul continua dupa cum urmeaza:

e Daca Jucatorul are un total initial de O-5, el trage a treia carte.
e Daca Jucatorul are un total initial de 6 sau 7, nu trage o a treia carte.
e Bancherul va trage a treia carte in functie de mana Jucatorului:
o Daca Jucatorul nu a tras o carte, Bancherul trage daca are 0-5.
Daca Jucatorul a tras un 2 sau un 3, Bancherul trage carte daca are 0-4.
Daca Jucatorul a tras un 4 sau un 5, Bancherul trage carte daca are 0-5.
Daca Jucatorul a tras un 6 sau un 7, Bancherul trage carte daca are 0-6.
Daca Jucatorul a tras un 8, Bancherul trage carte daca are 0-2.
Daca Jucatorul atras un As, un 9, un 10 sau o carte cu fata, Bancherul trage carte daca are 0-3.

0O O 0 0 ©o

Jocul se joaca cu 8 pachete de carti. Cartile sunt amestecate la inceputul fiecarui joc.

TABEL DE PLATI

Castig Jucator 11
Castig Bancher 11*
Castig Remiza 9:1**

* Pentru un anumit pariu castigator al Bancherului, in care Bancherul are 3 carti cu o valoare totala de 7, pariurile pe Bancher
sunt considerate Remiza, adica Pariurile Bancherului sunt returnate.

** Daca mainile au aceeasi valoare, pariurile pe Bancher sau pe Jucator au aceeasi valoare si pariurile respective sunt returnate.

PARCURS

In mod implicit, rezultatele ultimelor 10 jocuri sunt afisate in coltul din stanga sus al ecranului.
Rezultatele ultimelor 50 de jocuri pot fi vizualizate facand clic pe butonul PARCURS din partea de jos a tabelului.
Rezultatele sunt disponibile numai pentru sesiunea curenta si vor fi sterse daca jocul este inchis.

- indica faptul ca pariul Bancherului a fost castigator.

- indica faptul ca pariul Jucatorului a fost castigator.

- indica faptul ca pariul Remiza a fost castigator.

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Baccarat Zero Commission este de 98.98%.

REGULILE GENERALE

Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Daca se pierde conexiunea si actiunea de joc a fost primita de server, actiunea jocului va fi finalizata de catre server. Jocul



rezultat va fi vizibil numai in Istoricul jocurilor si nu va fi afisat la reluarea jocului.

DATA FISIERULUI
2024/04/2319:04:24 (UTC)



CUM SE JOACA RULETA EUROPEANA

ORI NHAWN -

Selectati denominarea cu care doriti sa pariati.

Plasati pariurile facand clic pe masa.

Dupa ce ati plasat un jeton, faceti clic pe jetoanele initiale pentru a mari pariul.

Pentru a elimina ultimul pariu / ultimele pariuri plasat/-e, faceti clic pe Anulare.

Pentru a elimina toate pariurile plasate, faceti clic pe Stergere pariuri.

Limitele pariurilor minime si maxime sunt accesibile din meniu.

O caseta de ajutor va va informa daca pariurile plasate sunt mai mici decat sau mai mari decat limitele mesei.
Apasati pe Joaca pentru a incepe jocul.

Dupa ce bila se opreste, pariurile castigatoare sunt platite.

Apasati pe Repariere dupa ce invartirea s-a incheiat, pentru a repeta pariurile anterioare.

. Dupéd ce apasati pe Repariere, puteti apasa pe Anulare / Stergere pariuri pentru a vd modifica pariurile.

Apasati pe Joc hou pentru a sterge pariul anterior / pariurile anterioare pentru mana urmatoare.

TIPURI DE PARIURI

La ruleta, puteti plasa pariuri exterioare, pariuri interioare sau pariuri call.

Nu poate fi plasat un pariu care duce in mod deliberat la o victorie neta a cifrei O.

PARIURI EXTERIOARE

Pariurile exterioare sunt plasate pe grupuri de numere.

Rosu sau negru : Un pariu pe oricare dintre cele 18 numere rosii sau pe oricare dintre cele 18 numere negre, cu
exceptia lui O

Par sau impar : Un pariu pe oricare dintre cel 18 numere impare sau oricare dintre cele 18 numere pare, cu exceptia lui
0

11a18 sau 19 la 36: Un pariu pe oricare dintre primele 18 numere sau pe oricare din ultimele 18 numere, cu exceptia lui
0

Duzine: Pariati pe prima duzind de numere, pe a doua duzind sau pe a treia duzing, cu exceptia lui O

Coloane: Un pariu pe toate cele 12 numere din oricare dintre cele trei coloane verticale, cu exceptia lui O

Pariurile exterioare cu cota de plata 1:1 returneaza 50% DACA bila se opreste pe O.

PARIURI INTERIOARE

Un pariu interior este plasat pe un anumit numar sau pe grupuri de numere adiacente.

Straight-Up: Un pariu pe un singur numar
Split: Un pariu pe doud numere

Street: Un pariu pe trei numere

Corner: Un pariu pe patru numere

Double Street: Un pariu pe sase numere

PARIURILE CALL

Este posibil ca pariurile call sa nu fie vizibile, in functie de jocul sau dispozitivul jucat:

Les Orphelins (orfanii)
Aceste numere contin un total de 8 numere, Orfanii care cuprind 6-17-34, iar Orfelinii fiind 1-9-14-20-31

Se pariaza 5 jetoane sau multipli ale acestora. 1 jeton este plasat straight-up pe 1si1jeton pe fiecare dintre split-uri: 6 |
9;14 117,17 | 20 si 31| 34.

Tiers Du Cylindre (al treilea)
Acestea sunt cele 12 numere care se afla pe partea opusa a rotii, intre 27 si 33, inclusiv 27 si 33. Seria este 5-8-10-11-13-16-
23-24-27-30-33-36.

Se pariaza 6 jetoane sau multipli ale acestora. 1jeton este plasat pe fiecare dintre urmatoarele split-uri: 5| 8; 10 | 11; 13 |
16; 23| 24; 27| 30 si 33 | 36.

Les Voisins Du Zero (vecinii lui zero)
Acestea sunt cele 17 numere care se afla intre 22 si 25 pe roatd, inclusiv 22 si 25. Seria este 0-2-3-4-7-12-15-18-19-21-22-
25-26-28-29-32-35.

Se pariaza 9 jetoane sau multipli ale acestora. 2 jetoane sunt plasate pe O | 2 | 3 street, 1pe 4 | 7 split, 1 pe 12 | 15 split, 1 pe
18 | 21 split, Tpe 19 | 22 split, 2 pe 25 | 26 | 28 | 29 corner si 1 pe 32 | 35 split.

Vecinii unui singur numar
Plasand un pariu pe un anumit numar de pe masa pariului call, se selecteaza si cele doua numere adiacente fiecarui
numar de pe roatad. Acesta este un pariu cu 5 jetoane pe 5 numere, fiecare straight-up.

TABEL DE PLATI



Straight-Up 35:1
Split 17:1
Street 11
Corner 8:1
Double Street 51
Duzine 2:1
Coloane 21
Rosu sau negru 11
Par sau impar 11
1-18 sau 19-36 11
g%?;t@a;;'eugle platesc 11 cand bile se Jumatate din pariu rambursat

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Roulette este de 98.65%.

REGULILE GENERALE

Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile.

Daca se pierde conexiunea si actiunea de joc a fost primita de server, actiunea jocului va fi finalizata de catre server. Jocul
rezultat va fi vizibil numai in Istoricul jocurilor.

DATA FISIERULUI
2024/07/0113:07:05 (UTC)



CUM SA JUCATI DRAGON TIGER

Selectati denominatia jetonului cu care doriti sa pariati.

Plasati parlul/par|ur|le dumneavoastra facand click pe una sau mai multe dintre cele 15 pozitii de pariere din tabel.
Odata ce un jeton este plasat, faceti click pe jetonul initial sau pe un jeton diferit pentru a creste pariul.

Pentru a elimina ultimul parlu/parlurl plasate, faceti click pe Anulare.

Pentru a elimina toate par|ur|le plasate, faceti click pe Stergere Pariuri.

Limitele minime si maxime ale pariurilor sunt dlspon|b|le in meniu.

Faceti click pe Imparte pentru a incepe jocul.

Atuncicand se afiseaza cartile, se platesc pariurile castigatoare.

Castigurile care coincid sunt insumate.

10. Faceticlick pe Pariati din nou dupa ce jocul s-a terminat pentru a repeta pariurile anterioare.

1. Dupé ce faceti click pe Pariati in nou, puteti face click pe Anulare / Stergere Pariuri pentru a va modifica pariurile.
12. Faceticlick pe Joc Nou pentru a modifica parlul/par|ur|le anterioare pentru jocul urmator.

ORI NHAWN -

TIPURI DE PARIURI

JOCUL DRAGON VS. TIGRU

1. Dragon sau Tigru - Un pariu pe o mana selectata sa extraga cartea cea mai mare. Pariul plateste egalul mizei sau T:1.
Jucatorul primeste ihapoi 50% in caz de egalitate.

2. Tie - Un pariu pe egalitate. Pariul plateste 8:1atunci cand cartile Dragon si Tigru au ranguri egale.

JOC PENTRU CARTILE DRAGON SI TIGRU

Mare / Mic

1. Mare - Un pariu pe cartea extrasa sa aiba rangul intre 8 si K inclusiv. Pariul plateste egalul mizei sau 1:1. Daca cartea
extrasa este 7 atunci pariul este pierzator.

2. Mic - Un pariu pe cartea extrasa sa aiba rangul intre A si inclusiv 6. Pariul plateste egalul mizei sau 1:1. Daca cartea
extrasa este 7 atunci pariul este pierzator.

Suite (Pica, Cupa, Caro, Trefla)

1. Suita: Pica - Un pariu pe suita cartii extrase sa fie Pica. Pariul pldteste 3:1. Dacd cartea extrasa este 7 atunci pariul este
pierzator.
2. Suita: Cupa - Un pariu pe suita cartii extrase sa fie Cupa. Pariul plateste 3:1. Daca cartea extrasa este 7 atunci pariul

este pierzator.

3. Suita: Caro - Un pariu pe suita cartii extrase sa fie Caro. Pariul plateste 3:1. Daca cartea extrasa este 7 atunci pariul
este pierzator.

4, Suita: Trefla - Un pariu pe suita cartii extrase sa fie Trefla. Pariul plateste 3:1. Daca cartea extrasa este 7 atunci pariul
este pierzator.

RANGURILE CARTILOR

Rangurile Cartilor sunt reprezentate de valoarea de pe fata cartiisianumeA, 2, 3, 4,5,6,7,8,9,10, J, Q, K Nota: Asul este
rangul cu cea mai mica valoare.

PARCURSUL JOCULUI

e n mod implicit, rezultatele ultimelor 10 jocuri sunt afisate in coltul din stanga sus al ecranului.
e Rezultatele ultimelor 50 de jocuri pot fi vizualizate facand click pe butonul PARCURSUL JOCULUI din partea de jos a
tabelului.
e Rezultatele sunt disponibile numai pentru sesiunea actuala si vor fi sterse daca jocul este inchis.
e Pot fiselectate trei parcursuri ale jocului distincte pentru vizualizare -
o Principald -Jocul Dragon vs. Tigru
o Dragon — Rezultatele cartilor Dragon
o Tigru— Rezultatele cartilor Tigru



—indica faptul ca pariul Egalitate a fost castigator.
- indica faptul ca pariul Dragon a fost castigator.

- indica faptul ca pariul Tigru a fost castigator.

\OO\OOEEE

- Indica faptul ca pariul Tigru (Mare) a fost castigator.

- Indica faptul ca pariul Tigru (Mic) a fost castigator.

- Indica faptul ca pariul Tigru nu a fost castigator (doar rezultate vizibile Tigru).

- Indica faptul ca pariul Dragon (Mare) a fost castigator.

- Indica faptul ca pariul Dragon (Mic) a fost castigator.

- Indica faptul ca pariul Dragon nu a fost castigator (vizibil doar in rezultatele Dragon).

& - Indica faptul ca pariul Trefla a fost castigator.

‘ - Indica faptul ca pariul Romb a fost castigator.

’ - Indica faptul ca pariul Cupa a fost castigator.

Q - Indica faptul ca pariul Pica a fost castigator.

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Dragon Tiger este de 96.27%.

REGULAMENT GENERAL

Castigurile simultane se insumeaza.

Jocul se joaca cu 8 pachete de carti. Cartile sunt amestecate la inceputul fiecarui joc.
Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile.

Daca se pierde conexiunea dar actiunea jocului a fost primita de server, jocul va fi finalizat pe partea de server. Jocul rezultat va
fi vizibil doar in Istoricul Jocului.

DATA FISIERULUI
2024/04/2310:04:57 (UTC)



CUM SE JOACA AMERICAN BACCARAT

Selectati denominarea cu care doriti sa pariati.

Plasati parlul/par|ur|le facand clic pe una sau mai multe dintre pozitiile Jucator. Bancher. sau Remiza.
Dupa ce ati plasat un jeton, faceti clic peJetonul/Jetoanele initiale pentru a mari pariul.

Pentru a elimina ultimul pariu / ultimele pariuri plasat/-e, facetl clic pe Anulare.

Pentru a elimina toate par|ur|le plasate, faceti clic pe Stergere pariuri.

Nu poate fi plasat un pariu care duce in mod deliberat la o victorie net3 a cifrei O.

Apasati pe Imparte pentru a incepe mana.

Apasati pe REPARIERE dupa finalizarea mainii pentru a repeta pariul anterior.

Apasati pe Joc nou pentru a schimba pariul anterior pentru mana urmatoare.

Regulile jocului si etapele jocului sunt descrise mai jos.

SOONOUTAWN

REGULILE DE JOC
Jucatorul si Bancherul primesc fiecare cate doua carti cu fata in sus.

Totalul mainilor este totalul valorilor cartilor modulo 10.

Asii au o valoare de 1. Fiecare carte numerica (2-9) are valoarea sa nominala si cartile cu fete (de ex., Popa, Dama si Valet) vor

avea valoarea O.

Daca jucatorul sau Bancherul atinge un total de 8 sau 9 din cartile impartite initial (cunoscuta sub numele de "Natural"), nu

mai sunt date carti nici Bancherului, nici Jucatorului.

In functie de mainile lor, Jucatorul si/sau Bancherul ar putea fi nevoiti s& traga o a treia carte. Castigd mana cu cea mai mare

valoare'total3.
Jocul continua dupa cum urmeaza:

e Daca Jucatorul are un total initial de O-5, el trage a treia carte.
e Daca Jucatorul are un total initial de 6 sau 7, nu trage o a treia carte.
e Bancherul va trage a treia carte in functie de mana Jucatorului:
o Daca Jucatorul nu a tras o carte, Bancherul trage daca are 0-5.
Daca Jucatorul a tras un 2 sau un 3, Bancherul trage carte daca are 0-4.
Daca Jucatorul a tras un 4 sau un 5, Bancherul trage carte daca are 0-5.
Daca Jucatorul a tras un 6 sau un 7, Bancherul trage carte daca are 0-6.
Daca Jucatorul a tras un 8, Bancherul trage carte daca are 0-2.
Daca Jucatorul atras un As, un 9, un 10 sau o carte cu fata, Bancherul trage carte daca are 0-3.

0O O 0 0 ©o

Jocul se joaca cu 8 pachete de carti. Cartile sunt amestecate la inceputul fiecarui joc.

TABEL DE PLATI

Castig Jucator 11
Castig Bancher 95:100 *
Castig Remiza 8:1**

*Un comision de 5% este perceput pentru fiecare pariu castigator al Bancherului.

** Daca mainile au aceeasi valoare, pariurile pe Bancher sau pe Jucator au aceeasi valoare si pariurile respective sunt returnate.

PARCURS
Tn mod implicit, rezultatele ultimelor 10 jocuri sunt afisate in coltul din stanga sus al ecranului.

Rezultatele sunt disponibile numai pentru sesiunea curenta si vor fi sterse daca jocul este inchis.
- indica faptul ca pariul Bancherului a fost castigator.
- indica faptul ca pariul Jucatorului a fost castigator.
- indica faptul ca pariul Remiza a fost castigator.

e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Baccarat este de 98.94%.

REGULILE GENERALE

Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Rezultatele ultimelor 50 de jocuri pot fi vizualizate facand clic pe butonul PARCURS din partea de jos a tabelului.

Daca se pierde conexiunea si actiunea de joc a fost primita de server, actiunea jocului va fi finalizata de catre server. Jocul

rezultat va fi vizibil numai in Istoricul jocurilor si nu va fi afisat la reluarea jocului.



DATA FISIERULUI
2024/07/0114:07:54 (UTC)



