Regulile jocului

Scopul jocului First Person Roulette fulger este de a prezice numarul
pe care va ajunge bila, prin plasarea unuia sau mai multor pariuri care
acopera numarul respectiv. Roata include numerele 1-36 plus un singur
0 (zero).

Dupa ce ati plasat pariurile, faceti clic/atingeti butonul ROTIRE pentru a
incepe rotirea bilei in roata de ruleta. Bila se va opri la un moment dat in
una din casutele numerotate ale rotji. Castigati in cazul in care ati plasat
un pariu care acopera numarul respectiv.

Tipuri de pariuri

Puteti plasa mai multe tipuri diferite de pariuri pe masa de ruleta.
Pariurile pot acoperi un singur numar sau o anumita gama de numere i
fiecare tip de pariu are propriul sau coeficient de castiguri acordate.

Pariurile facute pe spatiile numerotate de pe zona de pariere, sau pe
liniile dintre acestea se numesc pariuri interioare, in timp ce pariurile
efectuate pe casetele speciale aflate dedesubtul si in partea laterala a
grilei principale de numere se numesc pariuri exterioare.

PARIURI INTERIOARE:

. Exact - puneti jetonul direct pe oricare numar individual (inclusiv
zero).

. Separat - puneti jetonul pe linia dintre oricare doua numere, pe
verticala sau orizontala.

. Strada - puneti jetonul la capatul oricarui rand de numere. Un pariu
de tip strada acopera trei numere.

. Colt - puneti jetonul in coltul (intersectia centrala) in care se
intalnesc patru numere. Toate cele patru numere sunt acoperite.

. Linie - puneti jetonul la capatul a doua randuri, pe intersectia dintre
cele doua randuri. Un pariu tip linie acopera toate numerele din
ambele randuri, pentru un total de sase numere.

PARIURI EXTERIOARE



. Coloana - puneti jetonul in una din casutele marcate ,21a 1” la
capatul coloanei care acopera toate cele 12 numere din respectiva
coloana. Zero nu este acoperit de niciuna din coloane.

. Duzina - puneti jetonul in una din cele trei casute marcate cu
Lprimul 127, al 2-lea 12” sau ,al 3-lea 12", pentru a acoperi cele 12
numere de-a lungul casetei.

. Rosu/Negru - puneti jetonul in caseta rosie sau neagra, pentru a
acoperi cele 18 numere rosii sau 18 numere negre. Zero nu este
acoperit de aceste pariuri.

. Even/Odd (Par/lmpar) - puneti jetonul in una din aceste casete
pentru a acoperi cele 18 numere pare sau 18 numere impare. Zero
nu este acoperit de aceste pariuri.

. 1-18/19-36 - puneti jetonul in oricare din aceste casete pentru a
acoperi primul sau al doilea set de 18 numere. Zero nu este
acoperit de aceste pariuri.

Pariuri vecine

Faceti clic/atingeti pe butonul PARIURI VECINE pentru a vedea o zona
de pariere special, de forma ovala sau racetrack care va permite sa
plasati mai usor pariuri vecine si alte pariuri speciale. Faceti clic/atingeti
din nou pe buton pentru a inchide/redeschide aceasta caracteristica.

Fiecare pariu acopera un set diferit de numere si ofera diferite cote de
castiguri. Punctele de pariere vor fi evidentiate.
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Tiers du Cylindre (Treime de roata)



Acest pariu acopera un total de 12 numere, care includ 27, 33 si
numerele existente dintre acestea pe partea rotii de ruleta opuse lui
zero. 6 jetoane sunt plasate astfel:

1 jeton pe pariul separat 5/8

1 jeton pe pariul separat 10/11
1 jeton pe pariul separat 13/16
1 jeton pe pariul separat 23/24
1 jeton pe pariul separat 27/30
1 jeton pe pariul separat 33/36

Orphelins a Cheval (Orfani)

Acest pariu acopera un total de 8 numere pe cele doua segmente ale
rotii de ruleta neacoperite de pariurile ,,voisins du zero” si ,tiers du
cylindre” de mai sus. 5 jetoane sunt plasate astfel:

1 jeton pe 1 (exact)

1 jeton pe pariul split (separat) 6/9

1 jeton pe pariul split (separat) 14/17
1 jeton pe pariul split (separat) 17/20
1 jeton pe pariul split (separat) 31/34

Voisins du Zero (Vecini cu zero)

Acest pariu acopera un total de 17 numere, care includ 22, 25 si
numerele existente intre acestea pe partea rotii de ruleta care contine
zero. 9 jetoane sunt plasate astfel:

2 jetoane pe pariul strada 0/2/3

1 jeton pe miza de tip split (separat) 4/7

1 jeton pe pariul separat 12/15

1 jeton pe pariul split (separat) 18/21

1 jeton pe pariul split (separat) 19/22

2 jetoane pe pariul de tip colf 25/26/28/29
1 jeton pe pariul split (separat) 32/35

Jeu Zero (Joc zero)



Acest pariu acopera zero si 6 numere din imediata apropiere a lui zero
pe roata de ruleta: 12, 35, 3, 26, 0, 32 si 15. 4 jetoane sunt plasate
astfel:

. 1 jeton pe pariul separat 0/3

. 1 jeton pe pariul separat 12/15

. 1 jeton pe 26 (exact)

. 1 jeton pe pariul split (separat) 32/35

Un pariu vecin acopera un anumit numar precum si alte numere aflate in
imediata apropiere a acestuia pe roata de ruleta. Pentru a plasa un pariu
vecin, faceti clic/atingeti pe un numar specific de pe zona racetrack. Un
jeton va fi plasat pe numarul ales si pe numerele invecinate la dreapta i
la stdnga. Faceti clic/atingeti pe butonul circular ,-” sau ,+” pentru a mari
sau a reduce setul de vecini la dreapta si la stdnga numarului ales.

Pariuri favorite si speciale
PARIURI FAVORITE

Caracteristica optionala Pariuri favorite va permite sa salvati un pariu
preferat sau o combinatie de diferite tipuri de pariuri, pentru plasarea mai
usoara la rundele viitoare ale oricarei mese de ruleta. Puteti salva si
edita sub diferite nume o lista de pana la 30 din pariurile dvs. favorite.

SALVAREA UNUI PARIU FAVORIT

Pentru a deschide meniul Pariuri favorite, faceti clic/atingeti pe butonul
PARIURI FAVORITE. Faceti clic/atingeti din nou pe buton pentru a
inchide aceasta caracteristica.Faceti clic/atingeti din nou pe buton pentru
a inchide aceasta caracteristica.

Dupa ce ati plasat un pariu favorit sau o combinatie de pariuri pe masa
de ruleta, faceti clic/atingeti pe linkul SALVARE ULTIMUL PARIU din

meniul Pariuri favorite. Va fi sugerat un nume implicit pentru acest pariu,
dar puteti introduce un nume mai usor de recunoscut. Apoi puteti salva



si adauga acest pariu la lista dvs. de pariuri favorite prin clic/atingere pe
butonul SALVARE sau prin apasarea pe ,Enter” de la tastatura.

PLASAREA UNUI PARIU FAVORIT

Atunci cand doriti sa plasati un pariu favorit pe durata fazei de pariere a
unei runde de ruleta, deschideti meniul Pariuri favorite pentru a vedea o
lista a tuturor pariurilor pe care le-ati salvat anterior. Acestea vor fi
salvate in ordine cronologica, pariul favorit pe care I-ati salvat ultimul va
fi afisat in capul listei. Puteti trece cursorul deasupra numelui oricarui
pariu din lista, pentru a vedea modul in care jetoanele vor fi plasate in
mod corespunzator pe masa de ruleta. Faceti clic/atingeti pe numele
fiecarui pariu dorit pentru a-l plasa. Puteti de asemenea multiplica (de
doua, trei, patru ori...) suma oricarui pariu favorit pe care Il-ati plasat deja,
prin efectuarea clic/atingerea numelui sau mai mult de o data.

REDENUMIREA SAU STERGEREA UNUI PARIU FAVORIT

La deschiderea meniului Pariuri favorite, puteti face clic/atinge pe
butonul EDITARE pentru a sterge sau a redenumi oricare din pariurile
listate.

Ed

Redenumiti oricare din pariurile enumerate, mai intai prin clic/atingere in
interiorul casetei text de culoare gri care inconjoara numele sau curent.
Puteti apoi introduce si salva un nume nou prin clic/atingere pe butonul
SALVARE sau prin apasarea pe ,Enter” de la tastatura.

Stergeti orice pariu pe care nu mai doriti sa il pastrati in lista cu pariurile
dvs. favorite prin clic/atingere pe butonul sau respectivde STERGERE.



In momentul in care ati terminat editarea listei cu pariurile favorite, faceti
clic pe butonul SALVARE in coltul din dreapta sus al meniului Pariuri
favorite sau faceti clic/atingeti pe butonul PARIURI FAVORITE.

PARIURI SPECIALE
Finale en plein

. Finale en plein 0 — pariu cu 4 jetoane care acopera 0+10+20+30,
fiecare cu 1 jeton

. Finale en plein 1 — pariu cu 4 jetoane care acopera 1+11+21+31,
fiecare cu 1 jeton

. Finale en plein 2 — pariu cu 4 jetoane care acopera 2+12+22+32,
fiecare cu 1 jeton

. Finale en plein 3 — pariu cu 4 jetoane care acopera 3+13+23+33,
fiecare cu 1 jeton

. Finale en plein 4 — pariu cu 4 jetoane care acopera 4+14+24+34,
fiecare cu 1 jeton

. Finale en plein 5 — pariu cu 4 jetoane care acopera 5+15+25+35,
fiecare cu 1 jeton

. Finale en plein 6 — pariu cu 4 jetoane care acopera 6+16+26+36,
fiecare cu 1 jeton

. Finale en plein 7 — pariu cu 3 jetoane care acopera 7+17+27,
fiecare cu 1 jeton

. Finale en plein 8 — pariu cu 3 jetoane care acopera 8+18+28,
fiecare cu 1 jeton

. Finale en plein 9 — pariu cu 3 jetoane care acopera 9+19+29,
fiecare cu 1 jeton

Finale a cheval

. Finale a cheval 0/3 — pariu cu 4 jetoane care acopera
0/3+10/13+20/23+30/33, fiecare cu 1 jeton

. Finale a cheval 1/4 — pariu cu 4 jetoane care acopera
1/4+11/14+21/24+31/34, fiecare cu 1 jeton

. Finale a cheval 2/5 — pariu cu 4 jetoane care acopera
2/5+12/15+22/25+32/35, fiecare cu 1 jeton

. Finale a cheval 3/6 — pariu cu 4 jetoane care acopera
3/6+13/16+23/26+33/36, fiecare cu 1 jeton



. Finale a cheval 4/7 — pariu cu 4 jetoane care acopera
4/7+14/17+24/27+34, fiecare cu 1 jeton

. Finale a cheval 5/8 — pariu cu 4 jetoane care acopera
5/8+15/18+25/28+35, fiecare cu 1 jeton

. Finale a cheval 6/9 — pariu cu 4 jetoane care acopera
6/9+16/19+26/29+36, fiecare cu 1 jeton

. Finale a cheval 7/10 — pariu cu 3 jetoane care acopera
7/10+17/20+27/30, fiecare cu 1 jeton

. Finale a cheval 8/11 — pariu cu 3 jetoane care acopera
8/11+18/21+28/31, fiecare cu 1 jeton

. Finale a cheval 9/12 — pariu cu 3 jetoane care acopera
9/12+19/22+29/32, fiecare cu 1 jeton

Pariuri complete

Un pariu complet plaseaza toate pariurile interioare pe un numar
specific.

De exemplu, un pariu complet pe numarul 36 va plasa 18 jetoane pentru
a-1 acoperi complet, dupa cum urmeaza: 1 jeton pe Exact 36, 2 jetoane
pe fiecare din pariurile Separat 33/36 si 35/36, 3 jetoane pe pariul Strada
34/35/36, 4 jetoane pe pariul Colt 32/33/35/36 si 6 jetoane pe pariul Linie
31/32/33/34/35/36.

Numere castigatoare

Afisajul NUMERE CASTIGATOARE prezintd cele mai recente numere
castigatoare.

B 1 0 363512 7 32 13 6

Rezultatul rundei terminate cel mai recent este afisat in partea din
stanga.

Rezultatele dvs. recente

Faceti clic/atingeti butonul ,STATISTICI* pentru a vizualiza un tabel cu
numerele castigatoare cu pana la 500 din cele mai recente runde de joc.



Utilizati glisorul pentru a modifica numarul de runde anterioare pentru a-l
aplica.

q
Atunci cand treceti cursorul deasupra oricarei parti a diagramei cu date
statistice, punctul de pe masa de pariere pe care va fi plasat jetonul va fi

scos in evidenta. Faceti pur si simplu clic/atingeti pe miza pentru a va
plasa jetonul.

Platile
Castigul dvs. depinde de tipul de pariu plasat.
PARIURI INTERIOARE

TIP DE PARIU CASTIG

Exact 35:1
Separare 17:1
Strada 11:1
Colt 8:1
Linie 5:1

PARIURI EXTERIOARE

TIP DE PARIU CASTIG

Coloana 2:1
Duzina 2:1
Rosu/Negru 1:1
Par/Impar 1:1
1-18/19-36 1:1

Defectiunea anuleaza toate platile si jocul.

Restituire la jucator



Restituirea teoretica optima la jucator este de 97.30%.

Plasare pariuri

Panoul cu LIMITE DE PARIERE indica limitele minime si maxime de
pariere permise la masa, care se pot modifica ocazional. Deschideti
Limitele de pariere pentru a verifica limitele dvs. actuale.

First Person Roulette €5-1.000

Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va
acoperi pariurile. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe ecran.
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ETALARE JETOANE va permite sa selectati valoarea fiecarui jeton pe
care doriti sa 1l pariati. Vor fi permise numai jetoane cu valori ce pot fi
acoperite de soldul dvs. curent.
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Daca soldul dvs. este prea mare pentru a fi reflectat in ETALARE
JETOANE, va aparea PLACUTA JETOANE.
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Dupa ce ati selectat un jeton, plasati pariul printr-un simplu clic/atingere
a punctului de pariere corespunzator de la masa de joc. De fiecare data
cand faceti clic/atingeti punctul de plasare a pariului, suma pariului
creste cu valoarea jetonului selectat sau pana la limita maxima pentru
tipul de pariu pe care I-ati selectat. Dupa ce ati pariat limita maxima, nu
vor fi acceptate fonduri suplimentare pentru pariul respectiv si un mesaj



va aparea deasupra pariului pentru a va informa ca ati pariat suma
maxima.

Dupa ce ati plasat un pariu valid, faceti clic/atingeti butonul ROTIRE
pentru a incepe rotirea bilei in roata de ruleta.

Butonul REPETARE va permite sa repetati toate pariurile de la runda
anterioara a jocului. Acest buton devine disponibil dupa fiecare runda de
joc. Butonul REPETARE se va schimba in ROTIRE daca alegeti sa
plasati pariuri noi sau dupa ce ati facut clic/ati atins butonul REPETARE.

Butonul DUBLARE (2x) devine disponibil dupa ce ati plasat orice pariu.
Fiecare clic/atingere dubleaza toate pariurile pana la limita maxima.
Retineti faptul ca trebuie sa aveti un sold al contului suficient pentru a
dubla TOATE pariurile plasate.

2)

Puteti face clic/atinge in mod repetat pe butonul ANULARE pentru a
indeparta mizele una cate una, in ordine inversa a plasarii lor. Puteti
sterge toate pariurile dvs. tinand apasat butonul ANULARE.

Retineti faptul ca pariurile pot fi indepartate numai inainte de
clic/atingerea butonului ROTIRE.
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Imediat ce se afiseaza rezultatul fiecarei rotiri, pe ecran apar doua
butoane:

-

4 ,
Q Repetare & rotire | x2 Dublare & rotire
\L

N

e

Daca faceti clic pe/atingeti imediat aceste butoane, puteti paria si roti din
nou fara a trebui sa asteptati ca jocul sa revina la modul de vizualizare a
pariurilor. REPETARE SI ROTIRE repeta pariul facut in runda anterioara
si roteste imediat roata. 2x DUBLARE S| ROTIRE dubleaza pariul facut
in runda anterioara si roteste imediat roata.

Indicatorul PARIUL TOTAL afiseaza suma totala a tuturor mizelor
plasate in runda curenta.
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& PARIUL TOTAL
% € 500

Joc automat

Odata ce ati plasat un pariu, functia Joc automat va permite sa repetati
pariul(pariurile) selectat(e) in numarul de runde de joc selectat.

Pentru a porni sesiunea Joc automat, plasati pariurile dupa care
atingeti/dati clic pe butonul Joc automat.
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In panoul Joc automat, puteti porni sesiunea Joc automat selectand
numarul de runde in care doriti ca pariul dvs. sa fie repetat.



(&)
Numarul de runde Joc automat selectate va fi afisat pe butonul Joc

automat. Numarul de runde Joc automat ramase va fi actualizat dupa ce
functia Joc automat incepe.

<) Joc automat

PARIU PE RUNDA € 10

()
RUNDE RUNDE RUNDE RUNDE
€50 €250 €500 €1.000

Valoarea totala a pariului din functia Joc automat este calculata prin
inmultirea numarului de runde de Joc automat cu valoarea totala a
pariului. Aceasta este indicata sub fiecare sectiune cu informatii privind
rundele de Joc automat. Limita ramasa in functia Joc automat va fi de
asemenea afisata sub fiecare sectiune cu informatii privind rundele de
Joc automat dupa inceperea functiei Joc automat.

Rundele de joc automat vor continua pana in momentul in care se atinge
numarul de runde de Joc automat ales de dvs. sau pana cand decideti
sa opriti functia Joc automat atingdnd/déand clic pe STOP.

STOP

Cand sesiunea Joc automat este oprita, veti putea repeta pariurile si
rundele selectate anterior atingand/dand clic pe REPETARE.

REPETARE

Pariurile nu pot fi modificate cat timp ruleaza functia Joc automat. Pentru
a modifica pariurile, trebuie sa opriti functia Joc automat.

Sunet



Butonul SUNET va dezactiva/activa toate sunetele si vocea din joc.
Retineti faptul ca, daca treceti la alte mese, sunetul se va activa
automat.
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Puteti modifica setarile pentru sunet prin clic/atingerea butonului
SETARI.

Istoric joc

Butonul ISTORIC va lansa o fereastra care prezinta toate rundele live
ale jocului pe care le-ati jucat si rezultatele rundelor respective.
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Puteti revedea activitatea dvs. anterioara in cadrul jocului prin
revederea:

. ISTORIC CONT - afiseaza istoricul complet al contului dvs. sub
forma unei liste de date, jocuri, sume pariate si castiguri acordate.
In partea de sus a listei apare runda jocului terminatd cel mai
recent.

. ISTORIC JOC - arata istoricul dvs. pentru un anumit joc dupa ce
atingeti/dati clic pe joc in coloana JOC.

Depuneri gi retrageri

Butonul CASIER va deschide fereastra casier/banca, pentru depuneri si
retrageri.
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Pariere responsabila



Butonul PARIERE RESPONSABILA va permite sd accesati pagina care
prezinta politica de joc responsabil. Aceasta pagina ofera informatii si
linkuri utile despre comportamentul corect la jocurile online si va arata
cum sa setati limitari sesiunilor jocului dvs.

o

!/ \\;
()

Politica de deconectare

In cazul aparitiei unei deconectari dupa plasarea unui pariu, dar inainte
de a face clic/atinge butonul Rotire, pariul va fi returnat. Daca
deconectarea are loc dupa ce un pariu este plasat si se face clic/atinge
butonul Rotire, rezultatul jocului va fi decis de generatorul de numere
aleatorii al jocului. Dupa reconectare veti putea vedea rezultatul jocului
in fereastra cu Istoric.

Mai multe jocuri

Butonul Joc Live poate fi selectat in orice moment.

C) Joc Live)

Daca dai clic sau apesi pe butonul Joc Live, vei fi directionat catre masa
Live Roulette.

Butonul SALA poate fi selectat in orice moment din orice joc.

> Sala

N\,

Iti permite s& schimbi cu usurintd masa de joc sau sé& selectezi orice alt
joc de tip First Person. Nu vei fi eliminat din acest joc pana cand nu ai
selectat noul joc la care doresti sa te alaturi. Poti utiliza SALA pentru a
rasfoi alte jocuri, in timp ce inca te afli in jocul curent.

Taste de comanda rapida



Tastele de comanda rapida pot fi utilizate pentru a efectua rapid funciii
utile ale jocului.

TASTA FUNCTIE

Selectati jetonul dorit de pe afigajul cu jetoane. Tasta ,1”
Taste numerice de la 1 corespunde celui mai din stdnga jeton cu cea mai mica
in sus valoare. Tasta ,2” selecteaza jetonul cu urmatoarea valoare
cea mai mare si asa mai departe.

SPACEBAR (BARA DE  Repeta miza dvs. cea mai recenta. Faceti clic pe

SPATIU) SPACEBAR a doua oara pentru a incepe jocul.
gIEEEZE%CEMD”Z)’ Anuleaza ultima dvs. miza. Apasati continuu pe timp de 3
BACKSPACE secunde pentru a indeparta toate mizele.

Atunci cand este posibil, tasta ESC se poate utiliza pentru:
ESC e lesire din modul ecran complet

. Tnchide’;i o fereastra pop-up deschisa (Istoric, Cum se
joaca, Setari etc.)



Live Roulette

Jocul Live Roulette se joacd cu un dealer in carne si oase si cu o roatd de ruletd reala. Folosim
regulile de joc ale Ruletei Europene.

Principala diferenta intre Ruleta Europeana si cea Americana constd in designul rotii de ruleta.
Ruleta Europeana are o roata cu 37 de diviziuni, numerotate de la 1 la 36, plus un singur 0.
Numerele de la 1 la 36 sunt colorate alternativ in rosu si negru, in timp ce zeroul este colorat in
verde.

Jocul include 2 optiuni: poate fi gdzduit de un dealer sau poate folosi o roatd automata.
Fluxul de pariere

e Dacid o runda de joc este in curs de desfasurare cand va asezati la masa, va rugdm sa o
asteptati pe urmatoarea si apoi sd va plasati pariurile.

e Pentru a plasa un pariu, alegeti un jeton si plasati-1 pe o pozitie de pariere.

o Puteti plasa simultan mai multe jetoane, pe diferite pozitii de pariere.

o Contorul din fereastra de joc arata cat timp mai aveti la dispozitie pentru a plasa pariurile.

e Pariurile sunt plasate automat.

e Dupa semnalul Stop pariuri, incepe runda de joc.

o Castigurile se platesc pentru pariurile castigatoare la finalul fiecarei runde de joc.

e Pentru a juca o runda, plasati pariurile din nou sau folositi butonul Repariere.

e Daca nu doriti s participati, nu plasati niciun pariu pe masa.

Limitarea acoperirii mesei

Cand este activatd Limitarea acoperirii mesei, cel mult 80% din numerele de pe grila pot fi
acoperite cu pariuri.

Flux de joc

e Duvs. pariati pe un anumit rezultat al invartirii. Consultati sectiunea Optiuni de pariere si
sectiunea Tipuri de pariuri pentru informatii suplimentare.

e Dupa ce toti jucatorii si-au plasat pariurile, roata incepe sa se invarta, iar bila este lansata
pe roata.

o Roata se opreste intr-un slot numerotat de pe roata si rezultatul este anuntat.

Optiuni de pariere
Panou Pariurile mele
Va puteti salva pariurile favorite folosind panoul Pariurile mele, iar ulterior le veti putea plasa

pe masa de joc cu o singurd miscare. Pot fi salvate cel mult cinci pariuri si denumirile pariurilor
favorite pot fi personalizate.



Pariuri pe Vecini
Pariuri auxiliare si Pariuri pe Vecini

Cand deschideti panoul Pariuri pe Vecini, va arata o pista cu numerele de pe roata, pozitiile
pariurilor auxiliare si selectorul de pariuri pe Vecini.

Puteti plasa urmatoarele pariuri auxiliare folosind pista: Voisins du Zéro, Tiers du Cylinder,
Orphelins a Cheval si Jeu 0 — Zéro.

Pentru a plasa un pariu pe Vecini, alegeti numarul de vecini, de pe ambele laturi ale unui numar
pe care doriti sa pariati (intre 1 si 9), iar apoi plasati jetonul pe numarul dorit.

Consultati sectiunea Tipuri de pariuri din Regulile de joc ale Ruletei pentru explicatii
suplimentare privind tipurile de pariuri.

Panoul Pariuri speciale

Puteti folosi acest panou pentru a accesa rapid urmatoarele pozitii de pariuri speciale:
Pariurile complete si pe juméitate complete, Jeu 7/9, Finales en Plain si Orphelins en Plein.

Consultati sectiunea Tipuri de pariuri din Regulile de joc ale Ruletei pentru explicatii
suplimentare privind tipurile de pariuri.

Pariul Doodle

Cand Pariul Doodle este activ, puteti plasa mai multe pariuri trecand cu degetul/cursorul in jurul
zonei de pariere. Pentru a folosi secventa, selectati un jeton, puneti-1 pe zona de pariere si treceti
cu degetul/cursorul in jurul zonei de pariere.

Un jeton/pariu este plasat pe fiecare punct de pe zona de pariere peste care trece cursorul. De
fiecare data cand cursorul trece peste un pariu plasat deja, valoarea acestuia este marita.

Intervale de limite

Intervalele de limite afisate langd numele mesei in Lobby si pe interfata mesei de joc corespund
limitelor pentru pariul Simplu. In plus, panoul Limite de pe masa de joc oferd informatii
suplimentare cu privire la limitele de pariere pentru diferite pozitii de pariere.

In jocurile de Ruleta, urmatoarele pariuri au propriile lor

limite: Simplu, Divizare, Strada, Colt, Cos, Linie, Coloana, Duzini, Rosu, Negru, Par, Impa

r, Jos 1-18, Sus 19-36.

Jocuri anulate



O runda de joc poate fi anulatd de dealer dacd apar complicatii care intrerup sesiunea de joc. In
astfel de situatii, toti jucatorii aflati la masa 1n acel moment sunt informati cu privire la anulare si
toate pariurile sunt returnate in conturile lor.

Returnarea la jucator

Procentul teoretic de returnare la jucator (RTP) este de 97,30%.

Elemente Ul

Plasati acelasi pariu ca in runda anterioara.

©

Repariere

Elimina pariurile pe care le aveti pe masa in acel moment.

Anulare

Dubleaza pariul pe care l-ati plasat in acest moment.

®

Dublare

° Confirma toate pariurile pe care le-ati plasat pe masa. Fara

Confirmare |[confirmare, pariurile dvs. nu sunt luate in considerare.

(doar pe
desktop)

Incarca Lobby-ul, de unde va puteti aseza la o alti masa.

S
)

Deschide fereastra Casier, de unde puteti sa faceti depuneri,
retrageri, va puteti vedea istoricul de tranzactii etc. Optiunea este
Casier disponibild doar daca este activatd de furnizorul dvs. de servicii.

Deschide fereastra Casier, de unde puteti sa faceti depuneri,
retrageri, va puteti vedea istoricul de tranzactii etc. Optiunea este
Casier disponibild doar daca este activata de furnizorul dvs. de servicii.

(desktop)




Deschide meniul cu linkuri catre Limite, Istoric, Editare nume de joc,

Meniu Ajutor, Chat si Setari.
(mobil)
Butonul deschide meniul Setéari.
o Setiri de joc - Va permite sa activati sau dezactivati functia
de Pariuri auto-confirmate si instrumentele asociate.
o Setiri audio - Va permite sd porniti si sd opriti sunetele
jocului si vocea dealerului si sd modificati volumul sunetului.
o o Setirile numelui de joc va permit sa va alegeti sau sa va
Setari schimbati numele, astfel cum este el afisat dealerului si
(desktop) jucitorilor.
e Pariul Doodle - Vi permite sa plasati pariuri multiple trecand
cu degetul/cursorul in jurul zonei de pariere.
Butonul deschide meniul Setari.
Setiri Setari audio - Va permite sa porniti si sa opriti sunetele jocului si
(mobil) vocea dealerului si sa modificati volumul sunetului.

Editare nume

Va permite sa va alegeti sau sa va schimbati numele, astfel cum este
el afisat dealerului si jucatorilor.

de joc
(mobil)
Chat Deschide fereastra de Chat. Puteti tasta mesaje pentru a comunica cu
(desktop) dealerul sau cu alti jucatori.
Deschide fereastra de Chat. Puteti tasta mesaje pentru a comunica cu
Chat dealerul sau cu alti jucatori.
(mobil)
*L T Deschide panoul Limite.
Limite
De aici plasati pariurile Simplu, Vecini, Voisins du Zéro, Tiers du
Lo Cylinder, Orphelins a Cheval si Jeu 0 — Zéro.
Pariuri pe

Vecini




Pariuri

speciale
(doar pe
desktop)

De aici, plasati pariurile Complete si Pe juméitate complete, Jeu
7/9, Finales en Plain si Orphelins en Plein.

Pariurile mele

Aici va salvati pariurile favorite si le plasati din nou pe masa. Pe
dispozitivele mobile, pictograma deschide panoul care face trecerea
intre Pariurile mele si Pariurile speciale.

Afiseaza istoricul mesei curente sub forma unui grafic circular.

Grafic
(doar pe
desktop)
Afiseaza rezultatele ultimelor runde de joc, precum si numerele care
au iesit cel mai des si cel mai rar castigitoare, sub forma de procent
si de numaratoare. Pe dispozitivele mobile, afigseaza si istoricul mesei
Statistici curente sub forma unui grafic circular.
Sold Afiseaza soldul dvs. in jocul curent. Acestia sunt banii pe care ii
puteti folosi pentru a lua parte la joc.
Afiseaza valoarea castigului curent. Aceasta este suma de bani ce va
Castig fi adaugata la soldul dvs.
Afiseaza valoarea pariului curent. Aceasta este suma de bani ce va fi
Pariu retrasd din soldul dvs. in cazul unui rezultat necastigator.
Va permite sa plasati pariuri multiple trecand cu degetul/cursorul in
Pariul Doodle |jurul zonei de pariere.
(mobil)
® Deschide pagina Ajutor pe care o cititi in acest moment.
Ajutor
(desktop)
Deschide pagina Ajutor pe care o cititi in acest moment.
Ajutor

(mobil)




Va permite sa accesati toate informatiile din istoricul jocului anterior.
Daca datele furnizate in Istoric de joc nu sunt suficiente, puteti
solicita o perspectiva mai detaliata de la operatorul dvs. de jocuri de

Istoric noroc.

Afiseaza panoul de joc pe intreg ecranul si ascunde bara de meniu a

browserului.
Ecran complet
(desktop)
Setarile audio va permit sa opriti sunetele jocului si sd modificati
Setari volumul sunetului.
audio
(desktop)

Afisarea numarului castigitor
Afisajul alocat numarului castigitor indica rezultatele din invartirile anterioare.
Notificare cu privire la pariurile live

Depunem toate eforturile pentru a ne asigura ca informatiile afisate pentru dvs. si pe site-ul
nostru web cu privire la evenimente sunt corecte. Cu toate acestea, va rugam sd le folositi
exclusiv in scop orientativ. Din cauza naturii acestor evenimente si a transmisiunilor live care ar
putea fi Intarziate, nu ne asumam niciun fel de responsabilitate pentru faptul ca vreo informatie,
inclusiv rezultatul si ora jocului, ar putea fi gresita. Asigurati-va ca sunteti la curent cu regulile
specifice de pariere, pentru a vedea cum sunt solutionate pariurile pe diferite piete. Retineti ca
aceastd intarziere variaza de la un client la altul si poate depinde de configuratia prin care
primesc datele sau imaginile.

Fluxuri video live: Din cauza naturii Internetului, pot aparea decalaje video. Jocul a fost gandit
astfel incat sd ne asigurdm cd jucdtorii nu sunt nici avantajati, nici dezavantajati din cauza
potentialelor decalaje.

Nota cu privire la defectiuni: O defectiune anuleaza toate plétile si jocurile.

Nota cu privire la deconectiri: Daca sunteti deconectat de la joc din cauza unei probleme de
conexiune, pariurile dvs. sunt Inregistrate si platite in conformitate cu rezultatele rundei. Puteti
vedea rezultatele rundei in istoricul de joc.

Reguli

Limite



Limitele minima si maxima se aplica tuturor meselor, ceea ce inseamna ca toate pariurile dvs. pe
pozitii disponibile trebuie sa se Incadreze in limitele indicate sub panoul Limitele meselor.

Indicatorul Min si Max de pe masa arata limitele pentru un pariu Plein (Simplu). Unele mese au
si limite de masa minima si maxima, ceea ce inseamna ca suma pariurilor dvs. trebuie sa se
incadreze in aceste limite. Aceste limite sunt afisate si in panoul Limite.

Tipuri de pariuri

Existd multe modalitati de a plasa pariuri la Ruletd in Live Roulette Single Zero. Fiecare tip de
pariu acopera un set de numere diferit si are o distributie diferita. Platile pentru toate pariurile
sunt afisate in Tabelul castigurilor de mai jos.

Pariurile de interior la Ruleta

Acestea sunt numerele aflate pe zona interioara a mesei de ruleta, unde pariati pe fiecare numar
in parte.

Pariurile de exterior la Ruleta

Acestea sunt pozitiile de pariere de pe marginea exterioard a mesei, de
ex., Par, Impar, Rosu, Negru etc.

Simplu (Plein)

Puteti paria pe orice numar, inclusiv pe zero (0), plasand jetonul pe centrul unui numar. Pariul
maxim pentru aceastd actiune de mizare este indicat sub panoul Limite.

Pariul Divizare (Cheval)

Puteti paria pe doud numere plasdnd un jeton pe linia care desparte cele doud numere. Pariul
maxim pentru aceastd actiune de mizare este pariul Simplu maxim inmultit cu doi.

Pariu Strada (7ransversale Pleine)

Pentru a paria pe un rand de trei numere (o strada), plasati un jeton pe linia de delimitare a mesei
de ruletd, la capatul randului corespunzétor. Un pariu pe trei numere 0, 1 si 2, sau 0, 2 si 3 este
un Pariu Strada special. Pariul maxim pentru aceasta actiune de mizare este

pariul Simplu maxim inmultit cu trei.

Pariu Colt (Carré)

Puteti paria pe patru numere plasand un jeton pe coltul unde se intalnesc cele patru numere.
Pariul maxim pentru aceastd actiune de mizare este pariul Simplu maxim inmultit cu patru.

Pariu Cos (Transversale de Quatre)



Puteti paria pe numerele 0, 1, 2 si 3 plasand jetonul pe linia de delimitare unde linia dintre zero
(0) este intersectata de primul rand. Pariul maxim pentru aceasta actiune de mizare este
pariul Simplu maxim inmultit cu patru.

Pariu pe Linie (7ransversale Simple)

Puteti paria pe doua strdzi (anume, pe sase numere diferite de pe doua randuri, cate trei numere
pe rand), plasand jetonul pe linia de delimitare a mesei de ruleta, unde este intersectatd de linia
care desparte cele doud randuri. Pariul maxim pentru aceasta actiune de mizare este

pariul Simplu maxim inmultit cu sase.

Pariu pe Coloana (Colonne)

Puteti paria pe toate cele doudsprezece numere dintr-o coloana, plasand un pariu pe una dintre
cele trei casute marcate cu ,,2 la 1 in jocul de ruletd obisnuit. Daca iese unul dintre numerele din
coloana selectatd, primiti o plata de 2:1. Retineti cd zero (0) este numar necastigitor. Aceasta
optiune de pariere are limite minima si maxima care nu deriva din pariul Simplu si pot fi
consultate Tn panoul Limitele meselor.

Pariu pe Duzina (Douzaine)

Puteti paria pe un grup de doudsprezece numere, plasand un jeton pe zona marcata ca ,,Prima
duzind”, ,,A doua duzina” si ,,A treia duzina” in jocul de ruletd obisnuit. Daca iese unul dintre
cele 12 numere, primiti o platd de 2:1. Retineti ca zero (0) este numar necastigator. Aceasta
optiune de pariere are limite minima si maxima care nu deriva din pariul Simplu si pot fi
consultate in panoul Limitele meselor.

Rosu/Negru, Par/Impar (Pair/Impair), Mici (Manque or 1-18) | Mari (Passe or 19-36)

Puteti plasa un pariu pe una dintre casutele de pe marginea mesei, care acopera jumatate dintre
numerele de pe masa de ruletd (cu exceptia lui zero). Fiecare casutd acopera 18 numere. Castigati
aceeasi suma de bani (1 la 1) pentru toate aceste pariuri. In jocul de Ruleta obisnuit, dacd
rezultatul este zero (0), pierdeti pariuri. Aceasta optiune de pariere are limite minima si maxima
care nu deriva din pariul Simplu si pot fi consultate in panoul Limitele meselor.

Pariuri speciale

Urmaétoarele pariuri pot fi plasate folosind panoul Pariuri speciale si Pariuri pe Vecini.

Pariuri complete

Acesta este un pariu pe toate pariurile de interior diferite care au fost facute pe un anumit numar.

Pariuri pe jumatate complete



Acesta este un pariu care acopera aceleasi pozitii ca Pariurile complete, dar exclude
pariurile Strada si Linie.

Voisins du Zéro

Un pariu pe vecinii lui zero (0) pe roata de ruleta, care include fiecare numar de pe roata, intre 22
si 25, acoperind aproape jumadtate din roatd si incluzand numarul zero (0).

Pariul Voisins du Zéro plaseaza noud jetoane pe masa: doua jetoane pe tripleta 0/2/3, doua
jetoane ca Pariu Colt pe 25/26/28/29 si un jeton fiecare ca Pariu Divizare pe 4/7, 12/15, 18/21,

19/22 si 32/35. Totalul pariului Voisins du Zéro este 9 x valoarea jetonului selectat.

Plata este dupa cum urmeaza:

Profitul real al

Numar castigator Plata pentru jucator . .
’ jucatorului

4, 7,12, 15, 18,19, 21, 22, 32, 17 jetoane (17:1) + 1 jeton|[17 + 1 - 9 =9 jetoane

35
0.2,3 J?ingeane (:1)+2 22 +2-9=15jetoane
25,26, 28, 29 jle6t (J):L‘;a“e (8:1)+2 16 +2 - 9 =9 jetoane

Tiers du Cylindre

Tiers du Cylindre sau Tiers inseamna ,,0 treime de roata”, intrucat este maximul cel mai
apropiat de 1/3 de roata posibil. Acest pariu include cele douasprezece numere care sunt asezate
pe partea opusa a rotii, intre 27 si 33, inclusiv 27 si 33. Seria cuprinde 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23,
10, 5, 24, 16, 33 (pe o roata cu un singur zero).

Pariul include sase jetoane, fiecare fiind plasat pe una dintre urmatoarele divizari: 5/8; 10/11;
13/16; 23/24; 27/30; 33/36.

Orphelins(Orphans)

Aceste numere alcatuiesc cele doud segmente ale rotii din afara zonelor Tiers si Voisins. Ele
includ un total de opt numere, insemnand 17, 34, 6 si 1, 20, 14, 31, 9.

e Orphelins en Plein: Plaseaza un pariu Simplu pe fiecare pozitie Orfan.
e Orphelins a Cheval: Un jeton este plasat pe numarul 1 si un jeton este plasat pe una
dintre aceste diviziuni: 6/9; 14/17; 17/20 si 31/34.

Plata este dupa cum urmeaza:



‘ Numar castigator H Plata pentru jucator H Profitul real al jucatorului ‘
‘1 H35jetoane (35:1) + 1 jeton H35 +1-5=31 jetoane ‘
6,9,14,20,31,34 |17 jetoane (17:1) + 1 jeton  [17+1 - 5=13 jetoane |
‘17 H34jetoane (17:1) + 2 jetoane H34 + 2 -5=31 jetoane ‘
Jeu 0 - Zéro

Jeu 0 (Jeu Zéro) este versiunea mai mica a pariului Voisins du Zéro. Acoperd numarul dintre (si
inclusiv) 12 si 15 pe o roatd de Ruletd. Un jeton este plasat pe numarul 26 si un jeton este plasat
pe una dintre aceste divizari: 0/3; 12/15; 32/35.

Jeu7/9

Acest pariu acoperd toate numerele cu terminatia 7, 8 sau 9. Un jeton este plasat pe 19 si 27 ca
pariuri Simple si un jeton este plasat pe fiecare dintre aceste divizari: 7/8; 8/9; 17/18; 28/29.

Finales en Plein

Acesta este un pariu pe toate numerele de pe roata de ruleta care au aceeasi cifra finala, de
exemplu: ,,5 final” inseamna un pariu pe numerele 5, 15, 25, 35.

Acest pariu plaseaza patru jetoane atunci cand este selectat 0, 1, 2, 3, 4, 5 sau 6 ca ultima cifra -
un jeton pe fiecare numar ca un pariu Simplu. Daca rezultatul invartirii este unul dintre aceste
numere, plata este reprezentatd de castigul obisnuit pentru pariul Simplu pe numarul respectiv.
Astfel, profitul dvs. este de 35 + 1 - 4 jetoane= 32 jetoane.

Cu toate acestea, pariul plaseaza trei jetoane atunci cand este selectat 7, 8 sau 9 ca ultima cifra -
un jeton pe fiecare numar ca un pariu Simplu. Astfel, profitul dvs. 1n acest caz este de 35+ 1 - 3
= 33 jetoane.

Tabelul de mai jos oferd o perspectiva rapida asupra numarului de jetoane care sunt plasate pe
masa de joc cu fiecare pariu special si ce pozitii de pe roata de ruleta sunt acoperite de pariu.

Numar de jetoane

plasate pe masi Pozitii acoperite

Pariu special

Sectorul de pe roata de ruletd din jurul lui

zero (0).
Voisins du 9
Z€ro Cu doua jetoane: 0/2/3, 25/26/28/29.
Cu un jeton: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35.
. Sectorul de pe roata de ruleta opus lui zero
Tiers du N .
6 (0), numar minim de jetoane.

Cylindre




I5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36.

Numerele orfane (intre cele doua sectoare),

Orphelins en un jeton per numar.
Plein

1,6,9, 14,17, 20, 31, 34.

Numerele orfane (intre cele doua sectoare),
Orphelins a numar minim de jetoane.
Cheval

1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

O serie de numere in jurul lui zero (0), numar

minim de jetoane.
Jeu 0

0/3, 12/15, 26, 32/35.

Toate numerele cu terminatia 7, 8 si 9, numar
Jeu 7/9 minim de jetoane.

7/8, 8/9, 17/18, 19, 27, 28/29.

Toate numerele cu terminatia 0, un jeton per
Finales en numar.
Plein 0

0, 10, 20, 30.

Toate numerele cu terminatia 1, un jeton per
Finales en numar.
Plein 1

1, 11,21, 31.

Toate numerele cu terminatia 2, un jeton per
Finales en numar.
Plein 2

2,12,22,32.

Toate numerele cu terminatia 3, un jeton per
Finales en numar.
Plein 3

3,13, 23, 33.

Toate numerele cu terminatia 4, un jeton per
Finales en numar.
Plein 4

4, 14, 24, 34.

Toate numerele cu terminatia 5, un jeton per
Finales en numar.
Plein 5

5, 15, 25, 35.




Toate numerele cu terminatia 6, un jeton per
Finales en 4 numar.
Plein 6

6, 16, 26, 36.

Toate numerele cu terminatia 7, un jeton per
Finales en 3 numar.
Plein 7

7,17, 27.

Toate numerele cu terminatia 8, un jeton per
Finales en 3 numar.
Plein 8

8, 18, 28.

Toate numerele cu terminatia 9, un jeton per
Finales en 3 numar.
Plein 9

9,19, 29.

Nota: Puteti plasa pariuri care au in vedere doua, trei sau chiar patru numere. De exemplu,
folosindu-1 pe zero, puteti plasa pariuri pe: 1+0, 1+2+0, 2+0, 3+0 sau 1+2+3+0.

Tabelul castigurilor

‘Valori jetoane HTipuri de paruri HPliti‘
‘1 numar HSimplu H35:1 ‘
‘2 numere HPariu Divizare H 17:1 ‘
‘3 numere HPariu Strada Hl 1:1 ‘
‘4 numere HPariu Colt sau pariu Cos H8:1 ‘
‘6 numere HPariu pe Linie HS:I ‘
‘12 numere HPariu pe Duzina sau pariu pe Coloana H2:1 ‘
‘18 numere HPariuri Rosu/Negru, Par/Impar, Mici (1-18) / Mari (19-36) Hl:l ‘

Chiar daca rapoartele de plata sunt fixe, returnarea la jucator depinde de numarul de jetoane
folosite pentru pariu. De exemplu: in cazul pariului Vecini, numarul castigator plateste
intotdeauna 35 la 1. Daca, de exemplu, pariul este plasat pe cinci numere consecutive 11-30-8-
23-10, sunt folosite cinci jetoane. Daca iese castigator unul dintre numere, returnarea la jucédtor
este de 35+ 1 - 5 =131 jetoane.

Jackpotul Wu Shi
Wu Shi este un jackpot cu 4 nivele care este disponibil in anumite jocuri de slot si la anumite

mese de jocuri live. Se acumuleaza din pariurile Wu Shi din toate jocurile care includ acest
jackpot, din toate cazinourile care ofera aceste jocuri.



In plus fatd de pariul dvs. curent, procentul de 0,5% din pariul total este retras pentru Jackpotul
Wu Shi in fiecare runda.

Contributia minima la jackpot in fiecare runda este de 0,01 EUR, care este retrasa si in cazul
unui pariu principal mai mic de 2 EUR.

Exista o cerintd de pariu minim de 2 EUR pentru a participa la Jackpotul Wu Shi. In situatia in
care pariul dvs. principal este mai mic de 2 EUR, contributia nu este retrasa si nu sunteti eligibil
pentru Jackpotul Wu Shi in aceasta runda.

Contributia maxima la jackpot per runda de joc este de 0,1 EUR. Dupa atingerea acestei valori,
puteti continua sa pariati, dar nu va mai fi retrasa nicio contributie la jackpot.

Retineti ca, in functie de locatia dvs., suma poate fi transformata intr-o alta moneda, in
conformitate cu rata de schimb valutar a furnizorului dvs. de servicii.

De asemenea, retineti ca la mesele la care este activat Jackpotul Wu Shi, nu puteti plasa pariuri
pe 2 pozitii opuse (Jucdtor si Bancher, Mare si Micd) simultan.

Mini jocul jackpot poate fi declansat aleatoriu in orice runda din orice joc care include Jackpotul
Wu Shi. Participarea la mini joc garanteaza castigarea 1 dintre cele 4 jackpoturi.

Ecranul Jackpotului Wu Shi contine 20 de monede si fiecare dintre ele ascunde 1 dintre cele 4
simboluri jackpot. Alegeti monede pentru a dezvalui 3 simboluri jackpot identice, castigand
jackpotul corespunzator.

Daca sunteti deconectat de la Internet in mijlocul mini jocului Wu Shi, conectati-va din nou la
cazinou. Dupa ce ati redeschis jocul, veti putea continua sa jucati din punctul in care jocul a fost

deconectat.

Jackpotul poate fi dezactivat apasand butonul DEZACTIVARE, care apare dupa ce apasati pe
pictograma Jackpotului Wu Shi. Jackpotul va fi dezactivat incepand cu runda urmatoare.

Jackpotul poate fi activat apasand butonul ACTIVARE, care apare dupa ce apasati pe pictograma
Jackpotului Wu Shi. Jackpotul va fi activat incepand cu runda urmatoare

Ultima actualizare: 31.03.2021



Scopul jocului

First Person Craps este un joc de noroc distractiv si incitant jucat cu
doua zaruri obisnuite cu valorile fetelor de la 1 la 6. Obiectivul jocului
este acela de a prezice rezultatul totalului celor doua zaruri, in functie de
pariurile selectate.

Regulile jocului

La masa de Craps este disponibila 0 gama larga de pariuri, fiecare tip
avand propriul sau castig si conditii pentru a castiga, fiecare tip de pariu
necesitand obtinerea unui total diferit al zarurilor aruncate. Unele pariuri
sunt solutionate dupa o singura aruncare, in timp ce la altele poate dura
mai multe aruncari pana cand sunt solutionate.

Jocul se desfasoara in doua faze: faza ,,Come Out roll” si faza ,,Point
roll”. Este posibila plasarea pariurilor in timpul ambelor faze ale
jocurilor. La fiecare aruncare, ambele zaruri sunt aruncate din lansatorul
de zaruri in peretele din partea opusa a mesei. Rezultatul este afisat
cand cele doua zaruri s-au oprit pe masa.

Pucul din interfata utilizatorului va arata daca urmatoarea aruncare este
o aruncare Come Out (pucul este OFF) sau o aruncare Point (pucul
este ON). Acest lucru este util deoarece puteti plasa diferite pariuri in
functie de faza pe care o jucati.

LOSE | LOSE | LOSE | LOSE | LOSE | LOSE
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Desfasurarea jocului incepe cu o aruncare Come Out (OFF) pentru
pariurile fundamentale Pass linie sau Don't Pass. Daca suma celor doua
zaruri este 7 sau 11 — castigati pariul Pass linie. Daca suma zarurilor
este 2 sau 3, castigati pariul Don't Pass si faceti egalitate la pariul Don't
Pass daca suma este 12. Pariurile dvs. sunt apoi returnate si jocul se
incheie. Tn orice caz, pariul este solutionat si va incepe o noua aruncare
Come Ouit.

Daca se obtine orice alt total (4, 5, 6, 8, 9 sau 10), respectivul total este
denumit Point. Pucul este acum schimbat in ON si pus langa total
aruncat pe grila de pariere sau de evidentiere. Jocul va raméne in faza
aruncare Point pana cand se arunca un total de 7 sau se arunca din nou
acelasi numar punct.

Spre deosebire de alte pariuri care pot fi plasate in orice faza de
aruncare, pariurile pe Pass Line sau Don't Pass sunt disponibile doar in
faza de aruncare Come out roll (pucul va indica ,OFF”). Daca ati intrat in
joc in timpul fazei aruncare Point, puteti participa la aruncare prin
plasarea de pariuri pe Come sau Don't Come. Aceste pariuri sunt foarte
similare cu pariurile Pass Line si Don't Pass, cu exceptia faptului ca veti
obtine un nou numar punct aruncat marcat cu jetoanele dvs.

Indiferent de faza jocului, puteti plasa mereu pariuri inainte de aruncare
urmatoare a zarului in timpul perioadei de pariere.

Apoi doar faceti clic pe/atingeti butonul ARUNCARE pentru a arunca
zarurile.
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Tipuri de pariuri

Toate pariurile de la Craps sunt grupate in doua categorii: Pariurile
Aruncari multiple si pariurile O singuréa aruncare*, fiecare fiind un pariu
independent cu propria sa plata.

Pariul Aruncari multiple

Aceste pariuri s-ar putea sa nu fie solutionate la prima aruncare si vor
ramane pe masa pana cand se arunca un total de 7 sau acelasi numar
ales sau punct stabilit.

A. Pass Line — acest pariu este disponibil doar in timpul fazei
aruncare Come Out. Castigati daca totalul celor doua zaruri este
un 7 sau 11 si pierdeti daca totalul celor doua zaruri este 2, 3 sau
12. In timpul aruncarii Point, castigati daca cele doua zaruri au
acelasi numar punct inaintea unui 7.

B. Don't Pass — acest pariu este disponibil doar in faza aruncarii
Come Out (pucul indica ,OFF”). in timpul aruncarii Come Out,
castigati daca cele doua zaruri au un 2 sau 3 si sunteti la egalitate
daca suma aruncata este 12 si pariul va este returnat. Pierdeti
daca cele doua zaruri obtin un 7 sau 11. in timpul aruncarii Point,
castigati daca cele doua zaruri au un 7 inaintea obtinerii unui
acelasi numar punct.

C. Come — acest pariu este disponibil doar in timpul fazei aruncare
Point (pucul indica ,,ON”). Puteti plasa oricate pariuri Come doriti in
aceasta faza de aruncare. Pariurile pe Come sunt castigatoare
daca se obtine un 7 sau un 11 si sunt pierzatoare daca se obtine
un total de 2, 3 sau 12. Daca se obtine orice alt total (4, 5, 6, 8, 9
sau 10), jetoanele sunt mutate in coltul din stanga jos al numarului
aruncat pentru a marca punctul. Castigati daca acelasi numar
punct este aruncat din nou Tnaintea unui 7.

D. Don't Come — acest pariu este disponibil doar in timpul fazei
aruncare Point (pucul indica ,ON"). Puteti plasa oricate pariuri
Don't Come doriti in aceasta faza de aruncare. Pariurile pe Don't
Come sunt castigatoare daca se arunca un total de 2 sau 3 si sunt
la egalitate daca suma aruncata este 12 si pariul va este returnat.
Pierdeti daca cele doua zaruri obtin un 7 sau 11. Daca se obtine
orice alt total (4, 5, 6, 8, 9 sau 10), jetoanele sunt mutate in coltul



F.

H.

din stanga sus al totalului aruncat pentru a marca punctul.
Castigati daca se arunca un total de 7 Tnainte sa se arunce din nou
acelasi numar punct.

. Take Odds (Accepta sansa) — acest pariu este disponibil doar la

pariurile Pass Line sau Come care au un punct stabilit. Un punct
de pariere circular va aparea langa pariul dvs. pentru a va arata ca
poate fi plasat acest pariu. Acesta este denumit ,Take Odds
(Accepta sansa)” deoarece plateste sansa reala a punctul stabilit
contra unui 7. Acest pariu va castiga impreuna cu pariul dvs. Pass
Line sau Come. Pariul Odds maxim care poate fi plasat se
bazeaza pe multiplicatorul specificat la Limitele de pariere si este
inmultit cu pariul corespunzator pe Pass Line sau Come.

Lay Odds (Lasa sansa) — acest pariu este disponibil doar la
pariurile Don't Pass sau Don't Come care au un punct stabilit. Un
punct de pariere circular va aparea langa pariul dvs. pentru a va
arata ca poate fi plasat acest pariu. Si acest pariu plateste sansa
reala contra punctului stabilit si va castiga o data cu pariul dvs.
Don't Pass sau Don't Come. Pariul Odds maxim care poate fi
plasat se bazeaza pe multiplicatorul specificat la Limitele de
pariere si este inmultit cu pariul corespunzator pe Don't Pass sau
Don't Come.

. Place to Win (Pierdere) — pariati ca se va arunca un total de 4, 5,

6, 8, 9 sau 10 inaintea unui 7. Selectati numarul despre care
credeti ca va fi aruncat si plasati pariul pe punctul de pariere
corespunzator denumit ,WIN” (CASTIG). Castigati daca acest
numar este aruncat inaintea unui 7.

Place to Lose (Castig) — pariati ca se va arunca un total de 7
inaintea la 4, 5, 6, 8, 9 sau 10. Selectati numarul contra caruia
doriti sa pariati si plasati pariurile pe punctul de pariere
corespunzator denumit ,LOSE” (PIERDERE). Céastigati daca se
arunca un 7 inaintea acestui numar.

Hardways — plasati pariul pe oricare din perechile sau pe toate
perechile Hardways (2 si 2, 3 si 3, 4 si 4, precum si 5 si 5).
Castigati daca se arunca perechea exacta. Aceste pariuri pierd
daca se arunca orice combinatie de 7 sau o combinatie usoara (nu
0 pereche) a totalului. De exemplu, un pariu pe Hardways 4 va
castiga daca zarul arata 2 si 2, insa va pierde daca arata 3 si 1 —
sau orice combinatie de 7. Puteti alege sa va plasati pariul pe toate



numerele Hard facand clic/atingdnd ,HARDWAYS” pe grila de
pariere. Pariurile vor fi plasate atata timp cat soldul este suficient si
nu s-a atins limita maxima de pariere.

Pariul O singura aruncare

Fiecare pariu O singura aruncare este valabil doar pentru o singura
aruncare si va fi solutionat dupa fiecare aruncare. Pariurile O singura
aruncare pot fi plasate mereu, atat in timpul aruncarii Come Out, cat si a
celei Point. Puteti alege sa plasati pe toate pariurile One Roll facand
clic/atingand ,ONE ROLL" pe grila de pariere. Pariurile vor fi plasate
atata timp cat soldul este suficient si nu s-a atins limita maxima de
pariere.

J. Field — acest pariu acopera toate totalurile de 2, 3, 4, 9, 10, 11, 12.
Acesta plateste 1:!, cu exceptia totalurilor de 2 si 12 cand plateste
2:1.

K. Seven — acest pariu acopera orice combinatie aruncata de 7 (1 si

6, 2 si 5, etc.).
Craps — acest pariu acopera orice numere Craps, care au totalurile
2, 3 sau 12.

.Crap 2 — pariati exact pe totalul 2.

. Crap 3 — pariati exact pe totalul 3.

.Crap 12 — pariati exact pe totalul 12.

. Eleven — pariati exact pe totalul 11.

.C - E — acest pariu acopera combinatia dintre totalul de la orice
Craps (2, 3 si 12) si pariul pe Unsprezece (11). Daca este aruncat
oricare numar Craps, primiti 3:!, insa daca se arunca 11, sunteti
platit 7:1.

r
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Castiguri
Castigul dvs. depinde de tipul de pariu plasat.

PARIU CASTIG
Pass Line / Don't Pass 1:1
Come / Don't Come 1:1
Take Odds Pass Line / Come 2:1

4 sau 10 3:2



PARIU CASTIG

5sau 9 6:5
6 sau 8
Lay Odds Don't Pass / Don't Come _
1:2
4 sau 10 )
2:3
5sau 9 56
6 sau 8 '
Castig 4 sau 10 9:5
Castig5sau 9 75
Castig 6 sau 8 7:6
Pierdere 4 sau 10 5:11
Pierdere 5 sau 9 5:8
Pierdere 6 sau 8 4:5
Hard 4 sau 10 71
Hard 6 sau 8 9:1

PARIURI O SINGURA ARUNCARE

g,lil,g,lo,ll ;1
2saul2

Seven 4:1
Craps 7:1
Crap 2 30:1
Crap 3 15:1
Crap 12 30:1
Eleven 15:1
g,s,liz S
11 '

Defectiunea anuleaza toate platile si jocul.
Restituire la jucator

Restituirea la jucator procentuala teoretica optima (RTP) este 99,17%.
bazata pe pariul Don't Pass si Don't Come daca pariul pe Don't
Pass/Don't Come este egal cu pariul pe Sansa si ambele au fost
castigatoare sau pierzatoare.



Intervalul pentru RTP este 83,33% - 99,17%.

Numerele mele

Lista cu toate totalurile posibile la o aruncare de doua zaruri (totaluri 2—
12) este prezentata pentru a va ghida atunci cand jucati jocul. Cand
plasati pariul, va fi evidentiat totalul corespunzator al zarurilor pentru a
castiga pe respectivul loc de pariere. Vi se va arata si plata posibila daca
este aruncat respectivul total al zarurilor.

+€8.00
+ € 8.00 + €800

Normal, daca ati plasat un pariu pe mai multe locuri de pariere,
Numerele mele vor continua sa se actualizeze si sa adune platile
posibile pentru totalurilor zarurilor care au mai multe pariuri plasate.

Puteti alege si sa pariati direct din Numerele mele. Trecerea peste un
anumit numar va evidentia locurile de pariere corespunzatoare din grila
de pariere. Faceti clic pe numarul pe care doriti sa pariati din toate
locurile de pariere evidentiate.

Evidentierea galbena din Numerele mele indica ultimul rezultat
castigator. Aceasta va fi actualizata cand apare un nou rezultat al
aruncairii.

Asistenta crupierului

Functia Asistenta crupierului va ajuta sa va personalizati experienta la
pariere de la masa noastra de Craps. Pentru a accesa Asistenta
crupierului, faceti clic pe/atingeti butonul Setari si apoi alegeti sectiunea
ASISTENTA CRUPIERULUIL.

Pariul initial dupa castig



Puteti alege sa continuati parierea sau sa nu continuati parierea pe
acelasi loc de pariere care a castigat la ultima aruncare.

. PASTREAZA PENTRU ARUNCAREA URMATOARE inseamna c&
pariul castigator va fi plasat automat pe acelasi loc de pariere
pentru urmatoarea aruncare.

. REVENIRE LA SOLD inseamna ca pariul initial de la locul de
pariere castigator va fi returnat la sold.

Plasare pariuri

Panoul cu LIMITE DE PARIERE indica limitele minime si maxime de
pariere permise la masa, care se pot modifica ocazional. Deschideti
Limitele de pariere pentru a verifica limitele dvs. actuale.

First Person Craps € 0 -0

Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va
acoperi pariurile. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe ecran.

SOLD
€ 100,000

ETALARE JETOANE va permite sa selectati valoarea fiecarui jeton pe
care doriti sa il pariati. Vor fi permise numai jetoane cu valori ce pot fi
acoperite de soldul dvs. curent.

Dupa ce ati selectat un jeton, plasati pariul printr-un simplu clic/atingere
a punctului de pariere corespunzator de la masa de joc. De fiecare data
cand faceti clic/atingeti punctul de plasare a pariului, suma pariului
creste cu valoarea jetonului selectat sau pana la limita maxima pentru
tipul de pariu pe care I-ai selectat. Dupa ce ati pariat limita maxima, nu
vor fi acceptate fonduri suplimentare pentru pariul respectiv si un mesaj
va aparea deasupra pariului pentru a va informa ca ati pariat suma
maxima.



Dupa ce ati plasat un pariu valid, faceti clic/atingeti butonul ARUNCARE
pentru a arunca zarurile.

Butonul DUBLARE (2x) devine disponibil dupa ce ati plasat orice pariu.
Fiecare clic/atingere dubleaza toate pariurile pana la limita maxima.
Retineti faptul ca trebuie sa aveti un sold al contului suficient pentru a
dubla TOATE pariurile plasate.

@ DUBLARE

Butonul REVOCARE indeparteaza ultimul pariu plasat.

REVOCARE D

Puteti face clic/atinge in mod repetat pe butonul REVOCARE pentru a
indeparta mizele una cate una, in ordine inversa a plasarii lor. Puteti
sterge toate pariurile dvs. tinand apasat butonul REVOCARE.

Indicatorul PARIUL TOTAL afiseaza suma totala a tuturor mizelor
plasate in runda curenta.

qmy  PARIUL TOTAL
€500

Sunet

Butonul SUNET va dezactiva/activa toate sunetele si vocea din joc.
Retineti faptul ca, daca treceti la alte mese, sunetul se va activa
automat.



Puteti modifica setarile pentru sunet prin clic/atingerea butonului
SETARI.

Istoric joc

Butonul ISTORIC va lansa o fereastra care prezinta toate rundele de joc
(aruncari ale zarurilor) pe care le-ati jucat si rezultatele rundelor
respective. Vor fi afisate doar rundele de joc (aruncari ale zarurilor) la
care pariurile au fost solutionate. Pentru a consulta toate aruncarile
anterioare ale zarurilor, deschideti detaliile.

9
Puteti revedea activitatea dvs. anterioara in cadrul jocului prin

revederea:

. ISTORICULUI CONTULUI - afiseaza istoricul complet al contului
dvs. sub forma unei liste de date, jocuri, sume pariate si castiguri
acordate. In partea de sus a listei apare runda jocului terminaté cel
mai recent.

. ISTORICULUI JOCULUI — afigseaza istoricul dvs. referitor la un joc
anume dupa ce atingeti/faceti clic pe jocul din coloana JOC.

Setari
Butonul SETARI lanseazad un meniu cu setari la dispozitia utilizatorului.

Setarile alese vor fi aplicate imediat si vor fi memorate la profilul dvs.
Setarile memorate vor fi lansate automat atunci cand va conectati de pe
orice dispozitiv.

Puteti modifica setarile dvs. generale si ale jocului.

o

Setarile sunt organizate in mai multe file principale din fereastra
SETARI:



SUNET

Puteti dezactiva/activa optiunile VOCEA CRUPIERULUI si SUNET JOC,
precum si volumul pentru acestea.

ASISTENTA CRUPIERULUI

Puteti alege sa continuati parierea sau sa nu continuati parierea pe
acelasi loc de pariere care a céastigat la ultima aruncare.

Depuneri si retrageri

Butonul CASIER va deschide fereastra casier/banca, pentru depuneri si
retrageri.

=

Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA va permite sa accesati pagina care
prezinta politica de joc responsabil. Aceasta pagina ofera informatii si
linkuri utile despre comportamentul corect la jocurile online si va arata
cum sa setati limitari sesiunilor jocului dvs.

—

Numar joc

Fiecare runda a jocului (aruncare a zarurilor) este identificata de un
NUMAR JOC unic.

# 21:10:10

Acest numar reflecta momentul inceperii rundei jocului in format GMT
prin ord:minute:secunde. Va rugam utilizati acest numar al jocului pentru
referinta (sau efectuati o captura de ecran a numarului jocului) in cazul



in care doriti sa contactati serviciul de asistenta pentru clienti referitor la
O runda anume.

Politica de deconectare

In cazul aparitiei unei deconectari dupa plasarea unui pariu, dar inainte
de a face clic/atinge butonul ARUNCARE, pariul va fi returnat daca
reconectarea nu are loc in 20 minute.

Daca apare deconectarea dupa ce se face clic pe/atinge butonul
ARUNCARE si reconectarea nu are loc in 20 minute, pariurile plasate
sunt solutionate si faza jocului este actualizata in absenta dvs. La
reconectare, puteti vedea rezultatele pariului in fereastra Istoric.

Retineti ca, chiar daca va aflati la masa, insa nu jucati (plasati sau
schimbati pariurile si faceti clic pe/atingeti butonul ARUNCARE), si
aceasta situatie va fi considerata o deconectare.

Mai multe jocuri

Butonul Joc Live poate fi selectat in orice moment.

l:f} Joc Live /,'

Facand click/atingand butonul Joc Live, veti merge direct la masa Craps
Live.

Taste de comanda rapida

Tastele de comanda rapida pot fi utilizate pentru a efectua rapid funciii
utile ale jocului.

TASTA FUNCTIE

Selectati jetonul dorit de pe afisajul cu jetoane. Tasta ,1”
Taste numericedelal  corespunde celui mai din stanga jeton cu cea mai mica
n sus valoare. Tasta ,2” selecteaza jetonul cu urmatoarea valoare
cea mai mare si asa mai departe.

SPACEBAR (BARA DE

SPATIU) Faceti clic pe SPACEBAR pentru a va dubla pariul.



TASTA

CTRL+Z (CMD+2),
STERGERE,
BACKSPACE

ESC

FUNCTIE

Anuleaza ultima dvs. miza. Apasati continuu pe timp de 3
secunde pentru a indeparta toate mizele.

Atunci cand este posibil, tasta ESC se poate utiliza pentru:

e lesire din modul ecran complet
e Inchiderea unei ferestre pop-up deschise (Istoric,
Ajutor, Setari etc.)



Scopul jocului

Scopul jocului First Person Blackjack este de a obtine o suma a cartilor mai mare decat cea a crupierului virtual, fara a
depasi numarul 21. Cea mai buna mana este Blackjack — atunci cand suma valorilor primelor doua carti impartite este exact
21.

« Sejoaca cu 8 seturi de carti.

« Cartile sunt amestecate inainte de fiecare joc.

« Crupierul se opreste intotdeauna la 17.

« Dublarea mizei la oricare doua carti initiale.

« Separarea cartilor initiale de valoare egala.

« O singura separare per mana.

« O singura carte impartita la fiecare as separat.

o Fara dublare miza dupa separare.

« Asigurare oferita atunci cand crupierul arata un as.
« Blackjack plateste 3 la 2.

o Asigurarea plateste 2 la 1.

« Jocin situatie de egalitate (push) atunci cdnd mainile sunt egale.

Regulile jocului
Jocul se joaca cu 8 seturi standard de 52 de carti. Valorile cartilor sunt urmatoarele:

o Cartile de la 2 la 10 valoreaza atatea puncte cate arata cartea.
o Cartile cu figuri (valeti, dame si popi) valoreaza 10.



o Asii valoreaza 1 sau 11, care este mai favorabil pentru mana respectiva. Retineti faptul ca o mana moale include un as
cu valoarea 11.

Sunt disponibile cinci maini. Puteti plasa pariurile pe una sau mai multe maini. Dupa ce ati plasat pariurile, faceti clic/apasati
pe butonul IMPARTIRE ACUM pentru a incepe impdrtirea. impartirea incepe cu mana cea mai apropiata de locul in care sunt
tinute pachetele de carti inainte de a fi impartite (shoe) si continua in sens orar, terminand cu crupierul virtual. O carte este
impartita cu fata in sus fiecarei maini si crupierului virtual. Dupa aceea, a doua carte este impartita cu fata in sus fiecarei
maini, iar ultima carte este impartita cu fata in jos crupierului virtual. Valoarea fiecarei maini initiale este afisata langa cartile
pentru fiecare mana.

Blackjack
Daca valoarea mainii dvs. initiale formate din doua carti este exact 21, aveti Blackjack!

Asigurare

n cazul in care cartea Tmpartita crupierului virtual cu fata in sus este un as, vi se oferd optiunea de a achizitiona asigurare
pentru a compensa riscul ca crupierul virtual sa aiba Blackjack, chiar daca si dvs. aveti Blackjack. Suma asigurarii este egala
cu o jumatate din pariul dvs. principal, iar pariul asigurarii este stabilit separat de pariul pentru mana dvs. Apoi sunt
verificate cartile crupierului virtual daca formeaza Blackjack. Daca nu existd Blackjack, runda continud. Tn cazul in care
crupierul virtual are Blackjack, dar dvs. nu, mana crupierului virtual castiga. Daca amandoi aveti Blackjack, jocul se termina la
egalitate si pariul va este returnat. Retineti faptul ca in cazul in care cartea impartita cu fata in sus pentru crupierul virtual
este un 10 sau o figura, nu vi se va oferi posibilitatea de a achizitiona asigurare, iar cartile crupierului virtual nu vor fi
verificate daca are Blackjack.

Dublare miza, Trage carte sau Oprire



Atunci cand crupierul virtual nu are Blackjack la verificarea celor doua carti initiale ale sale, jucatorilor li se ofera in schimb
sansa de a-si imbunatati valorile mainilor prin alegerea de a primi mai multe carti.

Daca valoarea mainii dvs. initiale nu este 21, puteti alege optiunea Dublare miz3. In acest caz, veti dubla miza si vi se va
distribui inca o carte pentru a o adauga la mana pe care o aveti. Alternativ, puteti alege optiunea Trage carte pentru a vi se
distribui inca o carte pe care sa o adaugati la mana pe care o aveti. Puteti Trage cate o carte de mai multe ori, pentru a primi
carti suplimentare, inainte de a alege optiunea Oprire dupa ce sunteti multumiti de valoarea mainii pe care o aveti.

Separare

Daca mana dvs. initiala este o pereche de carti cu valoare egala, puteti decide sa separati perechea pentru a face doua maini
separate, fiecare cu un pariu separat egal cu pariul principal. Dupa ce o a doua carte este impartita ambelor dvs. maini,
puteti imbunatati valoarea acestora prin luarea deciziei de a trage o carte. Din nou, puteti alege sa va opriti dupa ce sunteti
multumiti cu valoarea celor doua maini ale dvs. Cu toate acestea, daca Separati o pereche de asi initiala, veti primi numai o
carte suplimentara per mana, fara optiunea de a trage o carte.

Rezultat
Daca suma mainii dvs. depaseste 21, se considera depasire si pierdeti pariul pe mana respectiva.

Dupa ce au fost luate deciziile pentru toate mainile, sunt dezvaluite cartile crupierului virtual. Crupierul virtual trebuie sa
Traga o carte in cazul unei maini de 16 sau mai mica si trebuie sa se Opreasca la o mana moale de 17 sau mai mare. (Va
reamintim ca o mana moale contine un As cu valoarea 11.)

Castigati in cazul in care valoarea mainii dvs. finale este mai aproape de 21 decat mana crupierului virtual sau in cazul in care
crupierul depaseste. Daca valoarea mainii este aceeasi, runda jocului se termina la egalitate (push) si pariul va este returnat.



Blackjack este posibil numai prin utilizarea celor doua carti de la impartirea initiala a doua carti. O mana de 21 rezultata
dintr-o pereche separata nu este considerata un Blackjack. De aceea, Blackjack bate orice mana de 21 rezultata dintr-o
pereche separata.

Pariuri secundare

Acest joc de First Person Blackjack de asemenea include pariuri secundare optionale — Perfect Pairs si 21+3. Retineti ca
pariul principal este necesar pentru a plasa pariuri secundare. Aveti sansa de a castiga la oricare pariu secundar, indiferent
daca ulterior castigati sau pierdeti la pariul dvs. principal.

Perechi perfecte

Pariul secundar Perechi perfecte va ofera sansa de a castiga in cazul in care primele dvs. doua carti includ orice fel de
pereche - de exemplu, doua dame, doi asi sau doi de 3. Exista trei tipuri de perechi, fiecare cu un castig acordat diferit:

o Perechi perfecti — aceeasi caracteristica, de exemplu doi asi de pica.
o Pereche de culoare — caracteristici diferite de aceeasi culoare, de exemplu 2 de caro + 2 de cupa.
o Pereche mixta — caracteristici diferite de culoare diferita, de exemplu 10 de cupa + 10 de trefla.

21+3

Pariul secundar 21+3 va ofera sansa de a castiga in cazul in care primele dvs. doua carti plus cartea impartita cu fata in sus
pentru crupier includ oricare din combinatiile castigatoare urmatoare (similar celor de la poker), fiecare cu un castig acordat
diferit:

o Tripleta identica — de exemplu 3 dame de cupa.



o Chinta de culoare —in ordine numerica si de aceeasi caracteristica, de exemplu 10, valet si dama de caro.
o Trei carti de un fel — aceeasi valoare, dar caracteristici diferite, de exemplu oricare 3 popi diferiti.

o Chinta —in ordine numerica dar cu caracteristici diferite, de exemplu 2 de pica + 3 de trefla + 4 de cupa.
o Culoare - carti non-secventiale cu aceeasi caracteristica, de exemplu 2, 6 si 10 de trefla.

Castiguri

o Blackjack plateste 3:2.
o Mana castigatoare plateste 1:1.
o Asigurarea plateste 2:1.

Perechi perfecte
Mana Plata

Pereche perfecta 25:1

Pereche de culoare @ 12:1

Pereche mixta 6:1
21+3
\YEQRE] Plata

Tripleta identica 100:1



Chinta de culoare 40:1
Trei cartide un fel  30:1
Chinta 10:1

Culoare 5:1

Va rugam retineti faptul ca orice disfunctionalitate anuleaza runda jocului si toate eventualele castiguri ale rundei.

Restituire la jucator

Plata procentuala teoretica optima este:

o Blackjack —99,29%.
o Pariu Perfect Pairs — 95,90%.
o Pariu 2143 -96,30%.

Plasare pariuri
Panoul cu LIMITE MIZE aflat in partea de sus indica limitele minime si maxime permise la masa.

First Person Blackjack € 1 - 5000

Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va acoperi mizele. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe



ecran.

SOLD
€ 100,000.00

ETALARE JETOANE se actualizeaza dinamic pentru a va reflecta soldul existent. Aceasta va permite sa selectati valoarea
fiecarui jeton pe care doriti sa il pariati. Vor fi permise numai jetoane cu valori ce pot fi acoperite de soldul dvs. curent.

01 Jofolosogc:

Dac3 soldul dvs. este prea mare pentru a fi reflectat in ETALARE JETOANE, va aparea PLACUTA JETOANE.

Dupa ce ati selectat un jeton, plasati pariul printr-un simplu clic/atingere a punctului de pariere corespunzator de la masa de
joc. De fiecare data cand faceti clic/atingeti punctul de plasare a pariului, suma pariului creste cu valoarea jetonului selectat
sau pana la limita maxima pentru tipul de pariu pe care I-ati selectat. Dupa ce ati pariat limita maxima, nu vor fi acceptate
fonduri suplimentare pentru pariul respectiv si un mesaj va aparea deasupra pariului pentru a va informa ca ati pariat suma
maxima.

Dup3 ce ati plasat un pariu valid, faceti clic/ap&sati pe butonul IMPARTIRE ACUM pentru a incepe impértirea.



Butonul DUBLARE (2x) devine disponibil dupa ce ati plasat orice pariu. Fiecare clic/atingere a butonului dubleaza toate

pariurile pana la limita maxima. Retineti faptul ca trebuie sa aveti un sold al contului suficient pentru a dubla TOATE pariurile
plasate.

Butonul REPETARE va permite sa repetati toate pariurile de la runda anterioara a jocului. Acest buton este disponibil numai
inaintea plasarii primului jeton.

C

Butonul REVOCARE indeparteaza ultimul pariu plasat.

Puteti face clic/atinge in mod repetat pe butonul REVOCARE pentru a indeparta mizele una cate una, in ordine inversa a
plasarii lor. Puteti sterge toate pariurile de pe masa prin tinerea apasata a butonului REVOCARE timp de aproximativ 3
secunde. Retineti faptul c& pariurile pot fi indepartate numai inainte de clic/atingerea butonului IMPARTIRE ACUM.



Indicatorul PARIUL TOTAL afiseaza suma totala a tuturor pariurilor plasate in runda curenta.

PARIUL TOTAL
€ 500.00
Luati o decizie
Dupa ce primiti primele doua dvs. carti, puteti lua o decizie initiala cu privire la mana pe care o aveti. Optiunile pentru
decizie (de exemplu Trage carte, Oprire, Dublare miza, Separat) vor fi afisate la locul dvs., si numai acele optiuni care va sunt
disponibile in mod curent vor fi activate.

Optiunile pentru decizie sunt dupa cum urmeaza:

TRAGE CARTE: butonul verde cu semnul ,,+”.

OPRIRE: butonul rosu cu semnul ,,-”.

DUBLARE MIZA: butonul galben cu semnul ,,2x”.



SEPARARE: Butonul albastru cu semnul sagetilor opuse.

Sunet

Butonul SUNET va dezactiva/activa toate sunetele din joc. Retineti faptul ca, daca treceti la alte mese, sunetul se va activa
automat.

)

Istoric joc

Butonul ISTORIC va lansa o fereastra care prezinta toate rundele de joc pe care le-ati jucat si rezultatele rundelor respective.

)

Puteti revedea activitatea dvs. anterioara in cadrul jocului prin revederea:



o ISTORICULUI CONTULUI — afiseaza istoricul complet al contului dvs. sub forma unei liste de date, jocuri, sume pariate
si castiguri acordate. In partea de sus a listei apare runda jocului terminata cel mai recent.

o ISTORICULUI JOCULUI — afiseaza istoricul dvs. referitor la un joc anume dupa ce atingeti/faceti clic pe jocul din coloana
JOC.

Depuneri si retrageri

Butonul CASIER va deschide fereastra casier/banca, pentru depuneri si retrageri.

©)

Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA v& permite sd accesati pagina care prezinta politica de joc responsabil. Aceastd pagin
ofera informatii si linkuri utile despre comportamentul corect la jocurile online si va arata cum sa setati limitari sesiunilor
jocului dvs.

@)

=

Politica de deconectare

n cazul aparitiei unei deconectéri dupd plasarea unui pariu, dar inainte de a face clic/atinge butonul IMPARTIRE ACUM,
pariul va fi returnat dupa reconectare.



Dac3 se pierde conexiunea dupd ce se face clic/atinge butonul IMPARTIRE ACUM in timp ce se ia o decizie, dup3
reinconectare jocul va fi reluat. Daca reconectarea nu are loc in decurs de 20 de minute, va fi luata decizia automata - Oprire
- si jocul va fi decontat.

Amestecarea

Cartile vor fi amestecate inainte de fiecare runda a jocului.

Mai multe jocuri

Butonul Go LIVE (daca exista) poate fi selectat in orice moment din orice joc de Blackjack non-live.

Ve

Prin efectuarea clic/atingerea butonului Go LIVE, veti trece in sala noastra live, unde veti putea alege dintr-o gama incitanta
de jocuri de cazinou live, inclusiv Live Blackjack. Selectati orice joc pentru a beneficia de o experienta unica de cazinou live.
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