AJUTOR 5 MARIACHIS

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOC DE BAZA

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOCURI GRATUITE.

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise reprezinta numarul de linii inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afigata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.

¢ Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.

in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in moneQa jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).




Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.



Daca soldul scade cu Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Dacé un singur castig depaseste Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o

specificati.
MENIUL DE JOC
|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU 5 MARIACHIS

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
céand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e 5 Mariachis nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.1822.143
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308



INLOCUIESTE

e Simbolul E apare doar pe rolele 1.
e Simbolul g apare doar pe rolele 2 .

e Simbolul E apare doar pe rolele 3 .

e Simbolul m apare doar pe rolele 4 .

e Simbolul E apare doar pe rolele 5 .

° % afisati ca ,;p' inainte de plata.

inlocuieste toate simbolurile cu exceptia simbolurilor

e Simbolul g apare doar pe rolele 3 .
e Simbolul g apare doar pe rolele 4 .

e Simbolul [EA

SCATTER



550
410
33

e Castigurile din scatter sunt adaugate la castigurile de pe linie.
e Castigurile din scatter sunt multiplicate cu pariul total.

o @ simbolul plateste cand apare invecinat.

i

PLATI
5 500 5 350 5 250 5 250
4 200 4 100 475 475
350 325 315 315
5150 5125 5125 5100
4 20 4 20 4 20 410
315 35 35 35
5100
410
35

e Toate simbolurile platesc de la stédnga la dreapta, cu exceptia N care se plateste adiacent oriunde.

|
| 54
L

CARACTERISTICA PINATA PICK

e CARACTERISTICAPINATAPICK este declansata cand 3 @ simboluri apar pe rolele 2, 3 si 4 in timpul

JOC DE BAZA si JOCURI GRATUITE.
e Alegetiun ﬂ pentru a dezvalui un premiu instant de numerar de pariu total de 2, 3, 5, 10, 50 sau 100 x.

JOCURI GRATUITE

e 15 jocuri gratuite sunt acordate atunci cand 3 SAU MAI MULTE simboluri @ apar adiacente.

.2

e In timpul jocurilor gratuite, atunci cand unul sau mai multe simboluri @ apare, toate simbolurile @ pe

ecran se vor transforma in acelasi simbol care este unul din [§%

e Secventa poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

ALTE REGULI



Toate cele 25 (de) linii se joaca.

Castigurile din linii diferite se insumeaza.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

Doar cel mai mare castig pe fiecare linie cu cel putin 1 simbol non-wild in combinatie.

platiti conform tabelului de plati.

LINIl DE PLATA

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

25
NN NN



AJUTOR 12 ZODIACS

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOC DE BAZA

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOCURI GRATUITE.

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile pot fi selectate ca 1, 3, 5, 9, 12, 14 & 18.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise reprezinta numarul de linii inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Toate castigurile din linii apar doar pe liniile selectate.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
Orice céastig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivelupariu 1.
o Orice céastig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.

* Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.

In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in m_ongda jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).




A

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

Incepe un nou joc la valoarea nominal& a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri

Daca soldul scade cu

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.




Dacé un singur castig depaseste Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o

specificati.
MENIUL DE JOC
|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU 12 ZODIACS

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e 12 Zodiacs nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.1331.93
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308



INLOCUIESTE

e Simbolul n apare doar perolele 2,3,4 & 5.

o n inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de H .

e Aleatoriu, toate simbolurile n dintr-o combinatie castigatoare se vor transforma in si vor multiplica

castigurile cu X3 .
e Multiplicatorul se aplica o singura data per linie.

SCATTER

e Castigurile din scatter sunt adaugate la castigurile de pe linie.
e Castigurile din scatter sunt multiplicate cu pariul total.

e Toate simbolurile platesc de la sténga la dreapta si de la dreapta la stanga, in afara de simbolurile H

raspandite, care platesc oricum.
e In cazul in care apar 5 simboluri pe o linie, platile se fac exclusiv de la stédnga la dreapta.

PLATI ZODIAC

SECVENTA:

e 6 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 sau mai multe simboluri H apar oriunde in timpul unui joc obisnuit.

e Doar simbolurile PLA‘[I ZODIAC pot aparea in timpul secventei.

e Simbolurile identice PLATI ZODIAC, care pot aparea oriunde, se transformé in H si platesc ca H

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

ALTE REGULI



Castigurile din linii diferite se insumeaza.

Castigurile din scatter sunt adaugate la castigurile de pe linie.
Castigurile din scatter sunt multiplicate cu pariul total.
Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

Doar cel mai mare castig pe fiecare linie.

LINIl DE PLATA

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18



CHRISTMAS GIFT RUSH HELP

The player currency is RON displayed as LEI.

The player is playing with real money.

Coin can be selected as [OPERATOR CONFIGURABLE]

Lines are fixed at 1 - 3.

Bet level can be selected as [OPERATOR CONFIGURABLE].

Total bet in coins is 1 multiplied by the bet level.

Total bet in player currency is the total bet in coins multiplied by the coin denomination.

All combinations and payouts are made according to the PAY TABLE.

The coin payout values in the PAY TABLE are based on bet level 1.

Any line win in coins is the value as displayed in the PAY TABLE multiplied by the bet level.
Any win in currency is equal to the win in coins multiplied by the coin denomination.

Click BET or BALANCE in the GAME INTERFACE to switch between currency and coin display mode.

COIN MODE

o The coin payout values in the PAY TABLE are based on bet level 1.
o Any line win in coins is the value as displayed in the PAY TABLE multiplied by the bet level.
o Any win in currency is equal to the win in coins multiplied by the coin denomination.

CURRENCY MODE

o The payout values in the PAY TABLE are displayed in the player currency as the win value based on the
selected bet.

e All other game rules are displayed in the PAY TABLE.

In the event of any malfunction, all game bets and payouts are rendered void.
In the event where the client display is different to the server result as displayed in the game history, the server
result will be deemed correct.

GAME INTERFACE

BALANCE The current balance in player currency.

COINS The balance divided by the selected coin denomination.

BET The total bet in coins.

BET (message bar) The total bet in player currency.

WIN (message bar) The total win in player currency including feature wins of the active game.
COIN Increment/decrement the coin denomination (if active).

BET LEVEL Increment/decrement the bet level (if active).

N° The current game number.

View the Pay Table.

Starts a new game at the set coin denomination, bet level and selected lines or
ways.
Space bar can be used to spin the reels.

During play this button can be used as a skip button (if active).




Stops the reels (if active).
Space bar can be used to stop the reels.

BET MAX

Sets the lines and bet level to the respective maximum values, if not already set.
Starts a new game at the set coin denomination and at the maximum lines with
bet level set to maximum.

AUTO PLAY (if applicable)
Displays the Auto Play options.
Can be used to stop Auto Play when active.

Enables or disables full screen (if visible).
Available during game play.

Enables or disables sound.
Available during game play.

Enables or disables faster game play.
Available during game play.

Displays the Game Menu.
Available during game play.

AUTO PLAY

Number of spins
If balance decreases by
If a single win exceeds

Selects the number of spins to be played.
Stops Auto Play if your balance decreases by the amount you specify.
Stops Auto Play if a single win exceeds the amount you specify.

GAME MENU

|How to Play

View additional game help (this screen).

GAME SETTINGS

Quick Spin
\olume

Enables or disables faster game play.
Adjusts the master sound volume.

DISCONNECTION POLICY

Communication problems over the internet may cause disconnections.
The software is designed to protect the player from unjustifiable loss, while eliminating the possibility of intentional

disconnection and system abuse.

Refer to each section below for specific disconnection policies.

CHRISTMAS GIFT RUSH DISCONNECTION POLICY

e Should disconnection occur before starting a new game, no funds will be removed from the player's account.
e Should disconnection occur after the bet was placed and the Spin button pressed:
o If no further action is required to complete the game, result will be determined by the server.
The game will not display the result.
The result can be viewed in the player's detailed game history once the result has been determined.
The Gamble option (if enabled) will not be available for this game.
o If you are required to take further action to complete the game, the game will not display the result until

you re-open the game.

The game will resume at the last point as determined by the server.
After 60 days, if not completed, the game will be closed and any further winnings will be forfeited.

GAMBLE GAME

e Christmas Gift Rush offers no Gamble game.




FILE DATE

2020/11/20 13:09:52 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.7152.363

RNG VERSION
5.1.4478.308



° m symbol substitutes for all symbols.

PAYOUTS

33

NUDGE FEATURE

Any BASE GAME starts with only the CENTER row activated.

Any BASE GAME win triggers the NUDGE FEATURE.

Asingle random reel will nudge 1 symbol down, and pays are awarded again.
The 1ST NUDGE activates the TOP row.

The 2ND NUDGE activates the BOTTOM row.

The 3RD AND ALL FOLLOWING NUDGES increases the multiplier by +1

If a spin results in no win, the feature ends and the multiplier resets back to X1.

BUY FEATURE

e |[f the "Buy Feature" control is enabled, each and every spin will trigger the NUDGE FEATURE and the total bet
will be multiplied by X30.

OTHER RULES

Play for 1 coins only.

Symbols pay if matching adjacent for each row.
Wins on different rows are added.

Row wins are multiplied by bet per line.



AJUTOR COLOSSAL GEMS

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 30.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 30 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLA’]’I multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afigare valuta si
moneda.

o MODUL IN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLZ\]‘I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din

’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

-
E’ Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a opri rolele.




&
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PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri

Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida
\olum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.




POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU COLOSSAL GEMS

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Colossal Gems nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.4222.307
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308



WILD

e Simbolul ' inlocuieste toate celelalte simboluri.

° . apare doar in JOCURILE GRATUITE.

. ' nu pliteste.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

6 1800 6 400
5 600 5 200
4 40 415
325 35
SIMBOLURI CU CA$TIGURI MICI
6 300 g, 6180 6 50
5 100 A | 550 510
45 45
Y d 33 33

RELUARI ALE ROTIRILOR $I JOCURI GRATUITE

Orice castig obtinut pe durata JOCULUI DE BAZA acorda o RELUARE AROTIRII.

Orice castig obtinut pe durata RELUARII ROTIRILOR acorda o altARELUARE AROTIRII.

Pe durata 1-UL RELUARII ROTIRILOR, cel putin un simbol 2X2 va c&dea garantat.

Pe durata AL 2-LEA RELUARII ROTIRILOR, cel putin un simbol 3X3 va cidea garantat.

Pe durata AL 3-LEARELUARII ROTIRILOR, cel putin un simbol 4X4 va cadea garantat.

6 JOCURI GRATUITE sunt acordate dupa 3 castiguri consecutive din RELUARI ALE ROTIRILOR.

Pe durata JOCURILOR GRATUITE, toate simbolurile pot cadea sub forma de simboluri 2X2 3X3 si 4X4,

inclusiv simbolul ' :

Pe durata JOCURILOR GRATUITE, cel putin un simbol 2X2, 3X3 sau 4X4 va cadea garantat la fiecare rotire.

Simbolurile 2X2 3X3 si 4X4 cad doar pe rolele 2, 3,4 & 5
Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.
Secventa nu poate fi redeclansata.

ALTE REGULI

Joaca 30 linii fixe cu un cost de 30 (de) fise.

Castigurile din linii diferite se insumeaza.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

Doar cel mai mare castig pe fiecare linie.

Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre

dreapta.

w

LINIl DE PLATA 1-15
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LINIl DE PLATA 16-30

26 27 28

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
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AJUTOR FA CAI SHEN DELUXE

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 28 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.
Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.
Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

MODUL iN FISE

Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul pariului.
Any win in coins is the value as displayed in the TABELUL DE PLATI multiplied by the bet level.

Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

O O O o

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta juc&torului ca valoare castigatoare.

e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.

in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

ALTE REGULI

u Q s r
aterizarea pe randurile 1 Sl respectiv 5 .

e

ot (D) - 7o)
2

W; ¥ simbolurile platesc si actioneaza ca simbolurile
|
Wity

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in m_ongda jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

incepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.




i
<

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o

specificati.




MENIUL DE JOC

|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU FA CAI SHEN DELUXE

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Fa Cai Shen Deluxe nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.5276.322
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308



« Castigurile din &

e Castigurile din

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

6 2888 6 888
5288 5188
4 58 4 58
318 318
6 388 6 288
588 558
4 38 4 28
38 35
SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

6 158 6 128
538 538
418 418
35 35

6 58 6 38
528 518
48 45
33 32

SECVENTA JOCURI GRATUITE

| se adaugé la castigurile de pe linie.

sunt multiplicate cu pariul total.

6 588

Lo ’..'4:- 4 38

38
6 188

) 558

4 28
35

6 88
528
48
33

6 28
518
45
32



e 8 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 A simboluri apar oriunde.

e 18 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 g A simboluri apar oriunde.

e 28 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 R . A simboluri apar oriunde.

e 88 (de) jocuri gratuite se acorda cand 6 fe & A simboluri apar oriunde.

oc liber aleatoriu, intre 3 - 24 simbolurile se schimba in acelasi simbol aleatoriu

P e
R AR .
- K a

A nu apar in timpul JOCURILOR GRATUITE .

.-"

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

PAYS ORIZONTALE SI VERTICALE

Orice linie orizontald sau verticala cu acelasi simbol plateste conform tabelului de plata.
Un singur rdnd sau coloana poate contine mai mult de 1 castig.

Castigurile se pot intersecta sau se pot suprapune pe acelasi rdnd sau coloana.

Doar cel mai mare castig pentru orice combinatie este platit.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile se inmultesc cu nivelul pariului.

ALTE REGULI

e Jucati pentru doar 28 monede.



AJUTOR FOUR DIVINE BEASTS

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOC DE BAZA

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOCURI GRATUITE.

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilit in 30.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din moduri este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu céastigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apas& PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valut i
moneda.

o MODUL IN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.

o Orice castig in fise din moduri este valoarea afisatad in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul
pariului.

o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
e in eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in rr!one'da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).




=

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

Incepe un nou joc la valoarea nominal& a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.




Dacé un singur castig depaseste Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o

specificati.
MENIUL DE JOC
|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE PENTRU FOUR DIVINE BEASTS

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Four Divine Beasts nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.2606.233
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308



INLOCUIESTE

e Simbolurile }.!Tf’ apar doar in timpul JOCURILOR OBISNUITE.

},’TI’ apare doar pe rolele 3 4 5 in jocurile obisnuite.

SCATTER

e Simbolurile g apar doar in timpul JOCURILOR OBISNUITE.

° Q simbolurile apar pe rotite 2, 3, 4 & 5.

e Castigurile g sunt adaugate la castigurile pe varianta.
e Castigurile din scatter sunt multiplicate cu pariul total.

PLATI

e Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta, in afara de simbolurile g raspandite, care platesc

oricum.
e Se plateste doar cea mai lunga combinatie per simbol.

plati adaugate la alte plati

5 500 5300
4 200 4 100
350 330




SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

AZURE DRAGON JOCURI GRATUITE

7 JOCURI GRATUITE sunt acordate atunci cand un simbol

MULTE simboluri g apar oriunde.

Simbolul . poate aparea o data pe tambur 1, 2 SAU 3.

apare integral pe rola 1 si 3 SAU MAl

Oricare . care apare intr-o combinatie castigatoare se extinde pentru a acoperi toate pozitile de pe rola

inainte ca platile sa fie acordate.

Simbolurile . actioneaza ca simboluri.

Secventa nu poate fi redeclansata.

AZURE DRAGON RE-SPIN

2 RE-INVARTIRI sunt declansate la intamplare in timpul JOC DE BAZA
Simbolul . poate aparea o data pe tambur 1, 2 SAU 3.

Oricare . care apare intr-o combinatie castigatoare se extinde pentru a acoperi toate pozitiile de pe rola

inainte ca platile sa fie acordate.

Simbolurile . actioneaza ca },!M simboluri.

Secventa nu poate fi redeclansata.

JOCURI VERMILLION BIRD FREE

7 JOCURI GRATUITE sunt acordate atunci cand un simbol [ apare integral pe rold 1 si 3 SAU MAI

MULTE simboluri g apar oriunde.

Simbolul poate aparea o data pe tambur 2 SAU 3.

Simbolul va raspandi o pozitie suplimentara 1 - 6 pornind de la pozitia de aterizare si in orice directie

dreapta de la ultimul simbol de imprastiere.

L / . . - . . - . .
“((Lt simbolurile platesc si actioneaza ca simbolurile

Secventa nu poate fi redeclansata.



VERMILLION BIRD RE-SPIN

e 2 RELUAREA-ROTIRII sunt declansate la intamplare in timpul JOC DE BAZA
e Simbolul poate aparea o data pe tambur 1, 2 SAU 3.

e Simbolul va raspandi o pozitie suplimentara 1 pornind de la pozitia de aterizare si in orice directie

dreapta de la ultimul simbol de imprastiere.

o ‘Qtﬁj simbolurile platesc si actioneaza ca simbolurile

e Secventa nu poate fi redeclansata.

JOCURI WHITE TIGER FREE

e 7 JOCURI GRATUITE sunt acordate atunci cand un simbol :

MULTE simboluri g apar oriunde.

sunt garantate sa apara pe pozitii aleatorii JOC GRATUIT 1.

e Simbolurile 2 [EH

e Fiecare JOC GRATUIT, fiecare simbol |§ ¢ | va muta pozitia 1 in orice directie dreapta fara a trece sau a

ocupa aceeasi pozitie.
£ ) actioneaza ca simboluri.
e Secventa nu poate fi redeclansata.

TIGRU ALB RE-ROTIRI

e 2 RE-INVARTIRI sunt declansate la intamplare in timpul JOC DE BAZA.

e Simbolurile

e Simbolurile 2 "'3'-_ 8 sunt garantate sa apara pe pozitii aleatori RELUAREA-ROTIRII 1.

e Fiecare RELUAREA-ROTIRI, fiecare simbol [ 8 va muta pozitia 1 in orice directie dreapta fara a trece sau

a ocupa aceeasi pozitie.
; 'ﬁ,“

e Simbolurile

il actioneaza ca },!M simboluri.
e Secventa nu poate fi redeclansata.

JOCUL TURTLE NEGRU GRATUIT

e 7 JOCURI GRATUITE sunt acordate atunci cand un simbol

MULTE simboluri Q apar oriunde.

o Simbolul {3

apare integral pe rola 1 si 3 SAU MAl

poate aparea o data pe tambur 2 SAU 3.



I'8LH actioneaza ca },!]1’ simboluri.

e Secventa nu poate fi redeclansata.

NEGRU DE TURTLE RE-SPINS

e 2 RE-INVARTIRI sunt declansate la intamplare in timpul JOC DE BAZA

e Simbolul [

poate aparea o data pe tambur 2 SAU 3.

e Simbolul [

e Simbolurile 4§88 actioneaza ca simboluri.

e Secventa nu poate fi redeclansata.

ALTE REGULI

Joaca 243 moduri fixe cu un cost de 30 (de) fise.

JOCURILE GRATUITE si caracteristicile RE-SPIN nu pot declansa acelasi joc.

Re-rotirile sunt jucate la numarul de moduri de pariere si de pariere a jocului declansator.

Jocurile gratuite se joaca in numarul de moduri ales si la nivelul de pariere al jocului care le-a declansat.
Castigurile din moduri diferite se insumeaza.

Castigurile se inmultesc cu nivelul pariului.




AJUTOR GOLD RUSH

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOC DE BAZA

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOCURI GRATUITE.

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise reprezinta numarul de linii inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afigata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.

¢ Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.

in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

C A$TIG (bara de mesaje) g;?\;ugul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizat& a monedei, nivelul pariurilor si liniile
sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizatad pentru a roti rolele.




In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja
setate.

Incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul maxim de linii,
cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA

Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.

Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida
Volum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.




POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU GOLD RUSH

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului nvarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Gold Rush nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.1331.93
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308



INLOCUIESTE

o H inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de \ﬁ .

SCATTER

e Castigurile din scatter sunt adaugate la castigurile de pe linie.
e Castigurile din scatter sunt multiplicate cu pariul total.

PLATI

e Toate simbolurile platesc de la stédnga la dreapta, in afara de simbolurile \ﬁ raspandite, care platesc

oricum.
o Toate cele 25 (de) linii se joaca.

5125
4 50
310
5100 575
4 25 415
35 35

SECVENTA JOCURI GRATUITE

e 10 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 ”:M simboluri apar oriunde.

e 12 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 "f»w simboluri apar oriunde.

e 15 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 "f»\ simboluri apar oriunde.

e in fiecare joc gratuit poate aparea o prabusire aleatorie a minei.



e In ultimul joc gratuit, este garantata o prabusire a minei.
e Fiecare prabusire de mina are un simbol aleatoriu diferit.

e intr-o prabusire de mina, intre 3 si 15 simboluri identice vor cadea si se vor opri oriunde pe rolele care se
invart.

, I , . < ] g s L
¢ Toate simbolurile, inclusiv @ dar in afara de IIE pot cadea la o prabusire a minei.

, i o .
e Simbolul lIE nu apare in timpul secventei .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

ALTE REGULI

e Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre
dreapta.

e Doar cel mai mare castig pe fiecare linie cu cel putin 1 simbol non-wild in combinatie.

e Castigurile din linii diferite se insumeaza.

e Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINIl DE PLATA

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
EEEEE EEEESE [EEE" ENCEE N OO EEEES ECE" EEEEE ECEC S ENEEE EEE
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AJUTOR HAPPY APE

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 15.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise reprezintd numarul de linii inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu céastigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLI\'[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.

e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,

rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).




k=
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Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o

specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).




SETARILE JOCULUI

Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU HAPPY APE

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul

jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului i apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de

server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.

Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana

céand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Happy Ape nu ofera niciun joc de pariere.
JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.6640.348
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308
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e Simbolul i\ inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul ﬁr”g

SCATTER

2 SAU MAI MULT Esimboluri gi plitesc .

g i plateste oriunde.

Castigurile din g 2 sunt multiplicate cu pariul total.

Castigurile din @ se adauga la castigurile de pe linie.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI
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SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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PREMIILE DIN CUFAR

. ,ﬂ apare deasupra fiecarei role pentru orice rotire.
oy

e Daca apare un simbol @+, ¢y pe rola, ,i-_l de deasupra rolei este deblocat si acorda un premiu.

xz w\g ‘ g%ﬁ‘iﬂrh& sau W|l. pot fi acordate prin deblocarea unui cufar.



o M! multiplica toate premiile cu X2

. :d\y multiplica toate premiile cu X3

¢ Toti multiplicatorii sunt inmultiti impreuna, de exemplu X2 si X3 vor multiplica toate castigurile cu X6 etc.

e Pentru a castigurile de linie platesc daca sunt succesive de la rola cea mai din stanga la dreapta $1 daca

sunt succesive de la rola cea mai dreapta la stanga.
e Pentru M! \ \: Si ‘ simbolul “*«,. este inlocuit cu simbol aleator.
' ¥ - db’ ’ 7
L g . . . Pl
e Pentru %ﬁk‘yw"hh simbolul ""'.i-(.;y este inlocuit cu s‘._}
Pent imbolul te inlocuit “i‘h
[} Vi g SN .
entru wgl@ simbolu £y este inlocuit cu .
- s 74 il
%%&k‘i'ﬂrhb nu apare pe durata JOCURI GRATUITE.
FUNCTIA ARUNCAREA BANANEI

e FUNCTIAARUNCAREABANANEI este activata in mod aleator dupa oprirea rolelor.

A |
© 2-6] % sunt aruncate in pozitii aleatorii pe role inainte de a fi acordate plati.

FUNCTIA LOVITURA MAIMUTEI

FUNCTIALOVITURAMAIMUTEI este activata in mod aleator pentru fiecare rotire necastigatoare.
Maimuta va lovi 3 - 6 simboluri aleatorii de pe role.

Simbolurile existente vor cadea in jos, iar pozitille goale sunt inlocuite cu simboluri noi.

Se garanteaza un castig pe durata acestei functii.

SECVENTA JOCURI GRATUITE

s A . . . oy .
e Secventa se declanseaza cand 3 sau mai multe simboluri s‘l¥ apar oriunde.

ity
e Pentru absolut fiecare s‘._% oriunde, se acorda 4 (de) jocuri gratuite.

e Numarul maxim de jocuri gratuite este limitat la 36.

iy
) s‘._@ nu apare pe durata JOCURI GRATUITE.

¢ Pe durata JOCURILOR GRATUITE cel putin 1 - Ly apare garantat la fiecare rotire.
e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.
e Secventa nu poate fi redeclansata.

ALTE REGULI

e Joaca 15 linii fixe cu un cost de 15 (de) fise.

e Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre
dreapta.

e Doar cel mai mare castig pe fiecare linie cu cel putin 1 simbol non-wild in combinatie.

e Castigurile pe linie platesc daca sunt succesive de la rola cea mai din stanga la dreapta, cu exceptia cazului in
care se prevede altfel.

e Castigurile din linii diferite se insumeaza.

LINIl DE PLATA
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AJUTOR HEY SUSHI

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise reprezintd numarul de linii inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu céastigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLI\'[I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.

e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,

rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).
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Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT




Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Dacs un singur castig depaseste Opre_$_te J_oc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
’ *77 specificati.
MENIUL DE JOC
|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU HEY SUSHI

e in cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibild pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Hey Sushi nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.6465.345
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308
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CASCADA

Simbolurile castigatoare sunt inlocuite cu unele noi si/sau simboluri existente.

Cascadele continua atéat timp céat exista castiguri noi.

Multiplicatorul jocului creste cu fiecare cascada intr-o runda de joc pana cand este atins maximul.
Multiplicatorul jocului se reseteaza la valoarea initiala aplicabila daca nu exista castiguri noi.

JOC DE BAZA



Multiplicatorul este X1 pentru cascada INI]'IALA
Multiplicatorul este X2 pentru ADOUA cascada.
Multiplicatorul este X3 pentru ATREIA cascada.
Multiplicatorul este X5 pentru APATRASAU URMATOARELE cascade.

JOC GRATUIT

e 10 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 sau mai multe simboluri 3 apar oriunde.

e Odata declansata caracteristica, se incheie cascade pentru JOCUL DE BAZA .

e Daca functia activeaza cascada INITIALA a JOCULUI DE BAZA atunci multiplicatoarele pentru FUNCTIA
JOCURI GRATUITE sunt X1 X2 X3 si X5

e Daca functia activeaza ADOUAjocului de baza atunci multiplicatoarele pentru FUNCTIAJOCURI GRATUITE
sunt X2 X3 X5 si X7

e Daca functia activeaza ATREIAjocului de baza atunci multiplicatoarele pentru FUNCTIAJOCURI GRATUITE
sunt X3 X5 X7 si X10

e Daca functia activeaza APATRASAU URMATOARELEjocului de baz& atunci multiplicatoarele pentru
FUNCTIAJOCURI GRATUITE sunt X5 X7 X10 si X15

e Secventa nu poate fi redeclansata.

e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

PLATI BONUS PENTRU JOC GRATUIT

100 13 50
§ /)
40

e Simbolurile @ A SO ';:'5 Si care apar in combinatii castigatoare acorda plati
o/ &S é & careap 9 P
bonus.

¢ Platile bonus se acorda pentru fiecare combinatie castigatoare daca @,, apare intr-o combinatie

castigatoare apoi vor fi acordati o singura data.
e Platile bonus sunt multiplicate de pariul pe linie si de multiplicatorul actual al jocului.

ALTE REGULI

e Joaca 25 linii fixe cu un cost de 25 (de) fise.

e Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre
dreapta.

e Cel mailung castig doar pe fiecare linie.

e Castigurile din linii diferite se insumeaza.

e Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINIl DE PLATA 1-25
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AJUTOR HOT HOT HALLOWEEN

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 20 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.
Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.
Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

« MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe ni\{el pariu 1.
o Any win in coins is the value as displayed in the TABELUL DE PLATI multiplied by the bet level.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
e in eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in rr!one'da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

@ Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

in timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.




2
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PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o

specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI




Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp

posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.
Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU HOT HOT HALLOWEEN

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul

jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de

server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.

Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibild pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana

cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE
e Hot Hot Halloween nu ofera niciun joc de pariere.
JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.4702.314
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308
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e Simbolurile @ Si @ inlocuiesc toate simbolurile.

° @ apare numai pe rotite 1, 2, 4 si 5.

o @ nu plateste.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI
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SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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"FIERBINTE FIERBINTE" CARACTERISTICA

e Functia "FIERBINTE FIERBINTE" este activata aleatoriu la orice rotire.

e Fiecare simbol @ 0 @ ‘ $ “‘-.,..f @ Q 0 sau Q pe ecran poate sa se intoarca
la intamplare fie in simbolul @ O Q‘: iw % H}ﬁ @@m fie'in @ 2 simboluri.



e Fiecare simbol W de pe ecran se poate transforma la intdmplare intr-un simbol m sisenumaraca3

simboluri.

JOCURI GRATUITE

e 6 JOCURILE GRATUITE sunt declansate daca 3 sau mai multe @ simboluri apar la stanga la dreapta
SAU LA dreapta la stanga (cel putin @ Si @ pe rolele 1 si 2 SAU pe role 4 si 5).

e 12 JOCURILE GRATUITE sunt declansate daca 3 sau mai multe @ simboluri apar la stanga la dreapta Sl

LA dreapta la stanga (cel putin @ si @ pe rolele 1 si2 cu @ si @ 4 si 5)

e Orice simbol care apare intr-o combinatie castigatoare se va bloca pentru jocurile gratuite rdmase (excluzand
jocul declansator)

Simbolurile blocate pot dubla sau triple si raméan astfel pentru jocurile ramase.

Un maxim de 24 simboluri se pot bloca cu simbolurile blocate in orice ordine aleatorie.

Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

Secventa nu poate fi redeclansata.

PLATI ORIZONTALE

Simbolurile platesc daca se potrivesc adiacente pentru fiecare rand.
Toate platile pentru fiecare rand sunt platite.

Castigurile pe diferite randuri sunt adaugate.

Castigurile se inmultesc cu nivelul pariului.

Randul 1 inmulteste castigurile cu X1

Randul 2 inmulteste castigurile cu X2

Randul 3 inmulteste céastigurile cu X3

Réandul 4 inmulteste castigurile cu X2

Randul § inmulteste castigurile cu X1

ALTE REGULI

e Jucati pentru doar 20 monede.



AJUTOR JELLYFISH FLOW

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 27 - 823,543, iar pariul total in fise stabilit in 15.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din moduri este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

o MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

o Orice castig in fise din moduri este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul
pariului.

o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

o Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).




Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

Incepe un nou joc la valoarea nominal& a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT




Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opre_$_te J_oc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
’ *7 7 specificati.
MENIUL DE JOC
|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE PENTRU JELLYFISH FLOW

e in cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibild pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Jellyfish Flow nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplici numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.6617.346
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308
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Simbolul 7 %4 inlocuieste toate celelalte simboluri.
g

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI
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SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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JOC

Rolele incep ca un o grila de 3X3 (27 VARIANTE) si se pot extinde la 7X7 (823,543 VARIANTE)

Rolele se vor extinde in sus sau la dreapta cu 1 simbol pentru fiecare ,;.é&) pe ecran inainte ca rolele sa

w8
cada.

#

Toate ;;;: se lipesc de role si muta in sus cu 1 simbol inainte ca rolele sa cada.

Daca nu exista suficient loc pentru un ,;;: sa se mute, va fi inlaturat de pe role.

Dacatoate 7 ;%44 suntinlaturate de pe role, rolele se vor reseta inapoi la o grila 3X3 la urméatoarea rotire.

ALTE REGULI

Joaca 27 - 823,543 moduri fixe cu un cost de 15 (de) fise.

Variantele platesc daca sunt succesive de la cea mai din stanga rola la dreapta.
Castigurile din moduri diferite se insumeaza.

Castigurile pe varianta sunt multiplicate cu nivelul pariului.

Doar cea mai lungd combinatie castiga pe fiecare varianta.

Grila si pozitile ,; ;: sunt salvate pentru fiecare configuratie a pariului.
A\

O configuratie a pariului reprezinta selectia combinata a monedei si nivelul pariului.



JELLYFISH FLOW ULTRA HELP

The player currency is RON displayed as LEI.

The player is playing with real money.

Coin can be selected as [OPERATOR CONFIGURABLE]

Ways are fixed at 27 - 823,543 with total bet in coins fixed at 15.

Bet level can be selected as [OPERATOR CONFIGURABLE].

Total bet in player currency is the total bet in coins multiplied by the coin denomination.

All combinations and payouts are made according to the PAY TABLE.

The coin payout values in the PAY TABLE are based on bet level 1.

Any way win in coins is the value as displayed in the PAY TABLE multiplied by the bet level.
Any win in currency is equal to the win in coins multiplied by the coin denomination.

Click BET or BALANCE in the GAME INTERFACE to switch between currency and coin display mode.

« COIN MODE

o The coin payout values in the PAY TABLE are based on bet level 1.
o Any way win in coins is the value as displayed in the PAY TABLE multiplied by the bet level.
o Any win in currency is equal to the win in coins multiplied by the coin denomination.

e CURRENCY MODE

o The payout values in the PAY TABLE are displayed in the player currency as the win value based on the

selected bet.

e All other game rules are displayed in the PAY TABLE.

¢ In the event of any malfunction, all game bets and payouts are rendered void.

¢ In the event where the client display is different to the server result as displayed in the game history, the server
result will be deemed correct.

GAME INTERFACE

BALANCE
COINS
BET

COIN
BET LEVEL
NO

BET (message bar)
WIN (message bar)

o

The current balance in player currency.

The balance divided by the selected coin denomination.

The total bet in coins.

The total bet in player currency.

The total win in player currency including feature wins of the active game.
Increment/decrement the coin denomination (if active).
Increment/decrement the bet level (if active).

The current game number.

View the Pay Table.

Starts a new game at the set coin denomination, bet level and selected lines or
ways.
Space bar can be used to spin the reels.

During play this button can be used as a skip button (if active).




Stops the reels (if active).
Space bar can be used to stop the reels.

BET MAX

Sets the lines and bet level to the respective maximum values, if not already set.
Starts a new game at the set coin denomination and at the maximum lines with
bet level set to maximum.

AUTO PLAY (if applicable)
Displays the Auto Play options.
Can be used to stop Auto Play when active.

Enables or disables full screen (if visible).
Available during game play.

Enables or disables sound.
Available during game play.
Enables or disables faster game play.
Available during game play.

Displays the Game Menu.
Available during game play.

AUTO PLAY

Number of spins
If balance decreases by
If a single win exceeds

Selects the number of spins to be played.
Stops Auto Play if your balance decreases by the amount you specify.
Stops Auto Play if a single win exceeds the amount you specify.

GAME MENU

|How to Play

View additional game help (this screen).

GAME SETTINGS

Quick Spin
\olume

Enables or disables faster game play.
Adjusts the master sound volume.

DISCONNECTION POLICY

Communication problems over the internet may cause disconnections.
The software is designed to protect the player from unjustifiable loss, while eliminating the possibility of intentional

disconnection and system abuse.

Refer to each section below for specific disconnection policies.

JELLYFISH FLOW ULTRA DISCONNECTION POLICY

e Should disconnection occur before starting a new game, no funds will be removed from the player's account.
e Should disconnection occur after the bet was placed and the Spin button pressed:
o If no further action is required to complete the game, result will be determined by the server.
The game will not display the result.
The result can be viewed in the player's detailed game history once the result has been determined.
The Gamble option (if enabled) will not be available for this game.
o If you are required to take further action to complete the game, the game will not display the result until

you re-open the game.

The game will resume at the last point as determined by the server.
After 60 days, if not completed, the game will be closed and any further winnings will be forfeited.




GAMBLE GAME
o Jellyfish Flow Ultra offers no Gamble game.
FILE DATE
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.6617.346
RNG VERSION

5.1.4478.308



WILD

7 250

Vi s

\'-
Gy 450

330
e 1 %) symbol substitutes for all symbols.
=
HIGH WIN SYMBOLS
7 250 7120
6 120 : 6 90
570 e 550
D) 4 50 ‘QJ 412
330 37
LOW WIN SYMBOLS
790 750
o R 6 60 6 40
v A 5 40 - 525
7 47 . 45
35 33
GAME

e The reels start as a 3X3 grid (27 WAYS) and can expand to 7X7 (823,543 WAYS)

The reels will grow up or right by 1 symbol for every ,; ;: on screen before the reels land.

Al ,;;: stick to the reels and move up 1 symbol before the reels land.

If there is no space for a ,;;_;é) to move in to, it will be removed from the reels.

e

ifall + ; ;: are removed from the reels, the reels will reset back to a 3X3 grid the next spin.

A .&

ULTRA

e ULTRAgames are designed to increase the player's chances of hitting ULTRABIG WINS! but will reduce the
overall frequency of winning.
e "JELLYFISH FLOW ULTRA" is designed to maximize the number of ways played on average.

OTHER RULES

Play 27 - 823,543 ways fixed at a cost of 15 coins

Ways pay if in succession from the leftmost reel to the right.
Wins on different ways are added.

Way wins are multiplied by bet level.

Longest combination win only on each way.

e The grid and positions of ,;;: are saved for each bet configuration.
e Abet configuration is the combined selection of coin and bet level.






AJUTOR KANE'S INFERNO

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOC DE BAZA

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOCURI GRATUITE.

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile pot fi selectate ca 1, 3, 5, 10, 15, 20 & 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise reprezinta numarul de linii inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Toate castigurile din linii apar doar pe liniile selectate.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
Orice céastig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivelupariu 1.
o Orice céastig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

* Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.

In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

C ASTIG (bara de mesaje) g;?\;ugul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

NR. Numarul jocului actual.

o Vedeti Tabelul de plati.

incepe un nou joc la valoarea nominalizati a monedei, nivelul pariurilor si liniile
sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

in timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca este activ).




-EE

@
=

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca nu sunt deja
setate.

Tncepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul maxim de linii,
cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.

Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida
\olum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU KANE'S INFERNO




e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibild pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Kane's Inferno nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplici numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.1331.93
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308



INLOCUIESTE

5 3000
4 800
3100
210

e Castigurile din B )4 se adauga la castigurile de pe linie.

o Castigurile din [§ Y3 sunt multiplicate cu pariul total.

PLATI
e Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta.

51000 5 800 5 800 5 250
4 200 4 125 4 125 4 50
350 325 325 310
25 2. 2. 2.
5 250 5200 ¢ 5200 5150
4 50 4 50 - 4350 4 25
310 310 - 310 35
2 - 2 - 52 2 -
5150 575
4 25 415
35 35
2 - 2 -

SECVENTA JOCURI GRATUITE

e 8 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 sau mai multe simboluri apar oriunde de la stédnga la dreapta.

e Orice simboluri Coliba, Cutit sau Canoe care apar pe ecran se vor aprinde, se vor comporta si vor plati ca
simboluri wild.

e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

e Secventa poate fi redeclansata.

ALTE REGULI



e Castigurile din linii diferite se Insumeaza.
e Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.
e Doar cel mai mare castig pe fiecare linie.

LINIl DE PLATA

1 2 3 - 5 6

EEEEN EEEEE "'EEN EEN EE Bm ||
AEEEE EEEEE B B B BB m EEE

ANEEE EEEER HEN'EE 'EENT NEEEEE B

13 14 15 16 17 18
[

25
EETEN



AJUTOR KNOCKOUT FOOTBALL RUSH

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 10 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.
Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.
Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

« MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe ni\{el pariu 1.
o Any win in coins is the value as displayed in the TABELUL DE PLATI multiplied by the bet level.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
e in eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in rr!one'da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).

Opreste rolele (daca este activa).




(<}

Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).




SETARILE JOCULUI

Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU KNOCKOUT FOOTBALL RUSH

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul

jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului i apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de

server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.

Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana

céand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Knockout Football Rush nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.5575.326
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308



WILD

e Simbolul m inlocuieste toate celelalte simboluri.

e O caracteristica de lovitura de pedeapsa este declansata la intdmplare, unde se adauga 1 - 3 m la

randul 3 pentru orice joc.

e Toate W se lipesc de role si se misca in sus 1 rand la inceputul fiecarui joc.

o Toate

./ simbolurile din randul 1 sunt eliminate la inceputul fiecarui joc.

e Simbolurile 3 - 5 .| de pe ecran inmultesc toate castigurile cu X2.

e Simbolurile 6 - 8 m de pe ecran inmultesc toate castigurile cu X4.

e Simbolurile 9 M de pe ecran inmultesc toate castigurile cu X60.

PLATI

PAYS ORIZONTALE SI VERTICALE

Orice linie orizontala sau verticala cu acelasi simbol plateste conform tabelului de plata.
Castigurile se pot intersecta sau se pot suprapune pe acelasi rand sau coloana.

Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.

Castigurile se inmultesc cu nivelul pariului.

ALTE REGULI

e Jucati pentru doar 10 monede.
e Pozitia W este salvata pentru fiecare configuratie de pariu.

e O configuratie a pariului reprezinta selectia combinaté a monedei si nivelul pariului.



AJUTOR LOONY BLOX

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 243, iar pariul total in fise stabilit in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din moduri este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

o Orice castig in fise din moduri este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul
pariului.

o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.

e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,

rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

ALTE REGULI
FUNCTIA HARTA

ht‘ % % nu pot célatori ihapoi la punctul imediat ocupat anterior.

v - <. VOr incepe pe punctele pentru orice configuratie a

pariului si pot calatori in orice directie aleatorie.

Pozitia “i&‘ %‘ % este salvata pentru fiecare configuratie a pariului.

SECVENTA JOCURI GRATUITE

La sfarsitul functiei, toate caracterele sunt mutate din ' puncte.

FUNCTIA HARTA

e Apasati / Faceti clic aici pentru a vedea harta completd in scop de referinta

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.

CASTIG (bara de mesaije) Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din

secventele jocului activ.



http://localhost:9000/gamecontent/bulkruleexport/SGLoonyBlox-Universal/img/FeatureMap.jpg

FISA

NIVEL PARIU
LINII

NR.

Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).

Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

in timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

Incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.




g Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.
Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
- Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

E Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.
JOC AUTOMAT
Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Daca soldul scade cu Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Dac un singur castig depaseste Opre§_te J_oc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
’ "7 specificati.
MENIUL DE JOC
|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU LOONY BLOX

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
céand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Loony Blox nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE

e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.



DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.56379.325
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308



SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

540
5250 4 30
38
530
420
37
e Simbolul ﬁ inlocuieste toate celelalte simboluri.
SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
515 510
44 43
33 32
e Simbolul a inlocuieste toate celelalte simboluri.
SIMBOLURI DE CARACTER
510 510
| 43 43
32 32

e Simbolul a inlocuieste toate celelalte simboluri.

CARACTERISTICA PERSONAJ

e intimpul JOCULUI DE BAZA , ﬁ _i’ sau tt vor aparea pe ecran pana la 250 rotiri, dupa care personajul
=~ ]

va fi inlocuit cu un alt personaj aleatoriu.

e Daca ﬁ este vizibil: Orice ﬁ care apare intr-o combinatie castigatoare se extinde pentru a acoperi toate

pozitile de pe tambur inainte de acordarea platilor.

o
e Daca _E’ este vizibil: Céstigurile platesc ambele moduri.

e Daca tt este vizibil: Orice tamburi 2 - 5 se vor bloca pentru orice rotire aleatorie si vor ateriza cu simboluri
-

identice.

FUNCTIA HARTA

e FUNCTIAHARTA este declansat daca apare ?3‘

sau @ intr-o combinatie castigatoare in JOCUL DE

BAZA .



° % % % vor muta 1 punct pentru fiecare simbol care declanseaza, respectiv

e " ‘
S S
o ﬁ nu este utilizat in combinatia de declansare.

e Daca sunt disponibile mai multe indicatii de orientare, o singura directie va fi aleasa la intdmplare.

SECVENTA JOCURI GRATUITE

e 12 JOCURI GRATUITE sunt acordate daca s&x % sau % apar pe un punct .
e Orice declansare % g activeazé& i’ r(;spectiv pe durata JOCURILOR
SR SR 4 A

GRATUITE .
e Mai multe personaje pot fi combinate in timpul JOCURILOR GRATUITE .
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat
e Secventa nu poate fi redeclansata.

ALTE REGULI

e Joaca 243 moduri fixe cu un cost de 25 (de) fise.

| -
oy o N . o b e
e Modalitatile platesc de la stanga la dreapta, cu exceptia cazului in care caracterul ‘i este vizibil.

Castigurile din moduri diferite se insumeaza.

Castigurile se inmultesc cu nivelul pariului.

Doar cea mai lungd combinatie castiga pe fiecare varianta.

O configuratie a pariului reprezinta selectia combinatd a monedei si nivelul pariului.



AJUTOR LUCKY FORTUNE CAT

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 28.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 28 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLA’]’I multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afigare valuta si
moneda.

o MODUL IN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLZ\]‘I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

@ Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).




o
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Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).




SETARILE JOCULUI

Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA iIN CAZ DE DECONECTARE PENTRU LUCKY FORTUNE CAT

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul

jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului i apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de

server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.

Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana

céand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Lucky Fortune Cat nu ofera niciun joc de pariere.
JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.5881.341
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308
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e Simbolul {1®-*) inlocuieste toate celelalte simboluri.
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inlocuieste toate celelalte simboluri.
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%-% apare doar pe rolele 1 - 4 pe durata JOCULUI DE BAZA
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SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
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RELUAREA-ROTIRII
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& este blocat pe pozitie in timp ce toate celelalte simboluri i$| REIAU ROTIREA

e Alte simboluri if'-?a nu pot aparea in timpul secventei RELUAREA-ROTIRII.

e Se acorda 7 JOCURI GRATUITE daca apare un castig pe durata functiei de RELUARE AROTIRILI.

SECVENTA JOCURI GRATUITE

\

e QOrice simbol Pfa—?a care apare pe durata JOCURILOR GRATUITE acorda 7 JOCURI

GRATUITEsuplimentare.

e Toate simbolurile 1’%13 vor ramane blocate pe pozitie pe durata tuturor JOCURILOR GRATUITE ramase.

e Un maximum de 3 simboluri P‘%f%

| JiF

pot fi blocate pe pozitie pe durata JOCURILOR GRATUITE astfel incat
maximum 21 JOCURI GRATUITE pot fi castigate.
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e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

ALTE REGULI

e Joaca 28 linii fixe cu un cost de 28 (de) fise.

e Cea mai lunga combinatie castigatoare de la stanga la dreapta sau de la dreapta la stanga, indiferent daca
este mai mare plateste doar pentru fiecare linie.

e Castigurile din linii diferite se insumeaza.

e Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINIl DE PLATA

e Simbolurile apar pe toate rolele pe durata functiei JOCURI GRATUITE
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AJUTOR NAUGHTY SANTA

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 432, iar pariul total in fise stabilit in 30.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din moduri este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

o Orice castig in fise din moduri este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul
pariului.

o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.

e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,

rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

in timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM
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Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida
\Volum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iIN CAZ DE DECONECTARE




Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU NAUGHTY SANTA

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Naughty Santa nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.4966.317
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308
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acopere toate pozitiile de pe rola, inainte ca platile sa fie acordate.

o gw! apar numai pe tamburi 1 si 5.

si poate inmulti toate

e Castigurile din W sunt multiplicate cu pariul total.
e Castigurile w sunt adaugate la castigurile pe varianta.
o W plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CA$TIGURI MARI
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EXPLODING CRACKERS

™ — ~ /
e Panala4 m E‘ .Yg 5 Si m pot exploda pentru a dezvalui W simboluri pentru orice

rotire.

SIMBOLURI COLOSALE

& Si % pot ateriza ca simboluri 2X2 sau 3X3 pentru orice rotire

e Simbolurile §

aleatorie.

MULTIPLICATOR

e Toate castigurile sunt inmultite aleatoriu cu X1 X2 X4 X6 X8 sau X10 pentru fiecare rotire.

JOCURI GRATUITE
e 8 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 M simboluri apar oriunde.

e 12 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 simboluri apar oriunde.

25 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 M simboluri apar oriunde.

. w nu apar in timpul JOCURILOR GRATUITE .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

ALTE REGULI

Joaca 432 moduri fixe cu un cost de 30 (de) fise.

Modalitatile platesc daca sunt succesive din coloana din stanga spre dreapta.
Doar cea mai lungd combinatie castiga pe fiecare varianta.

Castigurile din moduri diferite se insumeaza.

Castigurile se inmultesc cu nivelul pariului.



AJUTOR NUWA

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOC DE BAZA

5 coloane si 3 randuri sunt in joc in timpul JOCURI GRATUITE.

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 28.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 28 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisatd in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
Orice céastig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

« MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivelupariu 1.
o Orice céastig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
e in eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in rr!one'da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).
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Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

Incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.




Daca soldul scade cu Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Dacé un singur castig depaseste Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o

specificati.
MENIUL DE JOC
|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU NUWA

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
céand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Nuwa nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.4132.293
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308



WILD

e Simbolul f&- ¥4 inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul l

3 apare doar pe rolele 1 & 3 in jocurile obisnuite.

P care apare intr-o combinatie castigatoare se extinde pentru a acoperi toate pozitiile de pe rola

inainte ca platile sa fie acordate.

SCATTER

B plateste oriunde.

Simbolurile a apar doar in timpul JOCURILOR OBISNUITE.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

5 500 5400
4 100 4 40
310 310

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

o, 5300 2\, 5 200
Q 430 - 420
L\ 35 \ 35

520
45
33

5 150 zmmt, 575
35 \ 33

SECVENTA JOCURI GRATUITE

e 8 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 sau mai multe simboluri B apar oriunde.

( apare pe role numai\1 & 3 in FUNCTIAJOC GRATUIT

e Oricare simbol il i@“ iO“ i@i sau ;\“‘ care apare intr-o combinatie castigatoare este colectat.

e Odata ce toate simbolurile 5 sunt colectate, FUNCTIABONUS este activata.



e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

e Secventa nu poate fi redeclansata.

FUNCTIA BONUS

¢ 5 JOCURI GRATUITE suplimentare sunt acordate la inceputul FUNCTIEI BONUS.
e JOCURILE GRATUITE ramase din FUNCTIAJOC GRATUIT se joaca in FUNCTIABONUS.

Toate premiile s-au dublat.

Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.
Secventa nu poate fi redeclansata.

ALTE REGULI

Castigurile din linii diferite se insumeaza.

Doar cel mai mare castig pe fiecare linie.

dreapta.

LINIl DE PLATA

1 2 3 4 5
EEEEE EEEEE " EEN_ EN =N
EEEEE EENEE B B N B B N
EEEEE EEEEE EE NN TEEE
13 14 15 16 17
EEE EEEEE [ EEN [ EEEEE
EE EN N (I H EN EN NN NN
EEE EEE NEEEEE EEEEE u
25
EEOEE
] [

Joaca 28 linii fixe cu un cost de 28 (de) fise.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

6

18
EEEE

26

va apirea DE DOUA ORI pe ecran la fiecare rotire.

7
EEEEE

19
EEEEE

27
E_ EEE

10 11 1
NEECE EEEEE m

Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre

2
[ 1

L1
22 23 24

o ENCEE EON
EEEEE NEEEE EEE
I o LI



AJUTOR SCOPA

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Modurile sunt stabilite in 27, iar pariul total in fise stabilit in 15.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 15 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din moduri este valoarea afisata in TABELUL DE PLA‘[I multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afigare valuta si
moneda.

o MODUL IN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLZ\]‘I sunt bazate pe nivel pariu 1.

o Orice castig in fise din moduri este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul
pariului.

o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
e in eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sérit (daca
este activ).




&
£

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).




SETARILE JOCULUI

Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU SCOPA

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul

jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului i apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de

server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.

Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana

céand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Scopa nu ofera niciun joc de pariere.
JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.4847.316
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308



5250

o % inlocuieste toate simbolurile cu exceptia simbolurilor iéi Si tﬁ

o @ aterizeaza doar pe coloanele 2, 3 si 4

SCATTER

: g
@ Si IJ castiguri sunt adaugate la modurile de castiguri.
= . -;?—"-‘ Ay . - H 1
° séi Si [J castigurile sunt inmultite cu un pariu total.
& e orundes
° Q; Si IJ platesc oriunde si separat.
8 -
o &3] [J teren pe coloanele 2, 3 si 4

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

“9+ 5150
4 30
s 37

SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI

' 5 80 560 ' 5 40 | p 525
@ 420 S0 415 L 412 4 410

34 o3y 33 33

-

PLATA SCOPA

e Daca toate simbolurile de pe ecran sunt simboluri castigatoare, se plateste un plus de X25 pariul total.

JOCURI GRATUITE

e 13 JOCURILE GRATUITE cu un multiplicator X1 sunt acordate daca &% apar pe coloanele 2, 3 si 4.

i
¢ 13 JOCURILE GRATUITE cu un multiplicator X5 sunt acordate daca fUJ apar pe coloanele 2, 3 si 4.

g..z = —
o |83 Si [J nu pot declansa aceeasi rotire.



. &g si lj nu apar i timpul JOCURILOR GRATUITE .

e Secventa nu poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

GENOA

° % dezvaluie un multiplicator X1 X2 sau X3 la intamplare

@ multiplicatorii multipli pentru fiecare combinatie castigatoare

e Dupa incheierea primei functi GENOA JOCURI GRATUITE , MILANO este deblocat ca singura locatie
redabila.

e GENOA raman deblocate numai dupa prima concluzie a unei functii VENETIA JOCURI GRATUITE .

e GENOA va fi singura locatie deblocata cand se joaca pentru prima data SCOPA

MILANO

po—

e QOricare @ care apare intr-o combinatie castigatoare se extinde pentru a acoperi toate pozitiile de pe rola
inainte ca platile sa fie acordate.

e Dupa incheierea primei functii MILANO JOCURI GRATUITE , NAPOLI este deblocat ca singura locatie
redabila.

e MILANO raman deblocate numai dupa prima concluzie a unei functii VENETIA JOCURI GRATUITE .

NAPOLI

e Pentru fiecare @ aterizare, un simbol aleatoriu care nu este gg sau [ J se schimba in % inainte de

acordarea platilor, inclusiv simbolurile de pe coloanele 1 si 5.

e Dupa incheierea primei functii NAPOLI JOCURI GRATUITE TOSCANA este deblocat ca singura locatie
redabila.

e NAPOLI ramén deblocate numai dupa prima concluzie a unei functii VENETIA JOCURI GRATUITE .

TOSCANA

° & 4 Si .f_' se pot schimba la intdmplare in @ inainte de acordarea platilor, inclusiv simboluri pe

—d

coloanele 1 si 5 si pe lang4 alte aterizari @

e Dupa incheierea primei functii TOSCANA?OCURI GRATUITE , VENETIA este deblocat ca singura locatie
redabila.
e TOSCANAraman deblocate numai dupa prima concluzie a unei functii VENETIAJOCURI GRATUITE .

VENETIA

e UN @ este garantat pentru a ateriza fiecare rotire pe coloane 2, 3 sau 4 in timpul JOCULUI DE BAZA , pe

lang4 alte aterizari @

° DOUA@ sunt garantate pentru a ateriza fiecare rotire pe coloanele 2, 3 sau 4 in timpul functiei JOCURI

GRATUITE , pe langa alte aterizari %

e Dupa incheierea primei functii VEN EﬁA JOCURI GRATUITE , TOATE locatiile raman deblocate.

LOCATII



e Locatiile pot fi comutate in jocul de BAZA ap&sand / dand clic pe @ si deplaséndu-I cu bicicleta in locatia

dorita.
e Locatiile deblocate sunt salvate.

ALTE REGULI

Jucati pentru doar 15 monede.

Doar cea mai lungd combinatie castiga pe fiecare varianta.

Castigurile din moduri diferite se insumeaza.

Castigurile se inmultesc cu nivelul pariului.

Modalitatile platesc daca sunt succesive din coloana din stanga spre dreapta.
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AJUTOR TABERNA DE LOS MUERTOS

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 101.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLA’]’I multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afigare valuta si
moneda.

o MODUL IN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLZ\]‘I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de séarit (daca
este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.
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PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida
\Volum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.




POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU TABERNA DE LOS MUERTOS

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Taberna De Los Muertos nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.6698.360
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308



JOCURI IMPULS DE LINIE

Orice rotire incepe cu 25 linii de plata.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 7 - 19 pentru a debloca liniile de plata 26 - 40.

Castigati pe oricare numar al linilor de plata 70+ pentru a debloca liniile de plata 91 - 101.

WILD

= 51000
\WIEB] 4250
325
. . . o &l
2 si \wip/ inlocuiesc toate simbolurile cu exceptia simbolului n

' apare doar pe rolele2 si 4 pe durata JOCULUI DE BAZA

apare doar pe rolele 1, 3 si 5 pe durata FUNCTIEI JOCURI GRATUITE.

SCATTER
£ M 5100
s 4 5
31

e Castigurile din ﬁ se adauga la castigurile de pe linie.

e Castigurile din ﬁ sunt multiplicate cu pariul total.

o ﬁ plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

5400
4120
315

FUNCTIA WILD

Castigati pe oricare numar al linilor de plata 20 - 24 pentru a debloca liniile de plata 41 - 50.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 25 - 39 pentru a debloca liniile de plata 51 - 60.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 40 - 49 pentru a debloca liniile de plata 61 - 70.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 50 - 69 pentru a debloca liniile de plata 71 - 90.

5 300
470
310

575
410
33



e Oricare §

=M i E care apar direct unul langa celélalt activeazs FUNCTIAWILD.
e Pentru fiecare combinatie de activare, simbolurile 2 W se vor suprapune peste pozitii aleatorii pe role

inclusiv peste simbolurile , dar cu exceptia simbolului &=

si a altor simboluri \wg/-

e Simbolurile g/ care se suprapun peste simbolurile E actioneaza si platesc asemeni simbolurilor h’m

JOC GRATUIT

e 10 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 simboluri apar oriunde.

20 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 simboluri apar oriunde.

40 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 simboluri apar oriunde.

EEE

10 JOCURI GRATUITE SUPLIMENTARE se acorda cand 3 SAU MAI MULTE simboluri ﬁ apar oriunde

pe durata JOCURILOR GRATUITE. 3
La sfarsitul oricarei rotiri la JOCUL GRATUIT, suma céastigului poate fi DUBLAT A de mai multe ori la alegere.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

ALTE REGULI

e Joaca 25 - 101 linii fixe cu un cost de 25 (de) fise.

e Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre
dreapta.

Doar cel mai mare castig pe fiecare linie.

Castigurile din linii diferite se insumeaza.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINIl DE PLATA 1-25

1 2

8 9 10 11
H N N N N EENNE" EEEEE [ EEE
EEN H EE N H 2 O
NN 'EEE EEEEN

13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

IMPULS DE LINIE 26-40

26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

37
EEE B =N = | | 1] ENEEN IS ] EEEE ERCW | [ | [ ] ] AN EEE
HE BN EN BN EEEEE EEEEE B BN I | H HH BN EEEEE EEEEE EEEEE EEEEE
N En EE B ] ] | | H'EN EEEER EEN'E EEEE ER =N | ] L]

38 39 40

IMPULS DE LINIE 41-50



1M 42 43

IMPULS DE LINIE 51-60

51 52 53

ENEEE N N N (N EN
ENE EEEE EEEE

[ ]| B EE B EE

IMPULS DE LINIE 61-70

61 62 63

IMPULS DE LINIE 71-90

71 12 73 74

BT EEE B EE III I IIIII ||
EEEEE [ EH NN EEN
1 mEm'E n mm Em
83 84
ENEEE [ EEE
n EN EE N
EN EE B RN

IMPULS DE LINIE 91-101

91 92 93 94
[ [ 1] EEEEE N N

44 45 46 47 48 49 50

54 95 56 57 58 99 60
B N (NN ENNE E N N N EENEE N
u N L

64 65 66 67 68 69 70

75 76 77 78 79 80 81 82
EEECE CTETEN EEE EEEET E EEE "ECEE ENEN
E NN N EN H BN N EEN 1]} |

EEEEE "N EN EEE'E EEEE EEE H EN N EENE EEEEN

85 86 87 88 89 90
EoN-E ENCEE CHEEE E-EEE EEEEE (1]
I | u i 1]

95 96 97 98 99 100 101
5 EEEE- ECEEE EECOE SEOND ENEEE E-EEE CEoE



AJUTOR TABERNA DE LOS MUERTOS ULTRA

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 101.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLA’]’I multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afigare valuta si
moneda.

o MODUL IN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLZ\]‘I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de séarit (daca
este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.
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PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida
\Volum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.




POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU TABERNA DE LOS MUERTOS ULTRA

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Taberna De Los Muertos Ultra nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.6698.360
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308



JOCURI IMPULS DE LINIE

Orice rotire incepe cu 25 linii de plata.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 7 - 19 pentru a debloca liniile de plata 26 - 40.

Castigati pe oricare numar al linilor de plata 70+ pentru a debloca liniile de plata 91 - 101.
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e Castigurile din ﬁ se adauga la castigurile de pe linie.

e Castigurile din ﬁ sunt multiplicate cu pariul total.

o ﬁ plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI
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FUNCTIA WILD

Castigati pe oricare numar al linilor de plata 20 - 24 pentru a debloca liniile de plata 41 - 50.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 25 - 39 pentru a debloca liniile de plata 51 - 60.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 40 - 49 pentru a debloca liniile de plata 61 - 70.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 50 - 69 pentru a debloca liniile de plata 71 - 90.
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e Oricare §

M si E care apar direct unul langa celalalt activeaza FUNCTIAWILD.
e Pentru fiecare combinatie de activare, simbolurile 2 W se vor suprapune peste pozitii aleatorii pe role

inclusiv peste simbolurile , dar cu exceptia simbolului &=

M si a altor simboluri g

e Simbolurile g/ care se suprapun peste simbolurile E actioneaza si platesc asemeni simbolurilor h’m

JOC GRATUIT

e 10 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 simboluri apar oriunde.

20 (de) jocuri gratuite se acorda cand 4 simboluri apar oriunde.

40 (de) jocuri gratuite se acorda cand 5 simboluri apar oriunde.

10 JOCURI GRATUITE SUPLIMENTARE se acorda cand 3 SAU MAI MULTE simboluri ﬁ apar oriunde

pe durata JOCURILOR GRATUITE. 3
La sfarsitul oricarei rotiri la JOCUL GRATUIT, suma céastigului poate fi DUBLAT A de mai multe ori la alegere.
e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

ULTRA

e Jocurile ULTRA sunt concepute pentru a creste sansele jucatorului de a prindeCA$TIGURI ULTRAMARI!dar
vor reduce frecventa totala de castig.

ALTE REGULI

e Joaca 25 - 101 linii fixe cu un cost de 25 (de) fise.

e Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stanga inspre
dreapta.

e Doar cel mai mare castig pe fiecare linie.

e Castigurile din linii diferite se insumeaza.

e Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINIl DE PLATA 1-25
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IMPULS DE LINIE 41-50
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IMPULS DE LINIE 51-60
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IMPULS DE LINIE 61-70
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IMPULS DE LINIE 71-90
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AJUTOR TECHNO TUMBLE

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.
Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.
Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afisare valuta si
moneda.

« MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe ni\{el pariu 1.
o Any win in coins is the value as displayed in the TABELUL DE PLATI multiplied by the bet level.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI.
e in eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in rr!one'da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

in timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM
Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.
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Incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.

Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Invartire rapida
\olum

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.




Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU TECHNO TUMBLE

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Techno Tumble nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.6136.343
VERSIUNEA RNG
5.1.4478.308



JOCURI CU ROSTOGOLIRE

e Simbolurile c @ ° Q Si o SE ROSTOGOLESC dupa legile fizicii in fiecare runda a

jocului.

e Pana la 45 de simboluri se pot ROSTOGOLI in orice runda.

¢ Platile se acorda odata ce toate simbolurile ajung la un repaus rezonabil, asa cum este determinat de motorul
fizicii.

e Toate simbolurile de acelasi fel care se ATING platesc conform tabelului de plati.

e Daca sunt combinatii castigatoare, toate simbolurile castigatoare sunt eliminate, se acorda o runda
suplimentara de ROSTOGOLIRE iar multiplicatorul jocului creste cu +1.

WILD
e Simbolul e inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul @

e Simbolurile nu platesc ci pot doar sa faca parte din alte combinatii.

e Simbolurile o pot face parte din combinatii multiple.

SCATTER
e 3 SAU MAI MULTEsimboluri @ platesc .

e Castigurile din Q sunt multiplicate cu pariul total.

o Q plateste oriunde.
. @ plati adaugate la alte plati

e Simbolurile Q platesc doar atunci cand nu se mai pot acorda alte combinatii castigatoare.

PLATI
10 450 10 240 10 40
9 240 9 100 925
8 150 870 815
7 60 7 30 710
57 55 53

e 11 SAU MAI MULTE simboluri in orice combinatie platesc 10 DIN plata pentru fiecare simbol suplimentar, de

exemplu, 11 din o platesc si 12 din ° platesc etc.

PLATI INSIGNA

e Oricare simboluri ° Q sau c care apar intr-o combinatie castigatoare acorda o plata

suplimentara.

e PRIMUL simbol INSIGNA plateste

e Fiecare simbol INSIGNAMULTIPLICA apoi plata pentru insigna precedenta cu X2, de exemplu
2 simboluri INSIGNA plitesc



3 simboluri INSIGNA platesc si
10simboluri INSIGNA platesc etc.
e Platile insigna sunt limitate la 2,000,000x multiplicat cu nivelul pariului.

SECVENTA JOCURI GRATUITE

e 8 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3 ; simboluri apar oriunde.

™y

e Se acorda +4 JOCURI GRATUITE suplimentare pentru fiecare simbol ‘ suplimentar care apare oriunde.

e Daca nu se acorda nicio plata la finalul FUNCTIEI JOCURI GRATUITE SE ACORDA o0 SANSAIN PLUS! de
jocuri gratuite, iar multiplicatorul creste cu +1 pana cand se acorda o plata.

e Secventa nu poate fi redeclansata.

e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

ALTE REGULI

e Jucati pentru doar 25 monede.

Cég,tigurilea Q si @ se multiplic cu nivelul pariului

Toate castigurile sunt multiplicate cu multiplicatorul de joc actual.
La inceputul fiecarei rotiri, multiplicatorul de joc se reseteaza inapoi la X1.
Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.



AJUTOR TOTEM TOWERS

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25 - 101.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLA’]’I multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afigare valuta si
moneda.

o MODUL IN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLZ\]‘I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

in timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).




Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri
Daca soldul scade cu

Daca un singur castig depaseste

Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.
Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Opreste Joc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o

specificati.

MENIUL DE JOC

|Cum se joaca

Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).




SETARILE JOCULUI

Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
\Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU TOTEM TOWERS

e In cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul

jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului i apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de

server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.

o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
céand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/11/23 13:22:27 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.7182.364
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308



JOCURI IMPULS DE LINIE

Orice rotire incepe cu 25 linii de plata.

Castigati pe oricare numar al linilor de plata 5 - 19 pentru a debloca liniile de plata 26 - 40.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 20 - 24 pentru a debloca liniile de plata 41 - 50.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 25 - 39 pentru a debloca liniile de plata 51 - 60.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 40 - 49 pentru a debloca liniile de plata 61 - 70.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 50 - 69 pentru a debloca liniile de plata 71 - 90.
Castigati pe oricare numar al linilor de plata 70+ pentru a debloca liniile de plata 91 - 101.

WILD

6 2500
5700
4 100
37

e Simbolul =& inlocuieste toate celelalte simboluri in afara de simbolul ﬁ

° ﬁ apare pe rolele 1, 3 si 5

SCATTER

6 100
520
42
31

e Castigurile din ﬁ se adauga la castigurile de pe linie.

e Castigurile din ﬁ sunt multiplicate cu pariul total.

o ﬁ plateste oriunde.

SIMBOLURI CU CASTIGURI MARI

6 1500 == 6600 6 300 6 200
5 500 5400 5150 5120
4 80 470 4 60 4 50
35 35 34 34
SIMBOLURI CU CASTIGURI MICI
6 150 6 100 6 60 6 40
5100 560 540 520
4 40 4 20 47 45
32 32 31 31
FUNCTIA TOTEM TOWER

e Orice rola cu combinatii de simboluri de aceeasi culoare fie cu simboluri cu platéd mare, fie cu simboluri cu



plata mica, adica se transforma intr-o rola completa de

£ si I , dar excluzand simbolurile ==,

simboluri ﬁ inainte de acordarea platilor

JOC GRATUIT

e 10, 15, 25 sau 100 JOCURI GRATUITE sunt acordate atunci cand 3, 4, 5 sau 6 simboluri ﬁ apar oriunde.

e Secventa poate fi redeclansata.
e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

ALTE REGULI

e Joaca 25 - 101 linii fixe cu un cost de 25 (de) fise.

e Cea mai lunga combinatie castigatoare de la stanga la dreapta sau de la dreapta la sténga, indiferent daca
este mai mare plateste doar pentru fiecare linie.

e Castigurile din linii diferite se insumeaza.

e Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

LINIl DE PLATA 1-25
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IMPULS DE LINIE 26-40

26 27 28 29 30 31 32 33 34 35

36 37 38 39 40
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IMPULS DE LINIE 41-50

41 42 43 a4 45 46 47 48 49 50

IMPULS DE LINIE 51-60

o1 52 53 o4 95 56 57 o8 99 60
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IMPULS DE LINIE 61-70
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IMPULS DE LINIE 71-90

65 66
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IMPULS DE LINIE 91-101
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AJUTOR WEALTH INN

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 8.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 8 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLA’]’I multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afigare valuta si
moneda.

o MODUL IN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLZ\]‘I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

« MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.
e in cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in mpne_da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINII Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

-

Ca

h

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).

Vedeti Tabelul de plati.




O
<

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

Incepe un nou joc la valoarea nominal& a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT




Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Dacs un singur castig depaseste Opre_$_te J_oc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
’ *77 specificati.
MENIUL DE JOC
|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU WEALTH INN

e in cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibild pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Wealth Inn nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.6453.344
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308



WILD

358 328

ALTE REGULI

Joaca 8 linii fixe cu un cost de 8 (de) fise.

Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta.
Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.
Doar cel mai mare castig pe fiecare linie.
Castigurile din linii diferite se insumeaza.

LINIl DE PLATA 1-8
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AJUTOR WIZARDS WANT WAR

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEL

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectata ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Liniile sunt stabilite in 25.

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in moneda jucatorului este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac i conformitate cu TABELUL DE PLATI.

Valorile castigului din fise din TABELUL DE PLA‘[I sunt bazate pe nivel pariu 1.

Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLA’]’I multiplicata de nivelul pariului.
Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

Apasa PARIU sau BALANTAin INTERFATAJOCULUI pentru a schimba intre modul de afigare valuta si
moneda.

MODUL iN FISE

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLZ\]‘I sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din linii este valoarea afisata in TABELUL DE PLATI multiplicata de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate in valuta jucatorului ca valoare castigatoare.

e Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLA‘[I.
¢ In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si platile jocurilor sunt anulate.

In cazul in care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului,
rezultatul serverului va fi considerat cel corect.

ALTE REGULI

RTP maxim poate fi obtinut alegand Expertul cu cele MAI MULTE VICTORII sau daca este egal, alegand

C f;;v‘i

INTERFATA JOCULUI
SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.
FISE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.
PARIU Pariul total in fise.
CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
PARIU (bara de mesaje) Pariul total in moneda jucatorului.
CASTIG (bara de mesaije) Castigul totgl in rr!one'da jucatorului, inclusiv castigurile din
’ secventele jocului activ.
FISA Cresterea/scaderea denomindrii monedei (daca este activa).
NIVEL PARIU Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).
LINI Cresterea/scaderea liniilor (daca este activa).
NR. Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Incepe un nou joc la valoarea nominalizatd a monedei, nivelul
pariurilor si liniile sau modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.




&

In timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de sarit (daca
este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizatd pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respective, daca
nu sunt deja setate.

incepe un nou joc la valoarea nominala a monedelor si la numarul
maxim de linii, cu nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opri Joc automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT




Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Dacs un singur castig depaseste Opre_$_te J_oc automat daca un singur castig depaseste suma pe care o
’ *77 specificati.
MENIUL DE JOC
|Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).
SETARILE JOCULUI
Invartire rapida Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA iIN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp
posibilitatea de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.
POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU WIZARDS WANT WAR

e in cazul in care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul
jucatorului.
e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Invarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de
server.
Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.
Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibild pentru acest joc.
o Daca vi se cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana
cand nu redeschideti jocul.
Jocul va fi reluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

JOCUL DE PARIERE

e Wizards Want War nu ofera niciun joc de pariere.

JACKPOTURILE PROGRESIVE
e Regulile pentru Jackpot se aplica numai daca un Jackpot este activat si vizibil.
DATA FISIERULUI
2020/06/24 12:23:07 (UTC)
SERVER VERSION
5.1.4641.310
VERSIUNEA RNG

5.1.4478.308
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4 120 4 80
330 320
5120
4 40
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560 5 50
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35 35

DUELURILE

e Un DUEL este declansat atunci cand @ Si o apar pe tamburi 1 si, respectiv, 5.

e Roata pare s& dezvaluie 5 combinatii sélbatice posibile de la . il [l I H L 1
H-mm

Roata se invarte pentru a alege O SINGURA combinatie Wild.

In timpul JOCULUI DE BAZA , primul vrajitor care a lovit de TREI ori este castigatorul.

in timpul JOCURILOR GRATUITE , vréjitorul ales are garantia de a céastiga orice duel cu O SINGURA
lovitura.

DUELURILE

e Dupa finalizarea Duel-ului, combinatia Wild selectionata va fi plasata intr-o pozitie aleatorie pe role.

e Daca @ este vrajitorul castigator, toate castigurile se inmultesc cu X3.
e Daca o este vrajitorul castigator, toate castigurile se inmultesc cu X2.

< o A e x . . A . \ . .
e Daca un vrajitor castiga 15 dueluri, asa cum este indicat de ‘J Si 'ﬂ pentru @ si, respectiv, o
W
urmatoarea rotire va acorda o combinatie Wild si va inmulti toate castigurile cu multiplicatorul Wizard relevant.
Daca un Duel este declansat aceeasi rotire, multiplicatorii se inmultesc impreuna. Contorul de colectare este
dupa aceea resetat la 0.



JOCURI GRATUITE

« 10 JOCURI GRATUITE sunt acordate atunci cand R si &’ apar pe role 2, respectiv 4 fn timpul

JOCULUI DE BAZASI in timpul JOCURILOR GRATUITE
S sau [ ’E pentru @ sau o ca Wizard ales inainte de a incepe doar jocurile gratuite.

e Un duel este garantat sa apara in timpul JOCURILOR GRATUITE .

e Cea mai lunga combinatie castigatoare de la stanga la dreapta sau de la dreapta la sténga, indiferent daca
este mai mare plateste doar pentru fiecare linie.

e Jocurile gratuite se joaca cu liniile si pariul din jocul care le-a declansat.

ALTE REGULI

Joaca 25 linii fixe cu un cost de 25 (de) fise.

Castigurile din linii diferite se insumeaza.

Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul per linie.

Colectiile sunt salvate pentru fiecare configurare a pariului

O configuratie a pariului reprezinta selectia combinatd a monedei si nivelul pariului.

JOC DE BAZA

e Castigurile pe linie se platesc daca sunt in succesiune, incepand cu rola din extremitatea stadnga inspre
dreapta.
e Cel mailung céastig doar pe fiecare linie.

LINIl DE PLATA 1-25
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