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Introducere

Slotul video 5 Power Hot este un joc cu 5 role si 5 linii fixed. Slotul este format din 8
simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile castigatoare
sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apdsand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termind, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totald castigatd din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza™ in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru

aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton Nume Descriere
RON Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un
0 _20 Pariu pariu. Dacad a fost castigata o suma mai devreme,
PARIU aceasta este adaugata automat la soldul jucatorului.
Cand butonul “Stop Toate este activat, toate rolele
se opresc in celasi timp si butonul se schimba in
RON “Start” (in cazul in care nu exista nicio combinatie
castigatoare), si “Colecteaza” (in cazul in care
0_20 Stop Toate >E ), 517 A o ( L
STOP TOATE existd o combinatie castigdtoare). Dupa activarea
butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se
roteasca, iar butonul "Pariu” se transforma in "Stop
Toate”.
RON
0.20 | y L
COLECTEAZA La activarea butonului “Colecteazd” animatia
Colecteazi castigurilor in crestere se opreste si in campul
“Castig” intreaga suma castigata este afisata, iar
butonul primeste statutul de “Pariu”.
La activarea butonului “Start”, rolele incep rotirea.
Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a activa
Start functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de

rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"Incasare".
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Incasare Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,
intreaga suma castigata este transferatd din campul
"Castig” in campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

Setari

La activare, jucatorul poate alege valoarea
denomindrii. Valoarea nominala selectata in
prezent este afisata aici.

Tabel de plata

Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.

Ajutor

“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
“Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.

Setdri autoplay

"Setdri autoplay" se afld in meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
Autoplay.

Setarile jocului

"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul
mana stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si
"Muzica ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afld in meniul "Setéri". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru jocurile
cu linii non-fixe).
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Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o
fereastra cu informatii detaliate despre jocurile
anterioare. Aceasta 11 permite jucatorului sa 1si
verifice istoricul jocurilor pentru o perioada de
pana la 30 de zile anterioare, sa vada modificarile
soldului dupa fiecare tranzactie, precum si sumele
pariate si castigate, sd vada ora exacta a pariurilor
in ordine cronologica si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea
oricdreia dintre optiunile posibile, jucatorul
activeaza valoarea afisata. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
dintre liniile active pe care este dispus sa le
foloseasca.

ROMN

=]
o
o

Valoarea pariu

Suma afigatd pe fiecare buton "valoare pariu"
reprezinta suma totala pentru toate liniile de pariu
active Tn acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate alege.

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd in

' Autopla
E play modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
- - atunci cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
Joc Rapid C o R . .
Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
*]) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
. La activarea butonului, muzica ambientala a
Muzica . . o A .
I : 9 jocului va fi pornitd/opritd, in functie de starea sa
ambientala

anterioara.
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La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie
isi reduce dimensiunea, in functie de starea sa
curenta. Acest buton este activat doar in varianta

desktop.

Controlul
dimensiunii
ecranului

Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide

Meniu ) o
meniul "Setari".

Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la

Tnchide oV
ecranul principal.

Bl B

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,
in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite
si/sau a altor Functii de Joc (daca acestea sunt
prezente in joc). Daca o suma este castigatd, atunci
cand se activeaza butonul, suma castigata se
adauga la soldul jucatorului si jocul se inchide.
Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta ultima
suma castigata.

Iesire

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "< sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afld in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.
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Reguli

Mod

Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

In cazul unor combinatii castigitoare multiple pe aceeasi linie, este platiti
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

In cazul a doui castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plati, este
platitd combinatia mai lunga.

Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Tnvartire Bonus

In timpul jocului de baz, jucitorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus Invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat
printr—o culoare de carti de joc:

@)
@)
©)
@)

TREFLA — Nivelul 1 (cea mai joasi valoare);
CARO — Nivelul 2;

CUPA — Nivelul 3:

PICA — Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care ii corespunde.
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Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joacd peste jocul de bazd si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca Tnainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

e REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot Cards
acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va corespunde
sumei acumulate in momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de aceeasi culoare.
Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe butonul
"Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.

Suma castigatd in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.

Jucdtorul are o sansd aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator
« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.

Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.
« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.
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Intreruperi ale Jocului

e Recuperarea Completa a Jocului

Tn cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute Th momentul imediat de dinaintea intreruperii.

e Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil
 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.44%.

5 Power Hot v: 1.0.0.r
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Introducere

Slotul video 10 Power Hot este un joc cu 5 role si 10 linii fixed. Slotul este format din
8 simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile castigatoare
sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - Vvaloarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apdsand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui castig, jucitorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termind, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totald castigatd din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza™ in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru

aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton Nume Descriere
RON Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un
0 _20 Pariu pariu. Dacad a fost castigata o suma mai devreme,
PARIU aceasta este adaugata automat la soldul jucatorului.
Cand butonul “Stop Toate este activat, toate rolele
se opresc in celasi timp si butonul se schimba in
RON “Start” (in cazul in care nu exista nicio combinatie
castigatoare), si “Colecteaza” (in cazul in care
020 Stop Toate >E ), 517 A o ( L
STOP TOATE existd o combinatie castigdtoare). Dupa activarea
butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se
roteasca, iar butonul "Pariu” se transforma in "Stop
Toate”.
RON
0.20 | L
COLECTEAZA La activarea butonului “Colecteazd” animatia
< castigurilor in crestere se opreste si in campul
Colecteaza 218 ’ preste 3 P

“Castig” intreaga suma castigata este afisata, iar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep rotirea.
Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a activa
functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"Tncasare".
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Incasare Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,
intreaga suma castigata este transferata din campul
"Castig” in campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

Setari

La activare, jucatorul poate alege valoarea
denomindrii. Valoarea nominala selectata in
prezent este afisata aici.

Tabel de plata

Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.

Ajutor

“Ajutor”’este localizat in interiorul meniului
“Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.

Setdri autoplay

"Setdri autoplay" se afld in meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
Autoplay.

Setarile jocului

"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul
mana stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si
"Muzica ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominala si numarul de linii (numai pentru jocurile
cu linii non-fixe).
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Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o
fereastra cu informatii detaliate despre jocurile
anterioare. Aceasta 11 permite jucatorului sa 1si
verifice istoricul jocurilor pentru o perioada de
pana la 30 de zile anterioare, sa vada modificarile
soldului dupa fiecare tranzactie, precum si sumele
pariate si castigate, sd vada ora exacta a pariurilor
in ordine cronologica si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea
oricdreia dintre optiunile posibile, jucatorul
activeaza valoarea afisata. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
dintre liniile active pe care este dispus sa le
foloseasca.

ROMN

=]
o
o

Valoarea pariu

Suma afigatd pe fiecare buton "valoare pariu"
reprezinta suma totala pentru toate liniile de pariu
active Tn acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucitorul poate alege.

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd in

' Autopla
E play modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
- - atunci cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
Joc Rapid C o R . .
Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
*]) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
. La activarea butonului, muzica ambientala a
Muzica . . o A .
I : 9 jocului va fi pornitd/opritd, in functie de starea sa
ambientala

anterioara.
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La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie
isi reduce dimensiunea, in functie de starea sa
curenta. Acest buton este activat doar in varianta

desktop.

Controlul
dimensiunii
ecranului

Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide

Meniu ) o
meniul "Setari".

Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la

Tnchide o
ecranul principal.

Bl B

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,
in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite
si/sau a altor Functii de Joc (daca acestea sunt
prezente in joc). Daca o suma este castigatd, atunci
cand se activeaza butonul, suma castigata se
adauga la soldul jucatorului si jocul se inchide.
Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta ultima
suma castigata.

Iesire

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "< sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afld in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.
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Reguli

Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

In cazul unor combinatii castigitoare multiple pe aceeasi linie, este platiti
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

In cazul a doui castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plati, este
platitd combinatia mai lunga.

Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Tnvartire Bonus

In timpul jocului de baz, jucitorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus Invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat
printr—o culoare de carti de joc:

@)
@)
©)
@)

TREFLA — Nivelul 1 (cea mai joasi valoare);
CARO — Nivelul 2;

CUPA — Nivelul 3:

PICA — Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.
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Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joacd peste jocul de bazd si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca Tnainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

e REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot Cards
acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va corespunde
sumei acumulate in momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de aceeasi culoare.
Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe butonul
"Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.

Suma castigatd in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.

Jucdtorul are o sansd aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator
« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.

Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.
« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.
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Intreruperi ale Jocului

e Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute Th momentul imediat de dinaintea intreruperii.

e Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil
 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.44%.

10 Power Hot v: 1.0.0.r
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Slot Video 20 Bulky Dice

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Reguli

Mod Invartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 20 Bulky Dice este un joc cu 5 role si 20 linii fixed. Slotul este format
din 11 simboluri - dintre care 1 este Expanding Wild, iar 2 sunt Scatter. Toate
combinatiile castigitoare sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului
Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sa gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o -mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot f1 activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui castig, jucitorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata 1n jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” aratd numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doua butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucdtorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continua pand cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din cdmpul “Suma
Gamble” este afisata in campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din cdmpul
“Castig” este transferata In campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "=>* pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totald castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigatd pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indicd numarul liniei si
suma castigatd de jucdtor din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton Nume

Descriere

RON

0.20 mEh

PARIU

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

020 Stop Toate

STOP TOATE

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu existd nicio combinatie castigitoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigata este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucdtorul poate tine apdsat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu butonul
"Incasare".

Incasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatd din campul "Castig” n
campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
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La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

tari . < A . . -
Setari Valoarea nominala selectatd in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de platd meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor’este localizat 1n interiorul meniului “Setari”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de

ajutor.

Setari autoplay

"Setari autoplay" se afla in meniul "Setéari". De acolo
jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla in meniul "Setari". De acolo
jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
(doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala si
numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta i
permite jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor
pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa
vada modificarile soldului dupa fiecare tranzactie,
precum si sumele pariate si castigate, sa vada ora exacta
a pariurilor n ordine cronologicd si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucdtorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Valoarea pariu

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe

el, 1ar jucatorul poate alege.
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-

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in

N Autopla
u utoplay modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - A . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘ ) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
' sunetului in functie de starea sa anterioara.
J- Muzica La activarea butonului, muzica ambientala a jocului va fi
ambientala pornitd/opritd, in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie is1
E dimensiunii  [reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar 1n varianta desktop.
E . Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide meniul
Meniu O e tn
Setar1".
A Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
X Inchide .
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucatorul a castigat si are optiunea de a paria, iIn modul
o~ Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
v lesire Functii de Joc (daca acestea sunt prezente in joc). Daca o

suma este castigata, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucatorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta

ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucédtorul poate vizualiza si numarul jocului si

ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apdsand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o
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anumita valoare nominald. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai micd, apasand tasta "V, se selecteazd urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "<=" sau "=>* se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z’’se
deschid optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucdtorul poate utiliza
tastele "C”, "V”, "B” s1 "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

o Castigurile sunt platite dupa intinderea simbolurilor Wild.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Invartire Bonus

« In timpul jocului de baz, jucitorului fi pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului Tn mod obisnuit (apdsand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucdtorului).

o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucéator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasi valoare);
o CARO - Nivelul 2;

o CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.
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Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculatd in baza unui procent din pariul jucédtorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupd activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate in momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, addugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.
Jucatorul are o sansa aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.
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intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

o Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay
Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri ramase va
descreste 1n interiorul butonului "Stop auto” si, odatd atinsad valoarea zero, functia de

Autoplay se va incheia automat. Jucdtorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucator in acest joc este 96.42%.

20 Bulky Dice v: 1.0.0.r
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Slot Video 20 Glossy Hot

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Reqguli

Mod Tnvartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 20 Glossy Hot este un joc cu 5 role si 20 linii fixed. Slotul este format din
8 simboluri - dintre care 1 este Scatter. Toate combinatiile castigatoare sunt platite de
la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sa gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apdsand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui castig, jucitorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termind, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;

20 Glossy Hot p.20f9
Amusnet Interactive Ltd ©



o “Castig” — acest camp afiseaza suma totald castigatd din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza™ in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru

aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton Nume Descriere
RON Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un
0 _20 Pariu pariu. Dacad a fost cistigata o suma mai devreme,
PARIU aceasta este adaugata automat la soldul jucatorului.
Cand butonul “Stop Toate este activat, toate rolele
se opresc in celasi timp si butonul se schimba in
RON “Start” (in cazul in care nu exista nicio combinatie
castigatoare), si “Colecteaza” (in cazul in care
0_20 Stop Toate >E ), 517 A o ( L
STOP TOATE existd o combinatie castigdtoare). Dupa activarea
butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se
roteasca, iar butonul "Pariu” se transforma in "Stop
Toate”.
RON
0.20 | y L
COLECTEAZA La activarea butonului “Colecteazd” animatia
Colecteazi castigurilor in crestere se opreste si in campul
“Castig” intreaga suma castigata este afisata, iar
butonul primeste statutul de “Pariu”.
La activarea butonului “Start”, rolele incep rotirea.
Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a activa
Start functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de

rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"Incasare".
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Incasare Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,
intreaga suma castigata este transferatd din campul
"Castig” in campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

Setari

La activare, jucatorul poate alege valoarea
denomindrii. Valoarea nominala selectata in
prezent este afisata aici.

Tabel de plata

Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.

Ajutor

“Ajutor”’este localizat in interiorul meniului
“Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.

Setdri autoplay

"Setdri autoplay" se afld in meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
Autoplay.

Setarile jocului

"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul
mana stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si
"Muzica ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afld in meniul "Setéri". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru jocurile
cu linii non-fixe).
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Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o
fereastra cu informatii detaliate despre jocurile
anterioare. Aceasta 11 permite jucatorului sa 1si
verifice istoricul jocurilor pentru o perioada de
pana la 30 de zile anterioare, sa vada modificarile
soldului dupa fiecare tranzactie, precum si sumele
pariate si castigate, sd vada ora exacta a pariurilor
in ordine cronologica si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea
oricdreia dintre optiunile posibile, jucatorul
activeaza valoarea afisata. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
dintre liniile active pe care este dispus sa le
foloseasca.

ROMN

=]
o
o

Valoarea pariu

Suma afigatd pe fiecare buton "valoare pariu"
reprezinta suma totala pentru toate liniile de pariu
active Tn acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate alege.

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd in

' Autopla
E play modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
- - atunci cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
Joc Rapid C o R . .
Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
*]) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
. La activarea butonului, muzica ambientala a
Muzica . . o A .
I : 9 jocului va fi pornitd/opritd, in functie de starea sa
ambientala

anterioara.
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La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie
isi reduce dimensiunea, in functie de starea sa
curenta. Acest buton este activat doar in varianta

desktop.

Controlul
dimensiunii
ecranului

Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide

Meniu ) o
meniul "Setari".

Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la

Tnchide o
ecranul principal.

Bl B

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,
in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite
si/sau a altor Functii de Joc (daca acestea sunt
prezente in joc). Daca o suma este castigatd, atunci
cand se activeaza butonul, suma castigata se
adauga la soldul jucatorului si jocul se inchide.
Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta ultima
suma castigata.

Iesire

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "< sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afld in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.
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Reguli

Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

Se adaugad castiguri simultane pe diferite linii de castig.

Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Tnvartire Bonus

in timpul jocului de baza, jucatorului 1i pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apdsand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucétor.

In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat
printr—o culoare de carti de joc:

O
@)
O
O

TREFLA — Nivelul 1 (cea mai joasi valoare);
CARO — Nivelul 2;

CUPA — Nivelul 3;

PICA — Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucdtorului.

DECLANSARE
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Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca Tnainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

o« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot Cards
acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va corespunde
sumei acumulate in momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de aceeasi culoare.
Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe butonul
"Colecteazd”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sdu total.

Suma castigatd in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.

Jucdtorul are o sansd aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator
« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.

Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.
« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

e Recuperarea Completd a Jocului
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In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute Th momentul imediat de dinaintea intreruperii.

e Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil
 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.09%.

20 Glossy Hot v: 1.5.0.r
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Slot Video 20 Golden Dice

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Reguli

Bonusuri

Mod Invartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 20 Golden Dice este un joc cu 5 role si 20 linii fixed. Slotul este format
din 10 simboluri - dintre care 1 este Wild, 1 este Scatter, iar 2 sunt Bonus. Toate
combinatiile castigatoare sunt platite de la stdnga la dreapta, cu exceptia simbolurilor
Scatter si Bonus.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sa gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de platd active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o -mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui castig, jucitorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata 1n jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” aratd numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doua butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucdtorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continua pand cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din cdmpul “Suma
Gamble” este afisata in campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din cdmpul
“Castig” este transferata In campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "=>* pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totald castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigatd pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indicd numarul liniei si
suma castigatd de jucdtor din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton Nume

Descriere

RON

0.20 mEh

PARIU

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

020 Stop Toate

STOP TOATE

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu existd nicio combinatie castigitoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigata este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucdtorul poate tine apdsat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu butonul
"Incasare".

Incasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatd din campul "Castig” n
campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
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La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

tari . < A . . -
Setari Valoarea nominala selectatd in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de platd meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor’este localizat 1n interiorul meniului “Setari”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de

ajutor.

Setari autoplay

"Setari autoplay" se afla in meniul "Setéari". De acolo
jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla in meniul "Setari". De acolo
jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
(doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala si
numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta i
permite jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor
pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa
vada modificarile soldului dupa fiecare tranzactie,
precum si sumele pariate si castigate, sa vada ora exacta
a pariurilor n ordine cronologicd si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucdtorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Valoarea pariu

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe

el, 1ar jucatorul poate alege.
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Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in

N Autopla
u utoplay modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - A . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘ ) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
' sunetului in functie de starea sa anterioara.
J- Muzica La activarea butonului, muzica ambientala a jocului va fi
ambientala pornitd/opritd, in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie is1
E dimensiunii  [reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar 1n varianta desktop.
E . Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide meniul
Meniu O e tn
Setar1".
A Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
X Inchide .
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucatorul a castigat si are optiunea de a paria, iIn modul
o~ Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
v lesire Functii de Joc (daca acestea sunt prezente in joc). Daca o

suma este castigata, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucatorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta

ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucédtorul poate vizualiza si numarul jocului si

ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apdsand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o
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anumita valoare nominald. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai micd, apasand tasta "V, se selecteazd urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "<=" sau "=>* se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z’’se
deschid optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucdtorul poate utiliza
tastele "C”, "V”, "B” s1 "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« In cazul unor combinatii castigatoare multiple pe aceeasi linie, este platita
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

« 1In cazul a doua castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plata, este
platitd combinatia mai lunga.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

o Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Bonusuri

Jocul oferd Zaruri de Aur Bonus si1 Functia Imboldul Misterios.
o ZARURI DE AUR BONUS

Fiecare simbol "Zar de Aur" are o anumita valoare monetara afisata pe acesta. Fiecare
simbol "Zar de Aur" poate atribui x0,5, x1, x2, x5, x10, x15, x25 inmultit cu pariul
total al jocului.

Daca apare simbolul "Colecteaza" pe rola 5, valorile zarurilor de aur colectate se
adauga castigului curent al jocului. Dacd nu este prezent niciun simbol "Colecteaza"
pe ecran, nu va fi platit niciun castig din simbolurile "Zar de Aur".

o FUNCTIA IMBOLDUL MISTERIOS

Functia Imboldul Misterios se activeaza in mod misterios pe rola 5 doar in cazul in
care se indeplinesc simultan conditiile urmatoare: sunt prezente unul sau mai multe
simboluri "Zar de Aur", nu exista niciun simbol "Colecteaza" si nu exista niciun castig
pe ecran.
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Cand este Tmboldita rola 5, aceasta se deplaseaza in jos afisand noi simboluri pe ecran.
Imboldul rolei nu modifica castigurile de linie si scatter ale jocului. Poate afisa o
pusculita pentru colectarea zarurilor de aur care ar putea fi prezentd/e in joc.

Mod Invartire Bonus

« In timpul jocului de bazi, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucédtor.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculatd in baza unui procent din pariul jucédtorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucadtorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupd activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI
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Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, addugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare datd cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si ardta valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului
In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urméitoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

e Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

« Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay
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Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste 1n interiorul butonului "Stop auto” si, odatd atinsd valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucdtorul poate, in orice moment, s dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucator in acest joc este 96.31%.

20 Golden Dice v: 1.0.0.r
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Slot Video 27 Dice

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Reguli

Mod Invartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 27 Dice este un joc cu 3 role. Slotul este format din 11 simboluri - dintre
care 1 este Wild, 1ar 1 este Scatter.

Reel Ways Pay sunt 27.

Pariul pentru Reel Ways Pay este 10.

Combinatii castigdtoare pot contine numai un singur simbol Intr-o pozitie activata din
fiecare rold consecutiva. Combinatii castigatoare sunt platite de la stanga la dreapta,
pe role adiacente, pe poziti activate, incepand cu cea mai din stanga rola.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apdsand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sd deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sa gestioneze:
o -valoarea nominala;
o - Reel Ways Pay active (in cazul jocurilor fara Reel Ways Pay fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.
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Functie Gamble

In cazul unui castig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.

Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Rimase” aratd numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sd o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga dacd ghiceste culoarea cartii. Existd doua butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continua pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din cdmpul “Suma
Gamble” este afisata in campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata In campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 s1 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "=>* pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.
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Comenzi

Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in toate
etapele jocului;

o “Castig” — acest camp afigseaza suma totald castigata la o rotatie a rolelor. Daca
este activat butonul "Colecteazd” in timp ce este activa animatia pentru suma in
crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma céstigatd pentru aceasta rotire a
rolelor;

o Camp Simboluri castigatoare — acest camp este situat sub role. Aratd numarul
de combinatii castigatoare pentru un anumit simbol si suma pe care a castigat-o
jucdtorul din acele combinatii.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

0.20

PARILU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
addugata automat la soldul jucatorului.

0.20

STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele Incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

0.20

COLECTEAZA

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si n campul “Castig”
intreaga suma castigata este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucdtorul poate tine apdsat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu butonul
"Incasare".
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Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga

Incasare N - e A N
N suma castigatd este transferata din campul "Castig” in
Castig x Q19 ’
’ campul "Sold”.
Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
<. La activare, jucdtorul poate alege valoarea denominarii.
Setari e - .
Valoarea nominala selectatd in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de platd meniului “Setdri”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setéri”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de

ajutor.

Setari autoplay

"Setari autoplay" se afla in meniul "Setéri". De acolo
jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla in meniul "Setari". De acolo
jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
(doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala si
numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta i
permite jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor
pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa
vada modificarile soldului dupa fiecare tranzactie,
precum si sumele pariate si castigate, sa vada ora exacta
a pariurilor in ordine cronologica si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucatorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.
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Reel Ways Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
Pay Reel Ways Pay pe care este dispus sd le foloseasca.

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totala pentru toate Reel Ways Pay active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Valoarea pariu

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrad In

Autoplay modul Autoplay.

Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.

Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul

Joc Rapid . s e L .
P acceptd 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie 1si
dimensiunii  [reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
. Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide meniul

Meniu O e

Setari".
A Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
Inchide

ecranul principal.

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucatorul a castigat si are optiunea de a paria, iIn modul
Pariere, si In timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
lesire Functii de Joc (daca acestea sunt prezente 1n joc). Daca o
suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigatd se adauga la soldul jucatorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucdtorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.
Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.
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Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apdsand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o
anumita valoare nominald. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai micd, apasand tasta "V”, se selecteazd urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "<=* sau "=>* se poate activa si butonul "Gamble”. Apdsand tasta "Z’se
deschid optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza
tastele "C”, "V”, "B” s1 "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afld in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominala, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Pariul Reel Ways Pay inmultit cu multiplicatorul pariului este egal cu pariul
total.

« Combinatii castigatoare pot contine numai un singur simbol intr-o pozitie
activata din fiecare rola consecutiva.

« Combinatii castigatoare sunt platite de la stinga la dreapta, pe role adiacente,
pe poziti activate, incepand cu cea mai din stanga rola.

« Acelasi simbol intr-o pozitie diferitd pe aceeasi rola plateste din nou aceeasi
combinatie castigatoare.

« Platile din combinatii castigatoare sunt inmultite numarul multiplicatorului de
pariu.

« Combinatii castigatoare pot fi platite de mai multe ori.

o 3 simboluri "27 Wins" 1n orice pozitie pe ecran declanseaza un castig misterios.
Castigul misterios poate fi de la 250 la 1000 de ori Tnmultit cu multiplicatorul
de pariuri.

o Se adauga castiguri simultane din multiple Ways Pay.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

o Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Invartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucitorului fi pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului 1n mod obisnuit (apdsand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).
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o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculatd in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.
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Jucatorul are o sansa aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.
Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea Intreruperii.

o Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intra in modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. in timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odatd atinsad valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.
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Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucator in acest joc este 95.96%.

27 Dice v: 1.0.0.r
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Slot Video 40 Luxury Dice

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Reguli

Mod Invartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 40 Luxury Dice este un joc cu 5 role si 40 linii fixed. Slotul este format
din 12 simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile
castigatoare sunt platite de la stinga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sd deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sa gestioneze:
o -valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui castig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata 1n jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” aratd numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doua butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucdtorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continua pand cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din cdmpul “Suma
Gamble” este afisata in campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din cdmpul
“Castig” este transferata In campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "=>* pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totald castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigatd pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indicd numarul liniei si
suma castigatd de jucdtor din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton Nume

Descriere

RON

0.20 mEh

PARIU

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

020 Stop Toate

STOP TOATE

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu existd nicio combinatie castigitoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigata este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucdtorul poate tine apdsat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu butonul
"Incasare".

Incasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatd din campul "Castig” n
campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
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La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

tari . < A . . -
Setari Valoarea nominala selectatd in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de platd meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor’este localizat 1n interiorul meniului “Setari”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de

ajutor.

Setari autoplay

"Setari autoplay" se afla in meniul "Setéari". De acolo
jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla in meniul "Setari". De acolo
jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
(doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala si
numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta i
permite jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor
pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa
vada modificarile soldului dupa fiecare tranzactie,
precum si sumele pariate si castigate, sa vada ora exacta
a pariurilor n ordine cronologicd si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucdtorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Valoarea pariu

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe

el, 1ar jucatorul poate alege.
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Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in

N Autopla
u utoplay modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - A . .
acceptd 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘ ) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
' sunetului in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie 1s1
E dimensiunii  [reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar 1n varianta desktop.
: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide meniul
Meniu O e e
Setari".
A Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
X Inchide o
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucatorul a castigat si are optiunea de a paria, in modul
— Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
i lesire Functii de Joc (daca acestea sunt prezente in joc). Daca o

suma este castigata, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigatd se adauga la soldul jucatorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucédtorul poate vizualiza si numarul jocului si

ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apdsand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o
anumita valoare nominald. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai micd, apasand tasta "V”, se selecteazd urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
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tastele "<=* sau "=>* se poate activa si butonul "Gamble”. Apdsand tasta "Z’se
deschid optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza
tastele "C”, "V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« In cazul unor combinatii castigitoare multiple pe aceeasi linie, este platita
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

« 1In cazul a doua castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plati, este
platita combinatia mai lunga.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Invartire Bonus

« In timpul jocului de baz, jucitorului fi pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucdtorului).

« Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus Invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucéator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasi valoare);
o CARO - Nivelul 2;

o CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.
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Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculatd in baza unui procent din pariul jucédtorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupd activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate in momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, addugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.
Jucatorul are o sansa aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE
O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate

vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucdtorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.
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intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

o Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay
Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri ramase va
descreste 1n interiorul butonului "Stop auto” si, odatd atinsad valoarea zero, functia de

Autoplay se va incheia automat. Jucdtorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucator in acest joc este 95.93%.

40 Luxury Dice v: 1.5.0.r
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Slot Video 40 Power Hot Dice

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Reguli

Mod Invartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 40 Power Hot Dice este un joc cu 5 role si 40 linii fixed. Slotul este
format din 8 simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile
castigatoare sunt platite de la stinga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sd deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sa gestioneze:
o -valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui castig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata 1n jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” aratd numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doua butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucdtorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continua pand cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din cdmpul “Suma
Gamble” este afisata in campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din cdmpul
“Castig” este transferata In campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "=>* pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totald castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigatd pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indicd numarul liniei si
suma castigatd de jucdtor din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton Nume

Descriere

RON

0.20 mEh

PARIU

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

020 Stop Toate

STOP TOATE

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu existd nicio combinatie castigitoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigata este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucdtorul poate tine apdsat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu butonul
"Incasare".

Incasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatd din campul "Castig” n
campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
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La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

tari . < A . . -
Setari Valoarea nominala selectatd in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de platd meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor’este localizat 1n interiorul meniului “Setari”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de

ajutor.

Setari autoplay

"Setari autoplay" se afla in meniul "Setéari". De acolo
jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla in meniul "Setari". De acolo
jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
(doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala si
numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta i
permite jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor
pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa
vada modificarile soldului dupa fiecare tranzactie,
precum si sumele pariate si castigate, sa vada ora exacta
a pariurilor n ordine cronologicd si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucdtorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Valoarea pariu

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe

el, 1ar jucatorul poate alege.
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Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in

N Autopla
u utoplay modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - A . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘ ) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
' sunetului in functie de starea sa anterioara.
J- Muzica La activarea butonului, muzica ambientala a jocului va fi
ambientala pornitd/opritd, in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie is1
E dimensiunii  [reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar 1n varianta desktop.
E . Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide meniul
Meniu O e tn
Setar1".
A Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
X Inchide .
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucatorul a castigat si are optiunea de a paria, iIn modul
o~ Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
v lesire Functii de Joc (daca acestea sunt prezente in joc). Daca o

suma este castigata, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucatorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta

ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucédtorul poate vizualiza si numarul jocului si

ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apdsand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o
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anumita valoare nominald. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai micd, apasand tasta "V, se selecteazd urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "<=" sau "=>* se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z’’se
deschid optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucdtorul poate utiliza
tastele "C”, "V”, "B” s1 "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« In cazul unor combinatii castigatoare multiple pe aceeasi linie, este platita
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

« 1In cazul a doua castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plata, este
platitd combinatia mai lunga.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

o Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Invartire Bonus

« Intimpul jocului de bazi, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului 1n mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

« Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucdtor.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
o CARO - Nivelul 2;
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o CUPA - Nivelul 3;
o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculatd in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupd activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.
Jucatorul are o sansa aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si ardta valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI
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Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

e Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste 1n interiorul butonului "Stop auto” si, odatd atinsd valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucator in acest joc este 96.27%.

40 Power Hot Dice v: 1.0.0.r
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Slot Video 100 Power Hot Dice

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Reguli

Mod Invartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 100 Power Hot Dice este un joc cu 5 role si 100 linii fixed. Slotul este
format din 8 simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile
castigatoare sunt platite de la stinga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sd deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sa gestioneze:
o -valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui castig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata 1n jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” aratd numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doua butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucdtorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continua pand cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din cdmpul “Suma
Gamble” este afisata in campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din cdmpul
“Castig” este transferata In campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "=>* pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totald castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigatd pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indicd numarul liniei si
suma castigatd de jucdtor din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

RON

0.20

PARIU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

0.20

STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu existd nicio combinatie castigitoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigata este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucdtorul poate tine apdsat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu butonul
"Incasare".

Incasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatd din campul "Castig” n
campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
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La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

tari . < A . . -
Setari Valoarea nominala selectatd in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de platd meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor’este localizat 1n interiorul meniului “Setari”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de

ajutor.

Setari autoplay

"Setari autoplay" se afla in meniul "Setéari". De acolo
jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla in meniul "Setari". De acolo
jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
(doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala si
numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta i
permite jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor
pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa
vada modificarile soldului dupa fiecare tranzactie,
precum si sumele pariate si castigate, sa vada ora exacta
a pariurilor n ordine cronologicd si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucdtorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Valoarea pariu

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe

el, 1ar jucatorul poate alege.
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Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in

N Autopla
u utoplay modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - A . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘ ) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
' sunetului in functie de starea sa anterioara.
J- Muzica La activarea butonului, muzica ambientala a jocului va fi
ambientala pornitd/opritd, in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie is1
E dimensiunii  [reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar 1n varianta desktop.
E . Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide meniul
Meniu O e tn
Setar1".
A Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
X Inchide .
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucatorul a castigat si are optiunea de a paria, iIn modul
o~ Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
v lesire Functii de Joc (daca acestea sunt prezente in joc). Daca o

suma este castigata, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucatorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta

ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucédtorul poate vizualiza si numarul jocului si

ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
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aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B” si "N de pe tastatura pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai micd, apasand tasta "V”, se selecteazd urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "<=* sau "=>* se poate activa si butonul "Gamble”. Apdsand tasta "Z’se
deschid optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza
tastele "C”, "V”, "B” s1 "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« In cazul unor combinatii castigatoare multiple pe aceeasi linie, este platita
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

« 1In cazul a doua castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plata, este
platitd combinatia mai lunga.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate céstigurile si pariurile.

o Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Invartire Bonus

« In timpul jocului de bazi, jucitorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului 1n mod obisnuit (apdsand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucétorului).

o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:
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TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculatd in baza unui procent din pariul jucétorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului 1 se garanteaza n mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, addugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si ardta valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI
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Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

e Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay
Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri ramase va
descreste 1n interiorul butonului "Stop auto” si, odatd atinsd valoarea zero, functia de

Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucator in acest joc este 96.45%.

100 Power Hot Dice v: 1.0.0.r
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Slot Video Aztec Dice

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Reguli

Bonusuri

Mod Invartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Aztec Dice este un joc cu 5 role si 25 linii fixed. Slotul este format din 11
simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile castigatoare
sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Acest joc mecanic este un joc tip "cascade".

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sa gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de platd active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o -mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui castig, jucitorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata 1n jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” aratd numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doua butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucdtorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continua pand cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din cdmpul “Suma
Gamble” este afisata in campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din cdmpul
“Castig” este transferata In campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "=>* pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in toate
etapele jocului;

Aztec Dice p.20f9
Amusnet Interactive Ltd ©



o “Castig” — acest camp afiseaza suma totald castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigatd pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indicd numarul liniei si
suma castigatd de jucdtor din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

RON

0.20

PARIU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un
pariu. Daca a fost castigatd o suma mai devreme,
aceasta este adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

0.20

STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele
se opresc in celasi timp si butonul se schimba in
“Start” (in cazul in care nu existd nicio combinatie
castigatoare), si “Colecteazd” (in cazul in care
existd o combinatie castigatoare). Dupa activarea
butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se
roteasca, iar butonul "Pariu” se transforma in "Stop
Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul

“Castig” intreaga suma castigata este afisata, iar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucdtorul poate tine apdsat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza
de rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu
butonul "Incasare".

Incasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,
intreaga suma castigata este transferatda din campul
"Castig” in campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

Aztec Dice
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Setari

La activare, jucdtorul poate alege valoarea
denominarii. Valoarea nominala selectatd in
prezent este afisata aici.

Cumparati
Bonusul

Cand butonul "Cumparati Bonusul" este activat,
jucdtorul are posibilitatea de a cumpara Rotiri
Gratuite si/sau alte Functii de Joc (daca acestea
sunt prezente in joc). Odatd ce aceastd actiune este
finalizatd, rolele incep sa se roteasca si, in acelasi
timp, butonul se schimba in "Activ". Butonul este
inactiv atunci cand rolele se rotesc, in timpul
Rotirilor Gratuite, si este posibil sa nu fie
disponibil pentru fiecare optiune de pariu.

Tabel de plata

>

Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.

Ajutor

“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
“Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.

Setari
autoplay

"Setdri autoplay" se afld in meniul "Setéri". De
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla in meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul
mana stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si
"Muzica ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru jocurile
cu linii non-fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o
fereastra cu informatii detaliate despre jocurile
anterioare. Aceasta 11 permite jucatorului sa isi
verifice istoricul jocurilor pentru o perioada de
pana la 30 de zile anterioare, sa vada modificarile
soldului dupa fiecare tranzactie, precum si sumele
pariate si castigate, sa vada ora exactd a pariurilor
in ordine cronologica si rezultatul vizual al

fiecdruia dintre aceste pariuri.

Aztec Dice
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Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea

- Valoare oricareia dintre optiunile posibile, jucitorul
0.01 ron nominala activeaza valoarea afisata. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
Linii de plata |dintre liniile active pe care este dispus sa le
foloseasca.
Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu"
Valoarea reprezintd suma totald pentru toate liniile de pariu
pariu active in acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate alege.
Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra
Autoplay A
in modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
atunci cand jocul este iTn modul Autoplay.
. Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
Joc Rapid - a . e . )
Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
. La activarea butonului, muzica ambientald a
Muzica . . oo e A .
: . [jocului va fi pornitd/oprita, in functie de starea sa
ambientala o
anterioara.
La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie
Controlul .. : ) A :
: ... [ist reduce dimensiunea, in functie de starea sa
dimensiunii g i . :
. curenta. Acest buton este activat doar in varianta
ecranului
desktop.
. Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu D
meniul "Setari".
A Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
Inchide "
ecranul principal.
Iesire Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.

Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,
in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite

si/sau a altor Functii de Joc (dacd acestea sunt
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prezente in joc). Daca o suma este castigata, atunci
cand se activeaza butonul, suma castigata se
adauga la soldul jucatorului si jocul se inchide.
Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta ultima
suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B” si "N de pe tastatura pentru a selecta o
anumita valoare nominald. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai micd, apasand tasta "V”, se selecteazd urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "<=* sau "=>* se poate activa si butonul "Gamble”. Apdsand tasta "Z”’se
deschid optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza
tastele "C”, "V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« In timpul fiecirui joc de bazi sau a fiecirei rotiri gratuite, dupa ce apar pe ecran
combinatii castigatoare, toate premiile sunt platite si toate simbolurile
castigatoare dispar. Pozitiile goale de pe role sunt umplute, apoi, cu simbolurile
de deasupra lor. Toate combinatiile castigitoare noi sunt platite. Functia
Toppling Reels continud pand cand nu mai sunt combinatii castigdtoare formate
pe ecran.

« In cazurile in care jocul este jucat pe mai putin de 25 de linii, combinatiile
castigatoare formate pe liniile inactive vor disparea de asemenea, dar nu vor fi
platite castiguri pentru acestea.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

o Pariu Min./Max: Configurable per Operator
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Bonusuri

o ROTIRI GRATUITE

In cazul unei combinatii castigitoare cu 3 simboluri Scatter jucatorul are ocazia de a
juca 7 Rotir1 Gratuite. Castigurile din acele rotiri nu sunt multiplicate.

Rotiri Gratuite pot fi, de asemenea, declansate in mod misterios in timpul unui joc
care nu declanseaza Rotiri Gratuite.

Jucatorul poate porni rotirile daca face apasa butonul “START”.

Rolele incep automat sa se roteascd pand cand toate Rotirile Gratuite sunt finalizate.
Rotirile Gratuite sunt jucate folosind pariul si numarul de linii declansatoare.
Functia Rotiri Gratuite nu poate fi oprita.

Daca in timpul functiei Rotiri Gratuite, apar inca 3 simboluri Scatter, 7 rotiri noi sunt
adaugate la rotirile ramase.

Functia Rotiri Gratuite nu poate fi redeclansata in mod misterios.

Dupa ce toate Rotiri Gratuite sunt finalizate, suma totald castigatd in Rotiri Gratuite
poate fi jucata in jocul “Gamble” (daca suma este mai mica sau egald cu cea
specificata in ecranul Tabel de plata).

In timpul Rotirilor Gratuite se foloseste un set alternativ de role.

o CUMPARA ROTIRI GRATUITE

Functia Cumpara Rotiri Gratuite ii permite jucatorului sa cumpere 7 Rotiri Gratuite.
Functia costa de 30 de ori pariul total al jocului.
Este posibil ca functia sd nu fie disponibilad pentru fiecare optiune de pariu.

Mod Invartire Bonus

« In timpul jocului de baz, jucitorului fi pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului Tn mod obisnuit (apdsand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucétorului).

« Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.
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Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculatd in baza unui procent din pariul jucédtorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucdtorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupd activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, addugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.
Jucatorul are o sansa aleatorie de a céstiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE
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O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

intreruperi ale Jocului

e Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea Intreruperii.

o Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucdtor, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intra in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste 1n interiorul butonului "Stop auto” si, odatd atinsd valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucdtorul poate, in orice moment, si dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucator in acest joc este 96.16%.

Aztec Dice v: 1.0.0.r
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Slot Video Candy Dice

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Requli

Bonusuri

Mod Tnvartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Candy Dice este un joc cu 6 role. Slotul este format din 11 simboluri -
dintre care 1 este Scatter, iar 1 este Multiplicator. 8 sau mai multe simboluri de acelasi
fel pe ecran formeaza o combinatie castigatoare. Acest joc mecanic este un joc tip
"cascade".

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucétorul acceseaza un ecran unde poate sd deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.

Candy Dice p. 1of 10
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent n rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incercari pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastratd ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt péstrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata n campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in cAmpul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

» “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in toate
etapele jocului;

Candy Dice p.20f 10
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata la o rotatie a rolelor. Daca
este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia pentru suma in
crestere, animatia se opreste si se afiseazd suma castigatd pentru aceasta rotire a

rolelor;

o Camp Simboluri castigatoare — acest camp este situat sub role. Arata numarul
de combinatii castigdtoare pentru un anumit simbol si suma pe care a castigat-0
jucdtorul din acele combinatii.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Nume

o8]
[
—
o
>

Descriere

OROZNO Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un
pariu. Daca a fost castigatd o suma mai devreme,
aceasta este adaugata automat la soldul

PARIU
jucatorului.
Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate
rolele se opresc 1n celasi timp si butonul se
schimba in “Start” (in cazul in care nu existd nicio
RON : : Actios LT3 =90 (A
0 20 Stop Toate combinatie castigatoare), st “Colecteazd” (in cazul
STOP TOATE in care exista o combinatie castigatoare). Dupa

activarea butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele
incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu” se
transforma in "Stop Toate”.

RON

0.20

COLECTEAZA

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul
“Castig” Intreaga suma castigata este afisatd, 1ar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru
a activa functia de Rotire Turbo, care mareste
viteza de rotire a rolelor. Daca a fost castigata o
suma mai devreme, butonul "Pornire" este inlocuit
cu butonul "Incasare".

Incasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,
intreaga suma castigata este transferata din campul
"Castig” In campul "Sold”.

Candy Dice
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Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul
Gamble.

Setari

La activare, jucatorul poate alege valoarea
denominarii. Valoarea nominala selectata in
prezent este afisata aici.

CUMPARATI
. T = /BONUSUL

Cumparati
Bonusul

Cand butonul "Cumparati Bonusul" este activat,
jucatorul are posibilitatea de a cumpara Rotiri
Gratuite si/sau alte Functii de Joc (daca acestea
sunt prezente in joc). Odata ce aceasta actiune este
finalizata, rolele Incep sa se roteasca si, in acelasi
timp, butonul se schimba in "Activ". Butonul este
inactiv atunci cand rolele se rotesc, n timpul
Rotirilor Gratuite, si este posibil sd nu fie
disponibil pentru fiecare optiune de pariu.

Sansa Dubla

Cand butonul "Pariu" este activat, sansa
jucatorului de a activa Rotiri Gratuite se dubleaza,
iar butonul se schimba in "Activ". Butonul este
nactiv atunci cind rolele se rotesc, si in timpul
Rotirilor Gratuite si a functiei "Cumparati
Bonusul".

Tabel de plata

Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.

Ajutor

“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
“Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.

Setari
autoplay

"Setari autoplay" se afld in meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De
acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul
mana stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si
"Muzica ambientalad".

Candy Dice
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Setdri pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru
jocurile cu linii non-fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o
fereastra cu informatii detaliate despre jocurile
anterioare. Aceasta 11 permite jucatorului sa isi
verifice istoricul jocurilor pentru o perioada de
pana la 30 de zile anterioare, sa vada modificarile
soldului dupa fiecare tranzactie, precum si sumele
pariate si castigate, sa vada ora exactd a pariurilor
in ordine cronologica si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea
oricdreia dintre optiunile posibile, jucatorul

1 CREDIT
= Valoare ) 9 o A :
nominali activeaza valoarea afisatd. Cand este activat,
LS valori diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate
alege.
Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu”
ROMN c e o . A .
Valoarea reprezintd suma totald a pariu. Cand este activat,
0.05 pariu valori diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate
alege.
Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd
" Autoplay N
in modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
atunci cand jocul este Tn modul Autoplay.
Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
m Joc Rapid Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de
oprire.
o) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
D La activarea butonului, muzica ambientala a
Muzica . . . IO g
; ! . |jocului va fi pornitd/opritd, in functie de starea sa
ambientala ’

anterioara.
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La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie

Controlul .. . ) R )
. ... |[is1 reduce dimensiunea, in functie de starea sa
dimensiunii ’ - . N .
. curenta. Acest buton este activat doar in varianta
ecranului
desktop.

: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e e
meniul "Setari".

X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,
in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite
- lesi si/sau a altor Functii de Joc (dacd acestea sunt
JOCURS esire A < < N
—_ prezente in joc). Daca o suma este castigata,
atunci cand se activeaza butonul, suma castigata
se adauga la soldul jucatorului si jocul se inchide.
Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta ultima

suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucatorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumitd valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urméatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se
afld in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

Candy Dice p.60f 10
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o Premiile Scatter si Multiplicator sunt independente si sunt, de asemenea,
adaugate la suma totala platita.

« Valoarea Multiplicatorului este aleatorie si poate fi de la 2x la 100x.

« & sau mai multe simboluri de acelasi fel formeazd o combinatie castigatoare.
Fiecare castig, format din mai mult de 12 simboluri, se plateste ca un castig de
12 simboluri. Toate castigurile sunt multiplicate cu miza totala a jocului.

« Se plateste numai cea mai 1naltd combinatie castigatoare pentru fiecare simbol.

« In timpul fiecirui joc de bazi sau a fiecarei rotiri gratuite, dupa ce apar pe ecran
combinatii castigatoare, toate premiile sunt platite si toate simbolurile
castigatoare dispar. Pozitiile goale de pe role sunt umplute, apoi, cu simbolurile
de deasupra lor. Toate combinatiile castigatoare noi sunt platite. Functia
Toppling Reels continua pand cand nu mai sunt combinatii castigatoare formate
pe ecran.

« Simbolurile Scatter si Multiplicator raiman pe ecran pana la finalul functia
Toppling Reels.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Bonusuri

o ROTIRI GRATUITE

in cazul unei combinatii cAstigitoare cu 4 sau mai multe simboluri Scatter jucitorul
are ocazia de a juca 12 Rotiri Gratuite.

Rolele Incep automat sa se roteasca pana cand toate Rotirile Gratuite sunt finalizate.
Functia Rotiri Gratuite nu poate fi oprita.

Daca in timpul functiei Rotiri Gratuite, apar inca 3 sau mai multe simboluri Scatter, 6
rotiri noi sunt addugate la rotirile ramase.

Dupa ce toate Rotiri Gratuite sunt finalizate, suma totala castigatd in Rotiri Gratuite
poate fi jucata in jocul “Gamble” (daca suma este mai mica sau egala cu cea
specificata n ecranul Tabel de plata).

In timpul Rotirilor Gratuite se foloseste un set alternativ de role.

o CUMPARA ROTIRI GRATUITE

Functia Cumpara Rotiri Gratuite i1 permite jucdtorului sd cumpere 12 Rotiri Gratuite.
Functia costa de 80 de ori pariul total al jocului.
Este posibil ca functia sa nu fie disponibild pentru fiecare optiune de pariu.
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o SANSA DUBLA

Functia Sansa Dubla dubleaza sansele jucatorului de a activa Rotiri Gratuite. Pretul
este de 25% in plus fatd de miza totald a jocului.
In timpul functiei Sansa Dubla, se utilizeaza un set alternativ de role.

Mod Invartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

O O O O

Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucétorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
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Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca Inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

o REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucdtorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o Intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

in cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmitoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucdtorului.
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Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul maxim pentru jucdtor in acest joc este 96.45%.

Candy Dice v: 1.0.0.r
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Slot Video Dice Deco

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Reguli

Mod Invartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Dice Deco este un joc cu 3 role. Slotul este format din 9 simboluri.

Reel Ways Pay sunt 27.

Pariul pentru Reel Ways Pay este 5.

Combinatii castigdtoare pot contine numai un singur simbol Intr-o pozitie activata din
fiecare rold consecutiva. Combinatii castigatoare sunt platite de la stanga la dreapta,
pe role adiacente, pe poziti activate, incepand cu cea mai din stanga rola.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sd deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sa gestioneze:
o -valoarea nominala;
o - Reel Ways Pay active (in cazul jocurilor fara Reel Ways Pay fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.
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Functie Gamble

In cazul unui castig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.

Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Rimase” aratd numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sd o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga dacd ghiceste culoarea cartii. Existd doua butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continua pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din cdmpul “Suma
Gamble” este afisata in campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata In campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 s1 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "=>* pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.
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Comenzi

Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in toate
etapele jocului;

o “Castig” — acest camp afigseaza suma totald castigata la o rotatie a rolelor. Daca
este activat butonul "Colecteazd” in timp ce este activa animatia pentru suma in
crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma céstigatd pentru aceasta rotire a
rolelor;

o Camp Simboluri castigatoare — acest camp este situat sub role. Aratd numarul
de combinatii castigatoare pentru un anumit simbol si suma pe care a castigat-o
jucdtorul din acele combinatii.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

0.20

PARILU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
addugata automat la soldul jucatorului.

0.20

STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele Incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

0.20

COLECTEAZA

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si n campul “Castig”
intreaga suma castigata este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucdtorul poate tine apdsat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu butonul
"Incasare".
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Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga

Incasare N - e A N
N suma castigatd este transferata din campul "Castig” in
Castig x Q19 ’
’ campul "Sold”.
Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
<. La activare, jucdtorul poate alege valoarea denominarii.
Setari e - .
Valoarea nominala selectatd in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de platd meniului “Setdri”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setéri”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de

ajutor.

Setari autoplay

"Setari autoplay" se afla in meniul "Setéri". De acolo
jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla in meniul "Setari". De acolo
jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
(doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala si
numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta i
permite jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor
pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa
vada modificarile soldului dupa fiecare tranzactie,
precum si sumele pariate si castigate, sa vada ora exacta
a pariurilor in ordine cronologica si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucatorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.
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Reel Ways
Pay

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
Reel Ways Pay pe care este dispus sd le foloseasca.

Valoarea pariu

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totala pentru toate Reel Ways Pay active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrad In

Autopla
play modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - e s . .
acceptd 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
Muzica La activarea butonului, muzica ambientala a jocului va fi
ambientald  |pornitd/opritd, in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie 1si
dimensiunii  [reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
. Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide meniul
Meniu O et
Setar1".
A Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
Inchide .
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucatorul a castigat si are optiunea de a paria, in modul
v Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
v lesire Functii de Joc (daca acestea sunt prezente in joc). Dacd o

suma este castigata, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigatd se adauga la soldul jucatorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta

ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucédtorul poate vizualiza si numarul jocului si

ceasul.
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Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturad poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apdsand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B” si "N de pe tastatura pentru a selecta o
anumita valoare nominald. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai micd, apasand tasta "V”, se selecteazd urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "<=* sau "=>* se poate activa si butonul "Gamble”. Apdsand tasta "Z”’se
deschid optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza
tastele "C”, "V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Pariul Reel Ways Pay inmultit cu multiplicatorul pariului este egal cu pariul
total.

o Combinatii castigatoare pot contine numai un singur simbol intr-o pozitie
activata din fiecare rold consecutiva.

« Combinatii castigatoare sunt platite de la stinga la dreapta, pe role adiacente,
pe poziti activate, incepand cu cea mai din stdnga rola.

« Acelasi simbol intr-o pozitie diferitd pe aceeasi rola plateste din nou aceeasi
combinatie castigatoare.

« Platile din combinatii castigatoare sunt inmultite numarul multiplicatorului de
pariu.

o Combinatii castigatoare pot fi platite de mai multe ori.

« O combinatie de 9 de acelasi fel pe toate rolele inmulteste jocul total cu x2.

o Se adauga castiguri simultane din multiple Ways Pay.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

o Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Invartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucitorului fi pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului 1n mod obisnuit (apdsand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).
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o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculatd in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.
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Jucatorul are o sansa aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.
Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea Intreruperii.

o Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intra in modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. in timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odatd atinsad valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.
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Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucator in acest joc este 96.33%.

Dice Deco v: 1.0.0.r
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Slot Video Dice Plus

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Reguli

Rotiri Aditionala
Mod Invartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Dice Plus este un joc cu 5 role si 10 linii. Slotul este format din 9
simboluri - dintre care 1 este Expanding Wild. Toate combinatiile castigatoare sunt
platite de la stanga la dreapta si de la dreapta la stinga.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sa gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o -mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot f1 activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui castig, jucitorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.

Dice Plus p. 1 of9
Amusnet Interactive Ltd ©



Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata 1n jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” aratd numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doua butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucdtorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continua pand cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din cdmpul “Suma
Gamble” este afisata in campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din cdmpul
“Castig” este transferata In campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "=>* pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totald castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigatd pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indicd numarul liniei si
suma castigatd de jucdtor din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton Nume

Descriere

RON

0.20 mEh

PARIU

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

020 Stop Toate

STOP TOATE

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu existd nicio combinatie castigitoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigata este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucdtorul poate tine apdsat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu butonul
"Incasare".

Incasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatd din campul "Castig” n
campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
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La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

tari . < A . . -
Setari Valoarea nominala selectatd in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de platd meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor’este localizat 1n interiorul meniului “Setari”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de

ajutor.

Setari autoplay

"Setari autoplay" se afla in meniul "Setéari". De acolo
jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla in meniul "Setari". De acolo
jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
(doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala si
numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta i
permite jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor
pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa
vada modificarile soldului dupa fiecare tranzactie,
precum si sumele pariate si castigate, sa vada ora exacta
a pariurilor n ordine cronologicd si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

1 CREDIT

0.01 ron

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucdtorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Valoarea pariu

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe

el, 1ar jucatorul poate alege.
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-

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in

N Autopla
u utoplay modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - A . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘ ) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
' sunetului in functie de starea sa anterioara.
J- Muzica La activarea butonului, muzica ambientala a jocului va fi
ambientala pornitd/opritd, in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie is1
E dimensiunii  [reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar 1n varianta desktop.
E . Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide meniul
Meniu O e tn
Setar1".
A Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
X Inchide .
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucatorul a castigat si are optiunea de a paria, iIn modul
o~ Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
v lesire Functii de Joc (daca acestea sunt prezente in joc). Daca o

suma este castigata, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucatorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta

ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucédtorul poate vizualiza si numarul jocului si

ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apdsand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o

Dice Plus
Amusnet Interactive Ltd ©

p.50f9




anumita valoare nominald. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai micd, apasand tasta "V, se selecteazd urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "<=" sau "=>* se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z’’se
deschid optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucdtorul poate utiliza
tastele "C”, "V”, "B” s1 "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

« Toate combinatiile castigatoare sunt platite de la stinga la dreapta si de la
dreapta la stanga.

« Se plateste numai castigul de linie cel mai mare pe directie.

o Castiguri cu 5 simboluri identice sunt platite doar o data.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Rotiri Aditionala

In cazul unui simbol Wild, se intinde si acoperi toate pozitiile de pe propria sa rola.
La pornirea Rotirii Gratuite Aditionale, rolele pe care apare un simbol Wild sunt
blocate, iar restul de role pe care nu existd niciun simbol Wild Incep automat sa se
roteasca.

Rotirile Gratuite sunt jucate folosind pariul s1 numarul de linii declansatoare.

Daca in timpul Rotirii Gratuite Aditionale apare din nou un simbol Wild, se intinde
din nou deoarece acopera toate pozitiile de pe propria sa rola. Rolele pe care apare un
simbol Wild sunt blocate, iar restul de role pe care nu exista niciun simbol Wild incep
automat sa se roteasca.

Dupa ce toate Rotiri Gratuite sunt finalizate, suma totald castigata in Rotiri Aditionala
poate fi jucata in jocul “Gamble” (daca suma este mai mica sau egala cu cea
specificata in ecranul Tabel de plata).

Mod invartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucitorului fi pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului 1n mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).
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o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculatd in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.
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Jucatorul are o sansa aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.
Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea Intreruperii.

o Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intra in modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. in timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odatd atinsad valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.
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Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucator in acest joc este 96.29%.

Dice Plus v: 1.0.0.r

Dice Plus p.90of9
Amusnet Interactive Ltd ©



Slot Video Vampire Bites

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Requli

Mod Tnvartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Vampire Bites este un joc cu 5 role si 5 linii fixed. Slotul este format din
11 simboluri - dintre care 1 este Wild. Toate combinatiile castigatoare sunt platite de
la stanga la dreapta.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucétorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent n rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastratd ca istoric. Ultimele cinci cérti din sesiunea jucatorului sunt péstrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata n campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in cAmpul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balanta/Credit” — la activarea acestui cdmp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:
Buton Nume Descriere

EUR Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un

0 20 Pariu pariu. Daca a fost cistigatd o suma mai devreme,

s aceasta este adaugatd automat la soldul jucatorului.

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele
se opresc in celasi timp si butonul se schimba in
“Start” (in cazul in care nu exista nicio combinatie

EUR A Lt~ © G “99 /A A

0. 20 Stop Toate ca:?atl%ratoare), 1 Colcictf:a?a (in cazulvln care

STOP TOATE existd o combinatie castigdtoare). Dupa activarea

butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se

roteascd, iar butonul "Pariu” se transforma in "Stop

Toate”.

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si In cdmpul

Colecteaza I SRS ..
“Castig” Intreaga suma castigata este afisatd, 1ar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

La activarea butonului “Start”, rolele incep
rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
Start activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza

de rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"Incasare".
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Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,

Incasare A SR B
.. intreaga suma castigata este transferata din campul
Castig WAty A A1 2
’ Castig” in campul "Sold”.
Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
La activare, jucatorul poate alege valoarea
Setari denominarii. Valoarea nominala selectata in prezent
este afisata aici.
Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul
Tabel de platd|meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
Ajutor “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.
- . "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De
Setari o . o\ .
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
autoplay ’
Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De
Setarile acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul ména
jocului stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si

"Muzica ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru jocurile
cu linii non-fixe).

1 CREDIT

0.01 cun

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea
oricareia dintre optiunile posibile, jucatorul
activeaza valoarea afisata. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
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Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
dintre liniile active pe care este dispus sa le
foloseasca.

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu"

Valoarea reprezinta suma totala pentru toate liniile de pariu
pariu active n acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in
Autoplay
modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
atunci cand jocul este Tn modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
Joc Rapid S ep . :
Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘]‘] Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
’ sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
Muzici La activarea butonului, muzica ambientald a jocului
; : . |[va fi pornitd/opritd, in functie de starea sa
ambientala . ’
anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
i Dand clic pe butonul "Meniu", jucétorul deschide
Meniu NG
meniul "Setari".
S Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
) 4 Inchide

ecranul principal.
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Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,
in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite
e lesire si/sau a altor Functii de Joc (daca aces‘gea sunt .
— prezente in joc). Daca o suma este castigata, atunci
cand se activeaza butonul, suma castigata se adauga
la soldul jucatorului si jocul se inchide. Jucatorul nu
poate juca mai departe aceasta ultima suma
castigata.

|

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apdsand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumitd valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucdtorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” s1 "N” de pe tastaturad pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

« In cazul unor combinatii cAstigitoare multiple pe aceeasi linie, este platita
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

« In cazul a doui castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plati, este
platitd combinatia mai lunga.
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o 15 de acelasi fel din A sau K sau Q sau J pe toate rolele, inmultesc cu x5
castigul total pe joc.

o 12 de acelasi fel din A sau K sau Q sau J pe rolele 1, 2, 3 si 4, inmultesc cu x4
castigul total pe joc.

e 9 de acelasi fel din A sau K sau Q sau J pe rolele 1, 2 si 3, inmultesc cu x3
castigul total pe joc.

o Cel mai crescut multiplicator doar platit.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

« Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucétor.

« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
o CARO - Nivelul 2;

o CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE
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Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucdtorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate In momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apdsa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completd a Jocului
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In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute Th momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intra In modul automat pentru un
numadr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rdimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de

Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.59%.

Vampire Bites v: 1.5.0.r
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Slot Video Dancing Dead

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Requli

Bonusuri

Mod Tnvartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Dancing Dead este un joc cu 5 role si 20 linii fixed. Slotul este format din
11 simboluri - dintre care 1 este Expanding Wild, iar 1 este Scatter. Toate
combinatiile castigatoare sunt platite de la stdnga la dreapta, cu exceptia simbolului
Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot f1 activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucitorului i este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent n rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastratd ca istoric. Ultimele cinci cérti din sesiunea jucatorului sunt péstrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata n campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in cAmpul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:
Buton Nume Descriere

EUR Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un

0 20 Pariu pariu. Daca a fost castigatd o suma mai devreme,

s aceasta este adaugatd automat la soldul jucatorului.

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele
se opresc in celasi timp si butonul se schimba in
“Start” (in cazul in care nu exista nicio combinatie

EUR A Lt~ © G “99 /A A

0. 20 Stop Toate ca:?atl%ratoare), 1 Colcictf:a?a (in cazulvln care

STOP TOATE existd o combinatie castigdtoare). Dupa activarea

butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se

roteascd, iar butonul "Pariu” se transforma in "Stop

Toate”.

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si In cdmpul

Colecteaza I SRS ..
“Castig” Intreaga suma castigata este afisatd, 1ar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

La activarea butonului “Start”, rolele incep
rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
Start activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza

de rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"Incasare".

Dancing Dead p.30f9
Amusnet Interactive Ltd ©



Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,

Incasare A SR B
.. intreaga suma castigata este transferata din campul
Castig WAty A A1 2
’ Castig” in campul "Sold”.
Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
La activare, jucatorul poate alege valoarea
Setari denominarii. Valoarea nominala selectata in prezent
este afisata aici.
Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul
Tabel de platd|meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
Ajutor “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.
- . "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De
Setari o . e .
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
autoplay ’
Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De
Setarile acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana
jocului stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si

"Muzica ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru jocurile
cu linii non-fixe).

1 CREDIT

0.01 cun

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea
oricareia dintre optiunile posibile, jucatorul
activeaza valoarea afisata. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
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Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
dintre liniile active pe care este dispus sa le
foloseasca.

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu"

Valoarea reprezinta suma totala pentru toate liniile de pariu
pariu active n acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in
Autoplay
modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
atunci cand jocul este Tn modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
Joc Rapid S ep . :
Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar Tn varianta desktop.
. Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e
meniul "Setari".
Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
A~ Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
JOCUR lesire cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria

in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite

si/sau a altor Functii de Joc (daca acestea sunt
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prezente in joc). Daca o suma este castigata, atunci
cand se activeaza butonul, suma castigata se adauga
la soldul jucatorului si jocul se inchide. Jucatorul nu
poate juca mai departe aceasta ultima suma
castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumitd valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastaturad pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Valoarea Multiplicatorului este aleatorie si poate fi de la 1x la 50x.
o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Bonusuri

o BONUSUL ALEGE-MA
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3 simboluri Scatter activeazi Bonusul Alege-ma. In mai multe randuri in timpul
rundei Bonus, jucatorului i se va solicita sa selecteze unul dintre cele doua schelete
dansante. Dupa fiecare selectie, jucdtorul va primi 1 din urmatoarele 11 premii:

10 dintre premii sunt multiplicatori de la 1x la 50x. Jucatorul va primi valoarea
respectiva inmultita cu pariul sau total.

1 este "Colecteaza". Cand scheletul ales dezvaluie un premiu "Colecteaza",
runda BONUS se va incheia. Premiul "Colecteaza" nu va aparea niciodatd dupa
selectia initiald a jucatorului.

Mod Tnvartire Bonus

In timpul jocului de baz, jucitorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus Invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucétor.

In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o

o

o

o

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

DECLANSARE
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Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucdtorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate In momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apdsa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completd a Jocului
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In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute Th momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intra In modul automat pentru un
numadr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rdimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de

Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucétor in acest joc este 96.46%.

Dancing Dead v: 1.0.0.r
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Slot Video 100 Golden Coins

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Requli

Bonusuri

Mod Tnvartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 100 Golden Coins este un joc cu 5 role si 100 linii fixed. Slotul este
format din 10 simboluri - dintre care 1 este Wild, 1 este Scatter, iar 2 sunt Bonus.
Toate combinatiile castigatoare sunt platite de la stdnga la dreapta, cu exceptia
simbolurilor Scatter si Bonus.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot f1 activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucitorului i este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent n rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastratd ca istoric. Ultimele cinci cérti din sesiunea jucatorului sunt péstrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata n campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in cAmpul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:
Buton Nume Descriere

EUR Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un

0 20 Pariu pariu. Daca a fost castigatd o suma mai devreme,

s aceasta este adaugatd automat la soldul jucatorului.

Céand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele
se opresc in celasi timp si butonul se schimba in
“Start” (in cazul in care nu exista nicio combinatie

EUR A Lt~ © G “99 /A A

0. 20 Stop Toate ca:?atl%ratoare), 1 Colcictf:a?a (in cazulvln care

STOP TOATE exista o comblnagle ca§t1gatoare). Dupa activarea

butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se

roteasca, iar butonul "Pariu” se transforma in "Stop

Toate”.

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si In cdmpul

Colecteaza I SRS ..
“Castig” Intreaga suma castigata este afisatd, 1ar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

La activarea butonului “Start”, rolele incep
rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
Start activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza

de rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"Incasare".
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Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,

Incasare A SR B
.. intreaga suma castigata este transferata din campul
Castig WAty A A1 2
’ Castig” in campul "Sold”.
Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
La activare, jucatorul poate alege valoarea
Setari denominarii. Valoarea nominala selectata in prezent
este afisata aici.
Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul
Tabel de platd|meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
Ajutor “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.
- . "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De
Setari o . o\ .
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
autoplay ’
Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De
Setarile acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana
jocului stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si

"Muzica ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru jocurile
cu linii non-fixe).

1 CREDIT

0.01 cun

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea
oricareia dintre optiunile posibile, jucatorul
activeaza valoarea afisata. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
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Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
dintre liniile active pe care este dispus sa le
foloseasca.

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu"

Valoarea reprezinta suma totala pentru toate liniile de pariu
pariu active n acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in
Autoplay
modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
atunci cand jocul este Tn modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
Joc Rapid S ep . :
Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘]‘] Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
’ sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
Muzici La activarea butonului, muzica ambientald a jocului
; : . |[va fi pornitd/opritd, in functie de starea sa
ambientala . ’
anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
i Dand clic pe butonul "Meniu", jucétorul deschide
Meniu NG
meniul "Setari".
N Cand este activat, acest buton readuce jucétorul la
) 4 Inchide

ecranul principal.
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Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,
in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite

o si/sau a altor Functii de Joc (dacd acestea sunt

L Iesire " y y Aot s -
ey 3 prezente in joc). Dacd o suma este castigatd, atunci

cand se activeaza butonul, suma castigata se adauga
la soldul jucatorului si jocul se inchide. Jucatorul nu
poate juca mai departe aceasta ultima suma
castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apdsand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumitd valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucdtorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” s1 "N” de pe tastaturad pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de platd si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« In cazul unor combinatii castigatoare multiple pe aceeasi linie, este platita
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.
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« 1In cazul a doui castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plati, este
platitd combinatia mai lunga.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Bonusuri

Jocul ofera Monede Bonus si Functia Imboldul Misterios.
o MONEDE BONUS

Fiecare simbol "Moneda" are o anumitd valoare monetara afisatd pe acesta. Fiecare
simbol "Moneda" poate atribui x0,5, x1, x2, x5, x10, x15, x25, x50, x100 inmultit
cu pariul total al jocului.

Daca apare simbolul "Colecteaza" pe rola 5, valorile monedelor colectate se
adauga castigului curent al jocului. Daca nu este prezent niciun simbol
"Colecteaza" pe ecran, nu va fi platit niciun castig din simbolurile "Moneda".

o FUNCTIA IMBOLDUL MISTERIOS

Functia Imboldul Misterios se activeaza in mod misterios pe rola 5 doar in cazul in
care se indeplinesc simultan conditiile urmatoare: sunt prezente unul sau mai multe
simboluri "Moneda", nu existd niciun simbol "Colecteaza" si nu existd niciun
castig pe ecran.

Cand este imboldita rola 5, aceasta se deplaseaza 1n jos afisand noi simboluri pe
ecran.

Imboldul rolei nu modifica castigurile de linie si scatter ale jocului. Poate afisa o
pusculitd pentru colectarea monedei/lor care ar putea fi prezenta/e 1n joc.

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucitorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invértire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.
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Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasi valoare);
o CARO - Nivelul 2;

o CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucatorului i se garanteazd in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca Inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate In momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucatorul are o sansa rezonabila de a castiga cel mai inalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
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atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.
Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

o Recuperarea Completa a Jocului

in cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil
Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apdsat butonul "Autoplay”, jocul intra In modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.31%.
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Slot Video 100 Bulky Fruits

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Requli

Mod Tnvartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 100 Bulky Fruits este un joc cu 5 role si 100 linii fixed. Slotul este format
din 11 simboluri - dintre care 1 este Expanding Wild, iar 2 sunt Scatter. Toate
combinatiile castigatoare sunt platite de la stdnga la dreapta, cu exceptia simbolului
Scatter.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucétorul acceseaza un ecran unde poate sd deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului i este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.

100 Bulky Fruits p.10f9
Amusnet Interactive Ltd ©



Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent n rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastratd ca istoric. Ultimele cinci cérti din sesiunea jucatorului sunt péstrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata n campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in cAmpul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:
Buton Nume Descriere

EUR Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un

0 20 Pariu pariu. Daca a fost castigata o suma mai devreme,

s aceasta este adaugatd automat la soldul jucatorului.

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele
se opresc in celasi timp si butonul se schimba in
“Start” (in cazul in care nu exista nicio combinatie

EUR A Lt~ © G “99 /A A

0. 20 Stop Toate ca:?atl%ratoare), 1 Colcictf:a?a (in cazulvln care

STOP TOATE existd o combinatie castigdtoare). Dupa activarea

butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se

roteascd, iar butonul "Pariu” se transforma in "Stop

Toate”.

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si In cdmpul

Colecteaza I SRS ..
“Castig” Intreaga suma castigata este afisatd, 1ar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

La activarea butonului “Start”, rolele incep
rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
Start activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza

de rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"Incasare".

100 Bulky Fruits p.30f9
Amusnet Interactive Ltd ©



Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,

Incasare A SR B
L intreaga suma castigata este transferatd din campul
Castig OB A o Qald”
Castig” in campul "Sold”.
Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
La activare, jucatorul poate alege valoarea
Setari denominarii. Valoarea nominala selectata in prezent
este afisata aici.
Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul
Tabel de platd|meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
Ajutor “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.
- . "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De
Setari o . o\ .
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
autoplay ’
Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De
Setarile acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul ména
jocului stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si

"Muzica ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru jocurile
cu linii non-fixe).

1 CREDIT

0.01 cun

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea
oricareia dintre optiunile posibile, jucatorul
activeaza valoarea afisata. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
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Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
dintre liniile active pe care este dispus sa le
foloseasca.

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu"

Valoarea reprezinta suma totala pentru toate liniile de pariu
pariu active n acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in
Autoplay
modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
atunci cand jocul este Tn modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
Joc Rapid S ep . :
Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘]‘] Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
’ sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
Muzici La activarea butonului, muzica ambientald a jocului
; . . [va fi pornitd/oprita, in functie de starea sa
ambientala . ’
anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
i Dand clic pe butonul "Meniu", jucétorul deschide
Meniu NG
meniul "Setari".
S Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
) 4 Inchide

ecranul principal.
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Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,
in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite
. si/sau a altor Functii de Joc (daca acestea sunt

JOCURS legire ’ A e - N :

— prezente in joc). Daca o suma este castigata, atunci
cand se activeaza butonul, suma castigata se adauga
la soldul jucatorului si jocul se inchide. Jucatorul nu
poate juca mai departe aceasta ultima suma
castigata.

|
ALTE

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apdsand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumitd valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucdtorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” s1 "N” de pe tastaturad pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de platd si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator
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Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

« Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
o CARO - Nivelul 2;

o CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucétorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intdmplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
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pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate In momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucatorul are o sansa rezonabila de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o Intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

in cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmitoarea
accesare a jocului de catre jucdtor, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucdtor, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.
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Joc Responsabil

Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numadr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri raimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de

Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.45%.

100 Bulky Fruits v: 1.0.0.r
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Slot Video 7 & Crystals

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Requli

Mod Tnvartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 7 & Crystals este un joc cu 3 role si 5 linii fixed. Slotul este format din 9
simboluri. Toate combinatiile castigatoare sunt platite de la stinga la dreapta.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucitorului i este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.

Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
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“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incercri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastratd ca istoric. Ultimele cinci cérti din sesiunea jucatorului sunt pdstrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata n campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termind, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;

o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
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pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:
Buton Nume Descriere

EUR Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un
0.20 Pariu pariu. Daca a fost castigatd o suma mai devreme,
— aceasta este adaugata automat la soldul jucatorului.

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele
se opresc in celasi timp si butonul se schimba in
“Start” (in cazul in care nu exista nicio combinatie

EUR A ¢ v b1 =99 (A A
0 20 Stop Toate castigatoare), si “Colecteazd” (in cazul in care
STOP TOATE existd o combinatie castigdtoare). Dupa activarea

butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se
roteasca, iar butonul "Pariu” se transforma in "Stop
Toate”.

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul
“Castig” intreaga suma castigata este afisata, iar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

Colecteaza

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza
de rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire™ este nlocuit cu butonul
"“Tncasare".

Start

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,
intreaga suma castigata este transferata din campul
"Castig” in campul "Sold”.

Incasare
Castig
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Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

La activare, jucatorul poate alege valoarea

Setari denominarii. Valoarea nominala selectata in prezent
este afisatd aici.
Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul
Tabel de platd|meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
Ajutor “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.
- . "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De
Setari o . e )
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
autoplay
Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De
Setarile acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana
jocului stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si

"Muzica ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru jocurile
cu linii non-fixe).

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea

1 CREDIT O . e o
= Valoare oricareia dintre optiunile posibile, jucatorul
) N1 & R | nominala activeaza valoarea afisata. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
Linii de plata |dintre liniile active pe care este dispus sa le

foloseasca.
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Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu"

Valoarea reprezinta suma totald pentru toate liniile de pariu
pariu active n acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd in
Autoplay
modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
atunci cand jocul este Tn modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
Joc Rapid S ep . :
Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘D Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
Muzici La activarea butonului, muzica ambientald a jocului
. . |Iva fi pornitd/oprita, in functie de starea sa
ambientala . ’
anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e
meniul "Setari".
Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucétorul la
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
. Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
lesire cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,

in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite

si/sau a altor Functii de Joc (dacd acestea sunt
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Amusnet Interactive Ltd ©

p.50f9



prezente in joc). Daca o suma este castigata, atunci
cand se activeaza butonul, suma castigata se adauga
la soldul jucatorului si jocul se inchide. Jucatorul nu
poate juca mai departe aceasta ultima suma
castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apdsand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumitd valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastaturad pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.
o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

» Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.
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« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasi valoare);
o CARO - Nivelul 2;

o CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intdmplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucdtorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Th momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare

7 & Crystals p.70f9
Amusnet Interactive Ltd ©



dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

o Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmitoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucétor, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil
Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apdsat butonul "Autoplay”, jocul intra in modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.
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Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.62%.

7 & Crystals v: 1.5.0.r

7 & Crystals p.90f9
Amusnet Interactive Ltd ©



Slot Video Richness Factory

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Requli

Bonusuri

Mod Tnvartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Richness Factory este un joc cu 5 role si 25 linii fixed. Slotul este format

din 10 simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile
castigatoare sunt platite de la stanga la dreapta.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru

miza.

o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:

o - valoarea nominala;

o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);

o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apdsand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si

"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se

plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.
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Functie Gamble

In cazul unui castig, jucatorului ii este dati posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.

Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent n rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastratd ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt péstrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noua apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata n campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in campul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:
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« “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;

o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza™ in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

0.20

PARIU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

0.20

STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate™ este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul In care nu existd nicio combinatie castigitoare), si
“Colecteazd” (in cazul in care exista o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma 1n "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteazd” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"Tncasare".

Richness Factory
Amusnet Interactive Ltd ©

p. 3 of 10



Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga

Incasare NS M WA g o
A suma castigata este transferatd din cdmpul "Castig” in
CaStlg A V,v ER) i
’ campul "Sold”.

Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

Setiri La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.
Valoarea nominala selectata in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul

Tabel de plata |meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setari”.

Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.

Setari "Setari autoplay" se afld in meniul "Setari". De acolo

autoplay jucdtorul poate defini conditiile modului Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De acolo

Setarile jucatorul poate activa/dezactiva "Modul méana stanga"

jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica

ambientald".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala
si numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-
fixe).

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucdtorul activeaza valoarea
afisata. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Richness Factory
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Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Valoarea
pariu

Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, 1ar jucatorul poate alege.

Autoplay

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd in
modul Autoplay.

Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc

Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este Tn modul Autoplay.
Ultimele Acest buton ii ofera jucatorului acces usor la alte jocuri
Jocuri direct din jocul care se joaca in prezent.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid S e . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘D Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar Tn varianta desktop.
: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu NG s
meniul "Setari".
Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.
JALE Tesire Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.

Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand

Richness Factory
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jucatorul a castigat si are optiunea de a paria, in modul
Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
Functii de Joc (dacd acestea sunt prezente in joc). Daca
o suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucétorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urméatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "< sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

In cazul unor combinatii castigitoare multiple pe aceeasi linie, este platiti
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

In cazul a doua castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plat, este
platitd combinatia mai lunga.

Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

Pariu Min./Max: Configurable per Operator
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Bonusuri

Jocul ofera Rotiri Gratuite, Bonusul Alege-ma si functia de Daruri Aleatorii.
o ROTIRI GRATUITE

Rotirile Gratuite sunt aleatorii si pot aparea in orice moment al functiei Daruri
Aleatorii. Daca sunt activate, numarul de Rotiri Gratuite poate fi de la 5 la 20.
Combinatiile de simboluri Scatter nu activeaza Rotiri Gratuite.

Rolele incep automat sa se roteasca pana cand toate Rotirile Gratuite sunt
finalizate.

Rotirile Gratuite sunt jucate folosind pariul si numarul de linii declansatoare.
Functia Rotiri Gratuite nu poate fi oprita.

Rotirile Gratuite pot fi reactivate.

Rotirile Gratuite si Bonusul Alege-ma pot fi castigate simultan. In acest caz,
mai Tntéi este jucat Bonusul Alege-ma si apoi Rotirile Gratuite.

Daca Bonusul Alege-ma este acordat in timpul Rotirilor Gratuite, acesta este
jucat imediat. Rotirile Gratuite sunt reluate dupa terminarea Bonusului Alege-
ma.

Dupa ce toate Rotiri Gratuite sunt finalizate, suma totala castigata in Rotiri
Gratuite poate fi jucata in jocul “Gamble” (daca suma este mai mica sau egala
cu cea specificata in ecranul Tabel de plata).

in timpul Rotirilor Gratuite se foloseste un set alternativ de role.

o BONUSUL ALEGE-MA

3, 4 sau 5 simboluri Scatter activeazad functia Bonusul Alege-ma. Jucatorului i
se oferd un ecran cu Globuri de Zapada, fiecare ascunzand o suma care poate fi
castigatd. Numarul diferit de simboluri Scatter de pe ecran ofera un numar
diferit de Globuri de Zapada din care puteti alege:

o 3 simboluri Scatter — 9 Globuri de Zapada;
o 4 simboluri Scatter — 12 Globuri de Zapada;
o 5 simboluri Scatter — 15 Globuri de Zapada.

Jucatorul alege Globuri de Zapada pana cand apare o etichetd "Colecteaza".
Suma adunata din toate Globurile de Zapada este adaugata la soldul jucatorului.
Suma dezvaluita de fiecare Glob de Zdpada este formatd prin multiplicarea
pariului total al jocului cu x2, x4, x8, x16, x24, x32, x40 sau x60.

o DARURI ALEATORII
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Jucatorul poate primi un Dar Aleatoriu in orice moment al jocului. Ale sale ar
putea fi simboluri care se transforma in Wild, Rotiri Gratuite sau ambele.
Simbolul Wild apare numai in timpul functiei Daruri Aleatorii.

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

« Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care ii corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucdtorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.
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o REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucdtorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucatorul are o sansa rezonabila de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmitoarea
accesare a jocului de catre jucdtor, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului
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In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apdsat butonul "Autoplay”, jocul intra iIn modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rdimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de

Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.55 — 96.55%.

Richness Factory v: 1.0.0.r
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Slot Video Easter Frog

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Reguli

Mod Tnvartire Bonus

Bonus Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Easter Frog este un joc cu 5 role si 20 linii fixed. Slotul este format din
11 simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile
castigatoare sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.
Acest joc mecanic este un joc tip "cascade" si jucdtorul poate castiga pana la 10
cascade per pariu.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucétorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot f1 activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucitorului i este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termind, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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“Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza™ in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmadtoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

RON
PARIU

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigata o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucétorului.

RON
Stop Toate
STOP TOATE

Cand butonul “Stop Toate™ este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul In care nu existd nicio combinatie castigdtoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma 1n "Stop Toate”.

RON

0.20

COLECTEAZA

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteazd” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu butonul
"Tncasare”.

Tncasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatda din campul "Castig” in
campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

Easter Frog
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La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

Setari N - . .
art Valoarea nominald selectata in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul
Tabel de plata |meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setari”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.
Setari "Setari autoplay" se afla in meniul "Setari". De acolo
autoplay jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De acolo
Setarile jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica

ambientald".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala
si numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-
fixe).

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucatorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Valoarea
pariu

Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active 1n acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Autoplay

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in
modul Autoplay.
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Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.

Ultimele Acest buton 1i ofera jucatorului acces usor la alte jocuri
Jocuri direct din jocul care se joaca in prezent.

. Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - e L .

accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.

Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
Meniu Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide

meniul "Setari".

X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucdtorul a castigat si are optiunea de a paria, Tn modul

v Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
e Iesire Functii de Joc (dacd acestea sunt prezente in joc). Daca

— o suma este castigata, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucétorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultimd suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
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anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apdsand
tastele "<« sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afld in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

« Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« In timpul fiecirui joc de bazi, dupi ce apar pe ecran combinatii cAstigitoare,
toate premiile sunt platite si toate simbolurile castigatoare dispar. Pozitiile
goale de pe role sunt umplute, apoi, cu simbolurile de deasupra lor. Toate
combinatiile castigatoare noi sunt platite. Functia Toppling Reels continua pana
cand nu mai sunt combinatii castigatoare formate pe ecran.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucétorului).

o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activati functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:
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TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

O O O O

Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucdtorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

o REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apdsa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai inalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.
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« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apdsat butonul "Autoplay”, jocul intra Tn modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucétor in acest joc este 96.03 — 96.03%.

Easter Frog v: 1.2.0.r
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Slot Video Cavemen and Dinosaurs

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Requli

Bonusuri

Mod Tnvartire Bonus
Bonus Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Cavemen and Dinosaurs este un joc cu 5 role si 20 linii fixed. Slotul este
format din 12 simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile
castigatoare sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot f1 activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului i este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent n rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incercri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastratd ca istoric. Ultimele cinci cérti din sesiunea jucatorului sunt pdstrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata n campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in cAmpul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;

Cavemen and Dinosaurs p.20of 10
Amusnet Interactive Ltd ©



o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

0.20

PARIU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un
pariu. Daca a fost castigatd o suma mai devreme,
aceasta este adaugata automat la soldul
jucatorului.

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate
rolele se opresc in celasi timp si butonul se
schimba in “Start” (in cazul in care nu existd nicio
combinatie castigatoare), si “Colecteazd” (in cazul
in care existd o combinatie castigatoare). Dupa
activarea butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele
incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu” se
transforma 1n "Stop Toate™.

RON
STOP TOATE
RON
COLECTEAZA

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si In cAmpul
“Castig” Intreaga suma castigata este afisatd, 1ar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru
a activa functia de Rotire Turbo, care mareste
viteza de rotire a rolelor. Daca a fost castigata o
suma mai devreme, butonul "Pornire" este inlocuit
cu butonul "Tncasare”.

Incasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,
intreaga suma castigata este transferata din campul

"Castig” Tn campul "Sold”.
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Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul
Gamble.

Setari

La activare, jucatorul poate alege valoarea
denominarii. Valoarea nominala selectata in
prezent este afisata aici.

CUMPARATI
/ BONUSUL

Cumparati
Bonusul

Cand butonul "Cumparati Bonusul" este activat,
jucatorul are posibilitatea de a cumpara Rotiri
Gratuite si/sau alte Functii de Joc (daca acestea
sunt prezente in joc). Odata ce aceasta actiune este
finalizata, rolele incep sd se roteasca si, in acelasi
timp, butonul se schimba in "Activ". Butonul este
inactiv atunci cand rolele se rotesc, in timpul
Rotirilor Gratuite, si este posibil sd nu fie
disponibil pentru fiecare optiune de pariu.

Tabel de plata

Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.

Ajutor

“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
“Setar1”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.

Setari
autoplay

"Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul
mana stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si
"Muzicd ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afld in meniul "Setdri". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru
jocurile cu linii non-fixe).

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea
oricdreia dintre optiunile posibile, jucatorul
activeaza valoarea afisatd. Cand este activat,
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valori diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate
alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
dintre liniile active pe care este dispus sa le
foloseasca.

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu"

Valoarea reprezinta suma totald pentru toate liniile de pariu
pariu active n acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra
Autoplay N
in modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
atunci cand jocul este in modul Autoplay.
Ultimele Acest buton ii ofera jucatorului acces usor la alte
Jocuri jocuri direct din jocul care se joaca in prezent.
Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
m Joc Rapid Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de
oprire.
4]) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie
Controlul .. . . A .
. ... |[is1 reduce dimensiunea, in functie de starea sa
dimensiunii ||” < . . .
- curentd. Acest buton este activat doar in varianta
ecranului
desktop.
. Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu et ae e
meniul "Setari".
X inchide Cand este activat, acest buton readuce jucétorul la
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
L . Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
JOCURI lesire

cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,

in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite
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si/sau a altor Functii de Joc (daca acestea sunt
prezente in joc). Daca o suma este castigata,
atunci cand se activeaza butonul, suma castigata
se adauga la soldul jucatorului si jocul se inchide.
Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta ultima
suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumitd valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« In cazul unor combinatii castigatoare multiple pe aceeasi linie, este platita
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

« 1In cazul a doui castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plata, este
platitd combinatia mai lunga.

« Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator
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Bonusuri
o ROTIRI GRATUITE

In cazul unei combinatii castigitoare cu 3 simboluri Scatter jucitorul are ocazia de a
juca 8 Rotiri Gratuite.

Jucatorul poate porni rotirile daca face apasa butonul “START”.

Rolele incep automat sa se roteasca pana cand toate Rotirile Gratuite sunt finalizate.
Rotirile Gratuite sunt jucate folosind pariul si numarul de linii declansatoare.

Daca in timpul functiei Rotiri Gratuite, apar inca 3 simboluri Scatter, 6 rotiri noi sunt
adaugate la rotirile raimase. Daca un meteor aterizeaza pe un simbol Scatter in timpul
Rotirilor Gratuite, se va adauga 1 noua Rotire Gratuitd. Numarul maxim de Rotiri
Gratuite reactivate este 9.

In timpul Rotirilor Gratuite, zboara pe ecran meteoriti. Inainte ca rolele s se opreasca,
unii dintre acesti meteoriti pot lovi rolele. Acest lucru va face sa apara un simbol Wild
si va oprl instantaneu rolele. Toate simbolurile lovite de un meteor se pot transforma
intr-un simbol Wild, cu exceptia simbolurilor Scatter. Numarul maxim de meteoriti
care pot lovi jocul este de 15. Chiar daca o rola a fost deja lovita si oprita, o pot lovi
mai multi meteoriti. Castigurile nu sunt garantate.

Functia Rotiri Gratuite nu poate fi oprita.

Dupa ce toate Rotiri Gratuite sunt finalizate, suma totala castigata in Rotiri Gratuite
poate fi jucata in jocul “Gamble” (daca suma este mai mica sau egala cu cea
specificata n ecranul Tabel de platd).

In timpul Rotirilor Gratuite se foloseste un set alternativ de role.

o CASTIG INSTANTANEU

In timpul fiecarei rotiri in jocul principal, poate traversa aleatoriu ecranul un mic
dinozaur care transporti cateva oud. In timp ce aleargi pe role, dinozaurul va arunca
un ou, acordand jucdtorului un castig instantaneu. Suma castigata este determinata
prin inmultirea pariului total al jocului cu un multiplicator aleatoriu (x10 sau x20).
Aceasta este o functie aleatorie care poate aparea numai in jocul principal.

o CUMPARA ROTIRI GRATUITE

Functia Cumpara Rotiri Gratuite i1 permite jucatorului sd cumpere 8 Rotiri Gratuite.
Functia costa de 100 de ori pariul total al jocului.
Este posibil ca functia sa nu fie disponibild pentru fiecare optiune de pariu.
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Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

« Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
o CARO - Nivelul 2;

o CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucatorului i se garanteazd in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot
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Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate In momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

Tn cazul Tn care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului
In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucitor, momentul

anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucdtorului.
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Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apdsat butonul "Autoplay”, jocul intra iIn modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.25 — 96.25%.

Cavemen and Dinosaurs v: 1.0.0.r
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Slot Video 40 Bulky Fruits 6 Reels

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Reguli

Mod Tnvartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 40 Bulky Fruits 6 Reels este un joc cu 6 role si 40 linii fixed. Slotul este
format din 11 simboluri - dintre care 1 este Expanding Wild, iar 2 sunt Scatter. Toate
combinatiile castigatoare sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului
Scatter.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucdtorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noua apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in cAmpul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balanta/Credit” — la activarea acestui cdmp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activd animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniet si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

RON

0.20

PARIU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigata o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

0.2

STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteazd” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma 1n "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este nlocuit cu butonul
"Tncasare".

Tncasare
Castig

Dupi activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferata din campul "Castig” in
campul "Sold”.

40 Bulky Fruits 6 Reels
Amusnet Interactive Ltd ©

p.30f9



Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

Setari La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.
Valoarea nominald selectata in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul

Tabel de plata |meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setari”.

Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.

Setari "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De acolo

autoplay jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De acolo

Setarile jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"

jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica

ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala
si numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-
fixe).

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia

B \Valoare dintre optiunile posibile, jucatorul activeaza valoarea
(N1 4 PP inominala afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

. . ||Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
n Linii de plata J ] P &

liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.
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ROMN

Valoarea
pariu

Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totala pentru toate liniile de pariu active n acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, 1ar jucatorul poate alege.

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra n

Autopla
play modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este Tn modul Autoplay.
Ultimele Acest buton ii ofera jucatorului acces usor la alte jocuri
Jocuri direct din jocul care se joaca 1n prezent.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid -y s ep . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘}) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e
meniul "Setari".
X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucétorul iese din joc.
P . Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
JOCURS legire jucdtorul a castigat si are optiunea de a paria, in modul

Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
Functii de Joc (dacd acestea sunt prezente in joc). Daca
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o suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucdtorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

« Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« Cagtigurile sunt platite dupa intinderea simbolurilor Wild, cu exceptia
castigurilor din simboluri Scatter, care sunt platite Tnainte de intinderea
simbolurilor Wild.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator
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Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
o CARO - Nivelul 2;

o CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucatorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
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pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteazd”, addugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucatorul are o sansa rezonabila de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o Intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

o Recuperarea Completa a Jocului

Tn cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmitoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.
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Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apdsat butonul "Autoplay”, jocul intra In modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.43 — 96.43%.

40 Bulky Fruits 6 Reels v: 1.0.0.r
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Slot Video 27 Eternal Hot

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Reguli

Bonusuri

Mod Tnvartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 27 Eternal Hot este un joc cu 3 role. Slotul este format din 11 simboluri -
dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter.

Reel Ways Pay sunt 27.

Pariul pentru Reel Ways Pay este 10.

Combinatii castigatoare pot contine numai un singur simbol intr-o pozitie activata din
fiecare rola consecutiva. Combinatii castigatoare sunt platite de la stdnga la dreapta,
pe role adiacente, pe poziti activate, incepand cu cea mai din stanga rola.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - Reel Ways Pay active (in cazul jocurilor fard Reel Ways Pay fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot f1 activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.
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Functie Gamble

In cazul unui castig, jucatorului ii este dati posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.

Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incercri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termind, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc
Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:
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« “Balanta/Credit” — la activarea acestui cdmp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;

o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata la o rotatie a rolelor. Daca
este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia pentru suma in
crestere, animatia se opreste si se afiseazd suma castigatd pentru aceasta rotire a

rolelor;

o Camp Simboluri castigatoare — acest camp este situat sub role. Arata numarul
de combinatii castigatoare pentru un anumit simbol si suma pe care a castigat-0
jucdtorul din acele combinatii.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

0.20

PARIU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un
pariu. Daca a fost castigatd o suma mai devreme,
aceasta este adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

0.20

STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele
se opresc in celasi timp si butonul se schimba in
“Start” (in cazul in care nu exista nicio combinatie
castigatoare), si “Colecteaza” (in cazul in care
existd o combinatie castigatoare). Dupa activarea
butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se
roteasca, iar butonul "Pariu” se transforma in "Stop
Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in cAmpul
“Castig” Intreaga suma castigata este afisata, 1ar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza
de rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"Incasare".
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Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,

Inf: asare intreaga suma castigata este transferatd din campul
Castig WAt ad A A1 »
’ Castig” in campul "Sold”.
Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
La activare, jucatorul poate alege valoarea
Setari denomindrii. Valoarea nominala selectata in prezent
este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de platd|meniului “Setdri”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
Ajutor “Setar1”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.
oy "Setari autoplay" se afla in meniul "Setari". De
Setari L . o .
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
autoplay
Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De
Setarile acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana
jocului stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si

"Muzica ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru jocurile
cu linii non-fixe).

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea

e Valoare oricdreia dintre optiunile posibile, jucatorul
0.01 ron nominala activeaza valoarea afisata. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.
' Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
64 Reel Ways di . di <1
Pay intre Reel Ways Pay pe care este dispus sa le

foloseasca.
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Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu"
R Valoarea reprezintd suma totald pentru toate Reel Ways Pay
0.05 pariu active n acest moment. Cand este activat, valori
diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate alege.
ra< B Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd in
w Autoplay
modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
atunci cand jocul este in modul Autoplay.
Ultimele Acest buton ii ofera jucatorului acces usor la alte
Jocuri jocuri direct din jocul care se joaca in prezent.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
Joc Rapid Lo e L :
Jocul acceptd 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘}) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.

: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu I
meniul "Setari".

X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,
cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,
in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite
= Lesi si/sau a altor Functii de Joc (daca acestea sunt
JOCURI cesire n - o o N .
— prezente in joc). Daca o suma este castigata, atunci
cand se activeaza butonul, suma castigata se adauga
la soldul jucatorului si jocul se inchide. Jucatorul nu
poate juca mai departe aceastd ultima suma

castigata.
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In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B si "N de pe tastaturd pentru a selecta o
anumitd valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastaturd pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afld in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

« Pariul Reel Ways Pay inmultit cu multiplicatorul pariului este egal cu pariul
total.

« Combinatii castigatoare pot contine numai un singur simbol intr-o pozitie
activata din fiecare rola consecutiva.

« Combinatii castigatoare sunt platite de la stdnga la dreapta, pe role adiacente,
pe poziti activate, Incepand cu cea mai din stanga rola.

« Acelasi simbol intr-o pozitie diferitd pe aceeasi rold plateste din nou aceeasi
combinatie castigatoare.

« Platile din combinatii castigdtoare sunt inmultite numarul multiplicatorului de
pariu.

« Combinatii castigatoare pot fi platite de mai multe ori.

o Se adauga castiguri simultane din multiple Ways Pay.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator
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Bonusuri
o BONUS ROATA MISTERELOR

3 simboluri Roata Misterelor oriunde pe ecran activeaza Bonusul Roata
Misterelor. Jucatorului i se va acorda o rotire a rotii. Rezultatul rotirii este
aleatoriu si nu este influentat de jucator. Roata este impartita in 8 sectoare:

— 4 dintre ele acorda un pariu de 30x, 50x, 80x, 100x total al jocului;

— 4 dintre ele acorda 10, 15, 20 Rotiri Gratuite.

Domeniile sectoarelor de pe Roata Misterelor nu reprezinta probabilitatile reale
de castigare a fiecaruia dintre premii.

3 simboluri Wild oriunde pe ecran nu activeaza Bonusul Roata Misterelor.

o ROTIRI GRATUITE

in timpul Bonusului Roata Misterelor, atunci cand roata se opreste la un sector
de Rotiri Gratuite, jucatorului i se vor acorda 10, 15 sau 20 de Rotiri Gratuite,
in functie de sector.

Rolele Incep automat sa se roteasca pana cand toate Rotirile Gratuite sunt
finalizate.

Rotirile Gratuite sunt jucate folosind pariul si numarul de Reel Ways Pay
declansatoare.

Functia Rotiri Gratuite nu poate fi oprita.

Dupa ce toate Rotir1 Gratuite sunt finalizate, suma totala castigata in Rotir1
Gratuite poate fi jucatd in jocul “Gamble” (daca suma este mai mica sau egala
cu cea specificata in ecranul Tabel de platd).

in timpul Rotirilor Gratuite se foloseste un set alternativ de role.

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucitorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invértire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.
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Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
0 culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intdmplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucdtorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Th momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
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atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.
Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentad ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucdtorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

o Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmitoarea
accesare a jocului de catre jucdtor, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apdsat butonul "Autoplay”, jocul intra in modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.
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Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.37 — 96.37%.

27 Eternal Hot v: 1.0.0.r
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Slot Video Kemet's Treasures

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Requli

Bonusuri

Mod Tnvartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Kemet's Treasures este un joc cu 5 role si 15 linii fixed. Slotul este
format din 13 simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile
castigdtoare sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incercri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balanta/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;

Kemet’s Treasures p.20f 10
Amusnet Interactive Ltd ©



o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza™ in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseazd suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

0.20

PARIU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un
pariu. Daca a fost castigatd o suma mai devreme,
aceasta este adaugata automat la soldul
jucatorului.

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate
rolele se opresc in celasi timp si butonul se
schimba in “Start” (in cazul in care nu existd nicio
combinatie castigitoare), si “Colecteaza” (in cazul
in care existd o combinatie castigatoare). Dupa
activarea butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele
incep sa se roteascd, iar butonul "Pariu” se
transforma 1n "Stop Toate™.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si In cAmpul
“Castig” Intreaga suma castigata este afisatd, 1ar
butonul primeste statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru
a activa functia de Rotire Turbo, care mareste
viteza de rotire a rolelor. Daca a fost castigata o
suma mai devreme, butonul "Pornire" este inlocuit
cu butonul "Tncasare”.

Incasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”,
intreaga suma castigata este transferata din campul
"Castig” In campul "Sold”.
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Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul
Gamble.

Setari

La activare, jucatorul poate alege valoarea
denominarii. Valoarea nominala selectata in
prezent este afisata aici.

Cumparati
Bonusul

Cand butonul "Cumparati Bonusul" este activat,
jucatorul are posibilitatea de a cumpara Rotiri
Gratuite si/sau alte Functii de Joc (daca acestea
sunt prezente in joc). Odata ce aceastd actiune este
finalizata, rolele incep sd se roteasca si, in acelasi
timp, butonul se schimba in "Activ". Butonul este
inactiv atunci cand rolele se rotesc, in timpul
Rotirilor Gratuite, si este posibil sd nu fie
disponibil pentru fiecare optiune de pariu.

Tabel de plata

~9

Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul
meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest
buton deschide regulile acestui joc.

Ajutor

“Ajutor”este localizat in interiorul meniului
“Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide fisierul de ajutor.

Setari
autoplay

"Setari autoplay" se afld in meniul "Setari". De
acolo jucatorul poate defini conditiile modului
Autoplay.

Setarile
jocului

"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De
acolo jucatorul poate activa/dezactiva "Modul
mana stanga" (doar pentru dispozitivele mobile) si
"Muzica ambientalad".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea
nominald si numarul de linii (numai pentru
jocurile cu linii non-fixe).

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea
oricdreia dintre optiunile posibile, jucatorul

activeaza valoarea afisatd. Cand este activat,
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valori diferite sunt afisate pe el, iar jucatorul poate
alege.

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege
Linii de plata |dintre liniile active pe care este dispus sa le

foloseasca.

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu"
Valoarea reprezinta suma totald pentru toate liniile de pariu
pariu active n acest moment. Cand este activat, valori

diferite sunt afisate pe el, iar jucdtorul poate alege.

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd

Autoplay in modul Autoplay.

Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de
Stop Auto joc “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar
atunci cand jocul este Tn modul Autoplay.

Ultimele Acest buton 1i ofera jucatorului acces usor la alte
Jocuri jocuri direct din jocul care se joaca in prezent.
Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor.
m Joc Rapid Jocul accepta 3 niveluri diferite de viteza de
oprire.
‘D Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie
Controlul .. . : A .
. ... |[is1 reduce dimensiunea, in functie de starea sa
dimensiunii || * g . . :
- curentd. Acest buton este activat doar in varianta
ecranului
desktop.

Meni Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
eniu A
meniul "Setari".

X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucétorul la
ecranul principal.

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
i . Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc,

e Iesire A 1 o AL . . !
oeUF cand jucatorul a castigat si are optiunea de a paria,

in modul Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite
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si/sau a altor Functii de Joc (daca acestea sunt
prezente in joc). Daca o suma este castigata,
atunci cand se activeaza butonul, suma castigata
se adauga la soldul jucatorului si jocul se inchide.
Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta ultima
suma castigata.

Tn partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apdsand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B” si "N de pe tastatura pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "< sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apdsand tasta "Z”’se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastaturad pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afld in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« In cazul unor combinatii cAstigitoare multiple pe aceeasi linie, este platitd
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

« 1In cazul a doui castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plati, este
platitd combinatia mai lunga.

o Un castig dintr-o linie de platad in care un simbol Wild participa este dublat.

« 1In cazul unei combinatii castigitoare cu mai mult de un simbol Wild pe o linie
de plata, castigul se dubleaza o data.

« In cazul unei combinatii cAstigitoare doar cu simboluri Wild, castigul nu se
dubleaza.
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o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.
o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.
« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Bonusuri
o ROTIRI GRATUITE

In cazul unei combinatii castigitoare cu 3 sau mai multe simboluri Scatter
jucatorul are ocazia de a juca 15 Rotiri Gratuite. Castigurile din aceste rotiri
sunt inmultite cu 3 (x3).

Jucatorul poate porni rotirile dacé face apasa butonul “START”.

Rolele incep automat sa se roteasca pana cand toate Rotirile Gratuite sunt
finalizate.

Rotirile Gratuite sunt jucate folosind pariul si numarul de linii declansatoare.
Functia Rotiri Gratuite nu poate fi oprita.

Daca in timpul functiei Rotiri Gratuite, apar inca 3 sau mai multe simboluri
Scatter, 15 rotiri noi sunt adaugate la rotirile ramase.

Dupa ce toate Rotiri Gratuite sunt finalizate, suma totala castigata in Rotiri
Gratuite poate fi jucata in jocul “Gamble” (daca suma este mai mica sau egala
cu cea specificata in ecranul Tabel de plata).

In timpul Rotirilor Gratuite se foloseste un set alternativ de role.

o CUMPARA ROTIRI GRATUITE

Functia Cumpara Rotiri Gratuite 1i permite jucatorului sd cumpere 15 Rotiri
Gratuite. Functia costa de 100 de ori pariul total al jocului.
Este posibil ca functia sa nu fie disponibila pentru fiecare optiune de pariu.

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

» Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invértire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.
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Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucatorului i se garanteazd in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca Inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate In momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards.
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Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu atat este
mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre niveluri.
Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

o Recuperarea Completa a Jocului

Tn cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmétoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apdsat butonul "Autoplay”, jocul intra In modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.
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Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.38 — 96.38%.

Kemet's Treasures v: 1.0.0.r
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Slot Video Extra Crown

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Requli

Mod Tnvartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Extra Crown este un joc cu 5 role si 10 linii fixed. Slotul este format din
11 simboluri - dintre care 1 este Expanding Wild, iar 2 sunt Scatter. Toate
combinatiile castigatoare sunt platite de la stanga la dreapta si de la dreapta la stinga,
cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incercri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza™ in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseazd suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON
RON
STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma 1n "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afigata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"“Tncasare".

Tncasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatd din campul "Castig” in
campul "Sold”.
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Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

Setari e - . ..
art Valoarea nominald selectata in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de plata |[meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setari”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.
Setari "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De acolo
autoplay jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De acolo
Setarile jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica

ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala
si numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-
fixe).

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucétorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Valoarea
pariu

Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active 1n acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.
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Amusnet Interactive Ltd ©

p.40of9



Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra n

"J,ﬁ g A I
W utoplay modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
Ultimele Acest buton 1i ofera jucatorului acces usor la alte jocuri
Jocuri direct din jocul care se joaca in prezent.
. Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid -y A L .
acceptd 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
4}) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
J- Muzica La activarea butonului, muzica ambientald a jocului va
ambientald  (fi pornitd/opritd, in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie si
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e e
meniul "Setari".
X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucatorul a castigat si are optiunea de a paria, in modul
o~ Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
e Iesire Functii de Joc (daca acestea sunt prezente 1n joc). Daca

o suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucdtorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta

ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucatorul poate vizualiza si numarul jocului si

ceasul.
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Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastaturad pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

« Toate combinatiile castigitoare sunt platite de la stdnga la dreapta si de la
dreapta la stanga, cu exceptia simbolului Scatter.

« Se plateste numai castigul de linie cel mai mare pe directie.

o Se platesc doar cele mai mari castiguri Scatter.

o Castiguri cu 5 simboluri identice sunt platite doar o data.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

o Castigurile sunt platite dupa intinderea simbolurilor Wild.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

« Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

» Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.
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Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucatorului i se garanteazd in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca Inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate In momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteazd”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sdu total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards.
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Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu atat este
mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre niveluri.
Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

o Recuperarea Completa a Jocului

Tn cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apdsat butonul "Autoplay”, jocul intrd Tn modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Extra Crown p.80of9
Amusnet Interactive Ltd ©



Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.31 — 96.31%.

Extra Crown v: 1.0.0.r
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Slot Video 40 Golden Coins

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Requli

Bonusuri

Mod Tnvartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 40 Golden Coins este un joc cu 5 role si 40 linii fixed. Slotul este format
din 10 simboluri - dintre care 1 este Wild, 1 este Scatter, iar 2 sunt Bonus. Toate
combinatiile castigatoare sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolurilor
Scatter si Bonus.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucétorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble

prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incercri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza™ in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseazd suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON
RON
STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afigata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
"Tncasare".

Tncasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatd din campul "Castig” in
campul "Sold”.
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Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

Setari e - A . .
art Valoarea nominald selectata in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de plata |[meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setari”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.
Setari "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De acolo
autoplay jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De acolo
Setarile jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica

ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla Tn meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala
si numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-
fixe).

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucétorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Valoarea
pariu

Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active 1n acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.
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;:-.j-'*".'::; Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in
B
W Autoplay modul Autoplay.

Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.

Ultimele Acest buton 1i ofera jucatorului acces usor la alte jocuri
Jocuri direct din jocul care se joaca in prezent.

. Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid -y A L .
acceptd 3 niveluri diferite de viteza de oprire.

4}) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie si
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.

: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e e
meniul "Setari".

X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucdtorul a castigat si are optiunea de a paria, Th modul

o~ Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
e Iesire Functii de Joc (dacd acestea sunt prezente in joc). Daca
— o suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucatorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.
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Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "< sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

« In cazul unor combinatii castigitoare multiple pe aceeasi linie, este platita
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

« 1In cazul a doui castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plati, este
platita combinatia mai lunga.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Bonusuri
Jocul ofera Monede Bonus si Functia Imboldul Misterios.
o MONEDE BONUS

Fiecare simbol "Moneda" are o anumitd valoare monetara afisata pe acesta.
Fiecare simbol "Moneda" poate atribui x0,5, x1, x2, x5, x10, x15, x25, x50,
x100 inmultit cu pariul total al jocului.

Daca apare simbolul "Colecteaza" pe rola 5, valorile monedelor colectate se
adauga castigului curent al jocului. Daca nu este prezent niciun simbol
"Colecteazd" pe ecran, nu va fi platit niciun castig din simbolurile "Moneda".
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o FUNCTIA IMBOLDUL MISTERIOS

Functia Imboldul Misterios se activeaza in mod misterios pe rola 5 doar in
cazul in care se indeplinesc simultan conditiile urmatoare: sunt prezente unul
sau mai multe simboluri "Moneda", nu exista niciun simbol "Colecteaza" si nu
existd niciun castig pe ecran.

Cand este Tmboldita rola 5, aceasta se deplaseaza in jos afisand noi simboluri pe
ecran.

Imboldul rolei nu modifica castigurile de linie si scatter ale jocului. Poate afisa
o pusculita pentru colectarea monedei/lor care ar putea fi prezenta/e in joc.

Mod Tnvartire Bonus

in timpul jocului de baza, jucatorului 1i pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucétor.

In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

@)

@)

o

@)

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.
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. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucdtorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

o REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate Tn momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucétorul are optiunea de a apdsa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucatorul are o sansa rezonabila de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a céstiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.
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Intreruperi ale Jocului

o Recuperarea Completa a Jocului

Tn cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute Th momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului
In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucitor, momentul

anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intra in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucétor in acest joc este 96.52 — 96.52%.

40 Golden Coins v: 1.0.0.r
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Slot Video 5 Glossy Hot

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Requli

Mod Tnvartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 5 Glossy Hot este un joc cu 5 role si 5 linii fixed. Slotul este format din 8
simboluri - dintre care 1 este Scatter. Toate combinatiile castigatoare sunt platite de la
stanga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului i este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incercri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza™ in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseazd suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON
RON
STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afigata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este Tnlocuit cu butonul
“Tncasare".

Tncasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatd din campul "Castig” in
campul "Sold”.
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Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

Setari e < .
Valoarea nominald selectata in prezent este afisata aici.

-

Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de plata |[meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.

“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setari”.

Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.

Setari "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De acolo

autoplay jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.

"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De acolo

Setarile jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientalad".

"Setari pariu" se afla Tn meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala

Setari pariu . y L ) . : o
si numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-

fixe).

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
Valoare dintre optiunile posibile, jucétorul activeaza valoarea
nominala afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe

el, iar jucatorul poate alege.

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre

Linii laty |[7 . . . = 5
inii de plata liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
Valoarea suma totald pentru toate liniile de pariu active in acest
0.05 pariu moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, 1ar jucatorul poate alege.
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;:-.j-'*".'::; Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in
B
W Autoplay modul Autoplay.

Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.

Ultimele Acest buton 1i ofera jucatorului acces usor la alte jocuri
Jocuri direct din jocul care se joaca in prezent.

. Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid -y A L .
acceptd 3 niveluri diferite de viteza de oprire.

4}) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie si
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.

: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e e
meniul "Setari".

X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucdtorul a castigat si are optiunea de a paria, Tn modul

o~ Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
e Iesire Functii de Joc (dacd acestea sunt prezente in joc). Daca
— o suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucétorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.
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Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele "< sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Tnvartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:
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TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

O O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel Th Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intdmplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucdtorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

o REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate In momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucétorul are optiunea de a apdsa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucidtorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai inalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.
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« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului
Tn cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apdsat butonul "Autoplay”, jocul intra In modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucétor in acest joc este 96.41 — 96.41%.

5 Glossy Hot v: 1.5.0.r
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Slot Video Diamond Plus Football Edition

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Requli

Rotiri Aditionala

Mod Tnvartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Diamond Plus Football Edition este un joc cu 5 role si 10 linii. Slotul este
format din 9 simboluri - dintre care 1 este Expanding Wild. Toate combinatiile
castigatoare sunt platite de la stanga la dreapta si de la dreapta la stanga.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucatorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - mdrimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului i este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent n rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastratd ca istoric. Ultimele cinci cérti din sesiunea jucatorului sunt péstrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata n campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "=>* pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseazd suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON
RON
STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate™ este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteazd” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma 1n "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afigata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire™ este inlocuit cu butonul
"Tncasare”.

Tncasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatda din campul "Castig” in
campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
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La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

Setari Valoarea nominald selectata in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul
Tabel de plata |meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor’este localizat 1n interiorul meniului “Setari”.
Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.
Setari "Setari autoplay" se afla in meniul "Setari". De acolo
autoplay jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De acolo
Setarile jucdtorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"
jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica

ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala
si numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-
fixe).

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta 1i
permite jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor
pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa
vada modificarile soldului dupa fiecare tranzactie,
precum si sumele pariate si castigate, sa vada ora exacta
a pariurilor in ordine cronologica si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
dintre optiunile posibile, jucétorul activeaza valoarea
afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, 1ar jucatorul poate alege.

Linii de plata

Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.

ROMN

0.05

Valoarea
pariu

Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate liniile de pariu active in acest

Diamond Plus Football Edition

Amusnet Interactive Ltd ©

p.4of 9



moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, 1ar jucatorul poate alege.

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra in

Autopl
utoplay modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
. Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - R L .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘}) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
J- Muzica La activarea butonului, muzica ambientala a jocului va
ambientald  (fi pornitd/opritd, in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie si
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
i Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e s
meniul "Setari".
X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucétorul la
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucdtorul a castigat si are optiunea de a paria, Tn modul
o~ Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
e Iesire Functii de Joc (dacd acestea sunt prezente in joc). Daca

o suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucétorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta

ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucatorul poate vizualiza si numarul jocului si

ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.
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Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V”, "B si "N de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”, "V, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o0 anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla in ecranul Setarile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominala, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Toate combinatiile castigdtoare sunt platite de la stdnga la dreapta si de la
dreapta la stanga.

« Se plateste numai castigul de linie cel mai mare pe directie.

« Castiguri cu 5 simboluri identice sunt platite doar o data.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Rotiri Aditionala

In cazul unui simbol Wild, se intinde si acopera toate pozitiile de pe propria sa
rola.

La pornirea Rotirii Gratuite Aditionale, rolele pe care apare un simbol Wild
sunt blocate, iar restul de role pe care nu exista niciun simbol Wild incep
automat sa se roteasca.

Rotirile Gratuite sunt jucate folosind pariul si numarul de linii declansatoare.
Daca in timpul Rotirii Gratuite Aditionale apare din nou un simbol Wild, se
intinde din nou deoarece acopera toate pozitiile de pe propria sa rold. Rolele pe
care apare un simbol Wild sunt blocate, iar restul de role pe care nu exista
niciun simbol Wild Incep automat sa se roteasca.

Dupa ce toate Rotiri Gratuite sunt finalizate, suma totala cistigatd in Rotiri
Aditionala poate fi jucata in jocul “Gamble” (dacd suma este mai mica sau
egala cu cea specificata in ecranul Tabel de platd).
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Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

« Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

o TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasi valoare);
o CARO - Nivelul 2;

o CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos.
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Jucatorul selecteaza niste carti pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri
identice. Nivelul Jackpot Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat.
Valoarea castigului va corespunde sumei acumulate in momentul in care se dezvaluie
ultimul simbol de aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are
optiunea de a apasa pe butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei
jocului soldului sau total.

Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucatorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

o Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucdtor, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului
In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul

anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucdtorului.
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Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucator in acest joc este 96.73%.

Diamond Plus Football Edition v: 1.0.0.r
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Slot Video Phoenix Star

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Requli

Mod Tnvartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video Phoenix Star este un joc cu 5 role si 40 linii fixed. Slotul este format din
10 simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile
castigatoare sunt platite de la stdnga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucétorul acceseaza un ecran unde poate sd deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului i este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent n rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incercri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucator o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastratd ca istoric. Ultimele cinci cérti din sesiunea jucatorului sunt péstrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata n campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in cAmpul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apdsand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigata de jucator din aceastd combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton Nume

Descriere

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON
STOP TOATE

Cand butonul “Stop Toate™ este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma in "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afigata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este nlocuit cu butonul
"Tncasare".

Tncasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatd din campul "Castig” in
campul "Sold”.

Phoenix Star
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Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

Setari o - A . .
Valoarea nominald selectata in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul

Tabel de plata |[meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setari”.

Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.

Setari "Setari autoplay" se afla in meniul "Setari". De acolo

autoplay jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.
"Setdrile jocului" se afld 1n meniul "Setari". De acolo

Setarile jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"

jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica

ambientald".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala
si numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-
fixe).

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia

B \Valoare dintre optiunile posibile, jucatorul activeaza valoarea
(N1 & PR nominala afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

. . ||Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
n Linii de plata J ] P &

liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.
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ROM

Valoarea
pariu

Suma afisata pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totala pentru toate liniile de pariu active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Autoplay

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd in
modul Autoplay.

Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc

Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
Ultimele Acest buton 1i ofera jucatorului acces usor la alte jocuri
Jocuri direct din jocul care se joaca in prezent.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - e . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
*D Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e
meniul "Setari".
Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucétorul la
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucétorul iese din joc.
A~ . Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
JOCUR legire jucdtorul a castigat si are optiunea de a paria, in modul

Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor

Functii de Joc (dacd acestea sunt prezente in joc). Daca
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o suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucatorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apdsand tasta "Spatiu” pe
tastaturd poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuala a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X” se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumitd valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastaturd pentru a selecta o anumitd numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apdsand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucitorului ii pot fi oferite un anumit numdr de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).
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» Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucatorului i se garanteazd in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca Inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucdtorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate In momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
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butonul "Colecteazd”, addugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucdtorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a castiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

o Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmitoarea
accesare a jocului de catre jucdtor, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil
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Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.25%.

Phoenix Star v: 1.0.0.r
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Slot Video 2 Dragons

Introducere

Cum sa Pariati
Functie Gamble
Comenzi Joc

Reguli

Rotiri Gratuite

Mod Tnvartire Bonus
Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului
Joc Responsabil
Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 2 Dragons este un joc cu 5 role si 20 linii. Slotul este format din 11
simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter. Toate combinatiile castigatoare
sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului Scatter.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucédtorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.

2 Dragons p.10f9
Amusnet Interactive Ltd ©



Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noua apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in cAmpul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activd animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniet si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

0.20

PARIU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigata o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

0.2

STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteazd” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma 1n "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este nlocuit cu butonul
"Tncasare".

Tncasare
Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferatda din campul "Castig” in
campul "Sold”.
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Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.

Setari s < . .
Valoarea nominald selectata in prezent este afisata aici.

Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul
Tabel de plata |meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.

“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setari”.

Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.

Setari "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De acolo

autoplay jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.

"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De acolo

Setarile jucatorul poate activa/dezactiva "Modul méana stanga"
jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientalad".

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala
si numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-
fixe).

Setari pariu

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia
B \Valoare dintre optiunile posibile, jucatorul activeaza valoarea
0.01 ron [HONIREIE afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe

el, iar jucatorul poate alege.

. . ||Cu ajutorul acestor butoane, jucdtorul poate alege dintre
Linii de plata ||. .. : . ) b
liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.
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ROM

Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta

Valoarea suma totald pentru toate liniile de pariu active in acest
0.05 pariu moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, 1ar jucatorul poate alege.
(a , Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd n
W Autoplay
modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este Tn modul Autoplay.
Ultimele Acest buton ii ofera jucatorului acces usor la alte jocuri
Jocuri direct din jocul care se joaca 1n prezent.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid -y s ep . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
4}) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e
meniul "Setari".
X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucétorul iese din joc.
N . Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
JOCUR legire jucdtorul a castigat si are optiunea de a paria, in modul

Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
Functii de Joc (dacd acestea sunt prezente in joc). Daca
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o suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucdtorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

« In cazul unor combinatii castigatoare multiple pe aceeasi linie, este platita
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

« 1In cazul a doui castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plati, este
platitd combinatia mai lunga.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Rotiri Gratuite

In cazul unei combinatii castigitoare cu 3 simboluri Scatter jucitorul are ocazia
de a juca 15 Rotiri Gratuite.
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Mesajul “Apasati pe START pentru a activa aceasta functie” apare pe ecran.
Jucatorul poate porni rotirile daca face apasa pe zona de mesaj text sau
activeaza butonul “START”.

Rolele incep automat sa se roteasca pana cand toate Rotirile Gratuite sunt
finalizate.

Rotirile Gratuite sunt jucate folosind pariul si numarul de linii declansatoare.
Functia Rotiri Gratuite nu poate fi oprita.

Daca in timpul functiei Rotiri Gratuite, apar inca 3 simboluri Scatter, 15 rotiri
noi sunt adaugate la rotirile ramase.

Dupa ce toate Rotiri Gratuite sunt finalizate, suma totala castigata in Rotir1
Gratuite poate fi jucatd in jocul “Gamble” (daca suma este mai mica sau egala
cu cea specificata in ecranul Tabel de plata).

in timpul Rotirilor Gratuite se foloseste un set alternativ de role.

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

« Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invértire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu exista nicio contributie la nivelurile jocului.

Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care 1i corespunde.
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Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

. DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi declansata la intamplare, dupa ce un joc individual este
finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards este
declansat, jucdtorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile functiei.
Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va
corespunde sumei acumulate In momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de
aceeasi culoare. Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucatorul are optiunea de a apasa pe
butonul "Colecteaza”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sau total.
Suma castigata in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizata in runda Gamble.
Jucatorul are o sansd rezonabild de a castiga cel mai Tnalt nivel al functiei cu oricare
dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in functia jocului Jackpot
Cards. Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu
atat este mai mare sansa de a intra in functia jocului si de a céstiga oricare dintre
niveluri.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.
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Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute Th momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.28%.

2 Dragons v: 1.5.0.r
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Poker video 4 of a Kind Bonus Poker

Introducere
Cum sa pariati

Functie gamble

Comenzi joc

Requli
Bonus

Jackpot Cards

Intreru

peri ale jocului

Procentul de plata a jucatorului

Introducere

Jocul de poker video 4 of a Kind Bonus Poker este jucat cu un singur pachet de
carti (52 de carti).

Un joc

constd Tn doud runde. Cinci carti sunt impartite. La finalul primei runde

jucatorul poate alege ce carti sa pastreze. Dupa prima runda, daca jocul mentine

modul

Pastrare Auto, jucatorului 1i vor fi oferite cartile pe care ar fi cel mai bine sa

le pastreze, acele carti fiind marcate automat. Jucétorul poate deselecta acele carti
si marca unele diferite, dupd cum doreste. Restul cartilor sunt "aruncate". O a doua
runda incepe, dupa selectarea cartilor care vor fi pastrate. Cartile "aruncate" sunt
inlocuite cu carti diferite din pachetul de carti. Daca existd o combinatie
castigatoare, la sfarsitul celei de-a doua runde, jucatorul castiga acea suma.

Cum sa pariati

O valoare nominala pentru pariu (valoare moneda) poate fi aleasa dand clic
pe oricare din butoanele cu valori nominale.

Pariul pe joc este ales cand oricare dintre cele 5 butoane de pariu (situate n
mijlocul partii de jos a ecranului) este activat. Cand jucdtorul activeaza un
anumit buton de pariu, un pariu este selectat si jocul este pornit simultan.
Activarea acestor butoane este de asemenea posibild prin apasarea tastelor
"C","V", "B", "N" si "M" pe tastaturd. Apdsarea tastei "C" plaseaza cel mai
mic pariu, apasarea tastei "V" plaseaza urmatorul pariu si asa mai departe.
Initial, la deschiderea jocului, butonul cu cel mai mic pariu este intotdeauna
selectat in mod implicit.

Daca atunci cand se activeaza un camp de pariu exista o suma care a fost
castigatd, animatia sumei castigate in crestere din campul “Castig” se
opreste si Intreaga suma este vizualizata.

4 of a Kind Bonus Poker
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Functie gamble

In cazul unui castig, jucatorului 1i este dati posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului activ “Gamble”.

Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din
mijlocul ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru.
Eticheta “Incerciri Gamble Rimase” aratia numarul de incerciri pe care jucitorul le
are pentru acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori
sa o dubleze in jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” arata suma pe care
un jucdtor o poate castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de
selectat: “Rosu” si “Negru”. Este posibil sa faceti clic pe butonul “Negru” si facand
clic pe tasta ,,=‘ de la tastatura. Este posibil s faceti clic pe butonul “Rosu” si
facand clic pe tasta ,,<=* de la tastatura. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu",
cartea se muta in sus pe ecran si este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din
sesiunea jucdtorului sunt pastrate in sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu
fata 1n jos si se aprinde intermitent in rosu s$i negru. Acest proces continua pana
cand jucatorul ghiceste gresit. Suma din campul “Suma Gamble” este afisatd in
campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul “Gamble”, activeaza
butonul “Colecta”. Ecranul se inchide si suma din campul “Castig” este transferata
in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Comenzi joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul in jocul 4 of a Kind Bonus Poker:

o “Balanti/Credit” - 1a activarea acestui camp, jucdtorul comuta de la credit
la valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se
face trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibild in
toate etapele jocului;

o “Cdastig” — acest camp afiseazd suma totala castigata din acel joc. Daca, in
timp ce merge animatia sumei in crestere, butonul “Colecta” button este
activat, animatia se opreste si suma castigatd pentru aceasta rotatie a rolelor
este aratata;

o “Ultimul Castig” — acest camp afiseaza suma castigata 1n ultimul joc.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul in jocul 4 of a Kind Bonus Poker:

Buton Nume Descriere
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Tmparte

La activarea butonului “Imparte”, cartile
incep sa fie impartite, iar acest buton se
transforma 1n butonul "Extrage". Daca o
suma a fost castigatd anterior, aceasta este
addugata automat 1n soldul jucatorului.
Impirtirea cartilor ar trebui sa inceapa si
cand se foloseste butonul "Spatiu" (de la
tastatura).

La finalul primei runde, jucatorul selecteaza
carti pe care vrea sa le pastreze, indicand
cartea cu cursorul mouse-ului si facand clic
pe butonul din stdnga al mouse-ului.

Extrage

Cand butonul "Extrage" este activat, cartile
din a doua runda sunt impartite, iar acest
buton se schimba in butonul "Imparte" daca
nu exista nicio combinatie castigatoare, iar
dacd existd o combinatie castigatoare, se
schimba in butonul “Colecta”. Butonul de
spatiu poate Incepe, de asemenea, a doua
runda a jocului.

Colecta

La activarea butonului “Colecta” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in
campul “Castig” intreaga suma castigata
este afisatd, iar butonul primeste statutul de
“Imparte”. Animatia castigurilor in crestere
poate fi opritd si prin activarea butonului
"Spatiu" (de la tastaturd).

I g @ @

GAMBLE J

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul
Gamble. Prin apasarea butoanelor ,,<=* sau
= de la tastatura poate, de asemenea,
activa “Gamble”.

Valoare
nominala

Afiseaza valoarea unui credit. Este posibil sa
faceti clic pe acest buton si apasand pe tasta
., X de la tastatura. Acest buton este inactiv
in timp ce cartile sunt impartite si cand jocul
este Tn modul Gamble. Atunci cand faceti
clic pe buton exista patru butoane diferite,
cu valori diferite, din care jucatorul poate
selecta. Selectarea valorii specifice este de
asemenea posibild prin apasarea tastelor
"C","V", "B", si "N" de pe tastatura.
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Apasarea tastei "C" selecteazd cea mai mica
valoare nominala, apasarea tastei "V" o
selecteaza pe urmatoarea si asa mai departe.
Daca existd o suma castigata, atunci cand se
schimba valoarea nominala, aceastd suma se
adauga la soldul jucatorului si el/ea nu poate
sd mai parieze aceasta suma in modul

gamble.
— Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este
m sunetului pornit/oprit, in functie de starea sa
anterioara.

JR— Controlul |La activarea butonului, ecranul fie se
m dimensiunii | extinde, fie isi reduce dimensiunea, in
i ecranului | functie de starea sa curenta.

Un buton pentru a regla rapiditatea cu care
se Tmpart cartile. Jocul mentine 3 tipuri
diferite de viteza pentru impartirea cartilor,
care se modificd atunci cand butonul este
activat. Este posibil sd activati acest buton si
apasand pe simbolul ,,.“ de la tastatura.

Viteza

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese
din joc. Acest buton este inactiv in timp ce
cartile sunt impartite si cand jocul este n
modul Gamble. Daca o suma este castigata,
atunci cand se activeaza butonul, suma
castigatd se adauga la soldul jucétorului si
jocul se Inchide. Jucétorul nu poate juca mai
departe aceasta ultima suma castigata. Este
posibil sd activati acest buton si apasand pe
simbolul ,,,* de la tastatura.

Iesire

In partea de sus a ecranului de joc, jucatorul poate vedea si numarul jocului si ora
locala, in functie de computerul sau.

Reguli
« Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.
« Pariu Min./Max: Configurable per Operator
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Bonus Jackpot Cards

Jackpot Cards Mystery este un bonus declansat la intimplare, 1n timp ce se joaca
orice joc marcat Jackpot Cards.

Jackpot Cards este un jackpot de tip mystery cu patru niveluri. Fiecare nivel de
mystery jackpot este ilustrat printr-o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasi valoare a jackpotului);
CARO — Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel mystery in Jackpot Cards este afisata pe
partea dreapta a simbolului de carte care 1i corespunde.

Contributia la nivelurile potului cel mare este calculata in baza unui procent din
pariul jucatorului. Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Bonusul Jackpot Cards Mystery poate fi declansat la intamplare, dupa ce un joc
individual este finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot
Cards Mystery este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul
dintre nivelurile de mystery jackpot.

Jackpot Cards Mystery se joaca deasupra jocului de baza si nu il inchide. Dupa ce
se termind, comanda se intoarce la jocul care se juca inainte de declansarea
bonusului Jackpot Cards Mystery bonus.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in jocul bonus Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza carti
prin clic stanga al mouse-ului pana cand dezvaluie 3 simboluri de aceeasi culoare.
Va fi acordat nivelul Jackpot Cards Mystery care corespunde culorii dezvaluite.
Valoarea bonusului va corespunde sumei acumulate in momentul in care se
dezvaluie ultimul simbol de aceeasi culoare. Pentru a putea sa incheie Jackpot
Cards, jucatorul va fi invitat sa apese pe butonul "Colecta", adaugand astfel
castigurile jocului bonus la soldul sau total.

Suma castigata in runda Jackpot Cards Mystery nu poate fi folosita in runda
Gamble.

Jucdtorul are o sansd rezonabila de a castiga cel mai Tnalt nivel al jocului bonus cu
oricare dintre pariurile de calificare, de fiecare datd cand intrd in runda

bonus Jackpot Cards.

Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu atat
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este mai mare sansa de a intra in runda bonus si de a castiga oricare dintre
nivelurile de mystery jackpot.
Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori de jackpot
vechi.
Bonusul Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca oricare dintre bonusurile mystery jackpot este acordat, toti jucatorii care
joaca jocuri marcate Jackpot Cards vor fi anuntati ca un astfel de eveniment a
avut loc pe ecranele lor.

Intreruperi ale jocului

e Recuperarea completa a jocului

Tn cazul Tn care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la
urmadtoarea accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat
cu setarile avute In momentul imediat de dinaintea Intreruperii.

« Anularea jocului

in cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucitor, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate
automat jucatorului.

Procentul de plata a jucatorului
Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 98.01%.

4 of a Kind Bonus Poker v: 1.3.0.r
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Slot Video 5 Burning Heart

Introducere

Cum sa Pariati

Functie Gamble

Comenzi Joc

Reguli

Mod Tnvartire Bonus

Functia Jackpot Cards
Intreruperi ale Jocului

Joc Responsabil

Procentul de Plata a Jucatorului

Introducere

Slotul video 5 Burning Heart este un joc cu 5 role si 5 linii fixed. Slotul este format
din 11 simboluri - dintre care 1 este Expanding Wild, iar 2 sunt Scatter. Toate
combinatiile castigatoare sunt platite de la stanga la dreapta, cu exceptia simbolului
Scatter.

Cum sa Pariati

« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin butonul "Setari" jucdtorul acceseaza un ecran unde poate sa deschida
Tabelul de plata si pagina de ajutor si sd gestioneze:
o - valoarea nominala;
o - liniile de plata active (in cazul jocurilor fara linii fixe);
o - marimea pariului.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseazd urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui céstig, jucatorului ii este data posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.
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Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incerciri pe care jucatorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.

Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noua apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucatorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in cAmpul “Balantd”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de incercari poate varia intre 1 si 5, in functie de setdrile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

« “Balanta/Credit” — la activarea acestui cdmp, jucatorul comuta de la credit la
valuta cu care a ales sa se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face
trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui buton este posibila in toate
etapele jocului;
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o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata din linii, la o rotatie a
rolelor. Daca este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activd animatia
pentru suma in crestere, animatia se opreste si se afiseaza suma castigata pentru
aceasta rotire a rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniet si
suma castigata de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Buton

Nume

Descriere

RON

0.20

PARIU

Pariu

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
Daca a fost castigata o suma mai devreme, aceasta este
adaugata automat la soldul jucatorului.

RON

0.2

STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteazd” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma 1n "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor in crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucatorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigata o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este nlocuit cu butonul
"Tncasare".

Tncasare
Castig

Dupi activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
suma castigata este transferata din campul "Castig” in
campul "Sold”.
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Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

Setari La activare, jucatorul poate alege valoarea denominarii.
Valoarea nominald selectata in prezent este afisata aici.
Butonul “Tabel de platd” este situat in interiorul

Tabel de plata |meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setari”.

Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.

Setari "Setdri autoplay" se afla in meniul "Setari". De acolo

autoplay jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setéri". De acolo

Setarile jucatorul poate activa/dezactiva "Modul mana stanga"

jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica

ambientala".

Setari pariu

"Setari pariu" se afla in meniul "Setari". De acolo,
jucatorul poate alege suma pariului, valoarea nominala
si numarul de linii (numai pentru jocurile cu linii non-
fixe).

Afiseaza valoarea unui credit. Prin selectarea oricareia

B \Valoare dintre optiunile posibile, jucatorul activeaza valoarea
(N1 4 PP inominala afisatd. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

. . ||Cu ajutorul acestor butoane, jucatorul poate alege dintre
n Linii de plata J ] P &

liniile active pe care este dispus sa le foloseasca.
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ROMN

Valoarea
pariu

Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totala pentru toate liniile de pariu active n acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, 1ar jucatorul poate alege.

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intra n

Autopla
play modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este Tn modul Autoplay.
Ultimele Acest buton ii ofera jucatorului acces usor la alte jocuri
Jocuri direct din jocul care se joaca 1n prezent.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid -y s ep . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
‘}) Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e
meniul "Setari".
X Tnchide Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
ecranul principal.
Prin activarea acestui buton, jucétorul iese din joc.
P . Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
JOCURS legire jucdtorul a castigat si are optiunea de a paria, in modul

Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
Functii de Joc (dacd acestea sunt prezente in joc). Daca
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o suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucdtorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile pentru valoarea nominala.
Jucatorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” s1 "N” de pe tastaturd pentru a selecta o
anumita valoare nominala. Apasand tasta "C”, se selecteaza valoarea nominala cea
mai mica, apasand tasta "V”, se selecteaza urmatoarea valoare s.a.m.d. Apasand
tastele <= sau "= se poate activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”se deschid
optiunile pentru modul de Autoplay (daca este activ). Jucatorul poate utiliza tastele
"C”,"V”, "B” si "N” de pe tastatura pentru a selecta o anumita numar de rotiri.
Jucatorul poate iesi din joc si apasand simbolul " ,” de pe tastatura. Cand jucatorul se
afla n ecranul Setérile Jocului, tastele rapide pentru miza si valoare nominald, precum
si pentru Autoplay, sunt dezactivate.

Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

« Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

o Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

« Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Mod Tnvartire Bonus

« In timpul jocului de baza, jucitorului ii pot fi oferite un anumit numar de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apasand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).
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o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus nvartire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invértire Bon